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Egitim materyalleri olusturmak icin Yapay Zeka kullanimi - quiz

Egitim materyalleri olusturmak icin yapay zeka kullanimina iliskin materyalleri okudunuz. Bu
anket, 6gretmenlerin bu konudaki bilgilerine iliskin bilgi ve gorislerini toplamak amaciyla
olusturulmustur. Kursumuza katilmaya karar verdiginiz i¢cin mutluyuz. Kursu ve hazirlanan
materyalleri gelistirmemize yardimci olacagi icin testi 6zenle tamamlamaniz cok 6nemlidir. Yapay
Zeka, son zamanlarda teknolojinin en dinamik sekilde gelisen alanlarindan biridir ve hayatimizin
bircok yonu tzerinde buyuk bir etkiye sahiptir.

1.Yapay Zeka tabanli egitim ¢oziimlerinin cogunun amaci 6gretmenlerin yerini almak mi?

a) Evet

b) Hayir

c) Yapay Zekaya dayali egitim ¢o6ziimlerinin cogunun amaci 6gretmenlerin yerini almak
degil, onlari desteklemek ve idari yiki azaltmaktir.

2. Asagidaki uygulamalardan hangisi okul cagindaki 6grencilerin matematik 6grenmesi icin

tasarlanmistir?

a) Brainly,
b) Alex

c) Duolingo
d) Thinkster

e) Grandscape
3. Diinyanin en bilyiik dil okulu olan Duolingo ne sekilde var oluyor?

a) Geleneksel okul binalarinda.

b) Sanal gerceklikte.

c) Diinyanin cesitli sehirlerinde.

d) Derslik bulunmayan binalarda.

4. Brainly uygulamasinda Yapay Zeka hangi amacla kullanilmaktadir?
a) Dustik kaliteli icerigi filtrelemek.
b) Ogrencilerin calismalarini degerlendirmek.
c) Ogrencilerin diisiincelerini gérsellestirmek.

d) Ogrencileri ddevlerini yaparken desteklemek.
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5. Gradescope 6grenci calismalarini notlandirmada dgretmenlere nasil fayda saglar?

a) Not vermek icin gereken siireyi %50 azaltir.
b) Not vermek icin gereken siireyi %60 azaltir.
c) Not vermek icin gereken siireyi %70 azaltir.

d) Not vermek icin gereken siireyi %80 azaltir.

6. ALEKS platformunun sahibi su anda hangi egitim sirketidir?
a) Duolingo.
b) Thinkster Math.
c) Brainly.
d) MC GrowHill.

7. Cocuklar ve dgrenciler icin Yapay Zekaya dayali egitim materyalleri olusturmanin

faydalari nelerdir?

a) Bagimsiz hareket edebilir ve basarisiz olduklarini hissetmeden gorevleri
deneyebilirler.

b)Okul testlerinde daha yiiksek puan alabilirler.

c) Geleneksel 6gretim yontemlerini kullanabilirler.

d) Ortak projeler lizerinde gruplar halinde calisabilirler.

a) Geleneksel ders kitaplarini ve notlari kullanabilirler.

b) Ogretmenin yardimina her zaman giivenebilirler.

c) Kendi eylemlerinin anlik sonuglarini gézlemleyebilir ve daha ileri adimlar atabilirler.
girisimleri.

d) Otomatik diizeltmeler sayesinde hata yapmaktan kacinabilirler.

Tesekkiir ederim!
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. What experiences can students gain thanks to educational tools based on Artificial Intelligence?



Yapay Zekanin tarihsel gelisimi - quiz

Yapay Zekanin Tarihsel Gelisimi ile ilgili materyalleri okudunuz. Bu testte size yapay zekanin
kokenleri, tarihindeki dnemli figurler, 6nemli olaylar ve egitim, tip ve endustri gibi ¢cesitli sektorler
Uzerindeki etkisi hakkinda bazi sorular soracagiz. Bu sorular, yapay zekanin nasil gelistigi ve
teknoloji ve toplum Uzerinde ne gibi etkileri oldugu konusundaki bilginizi test etmek igin
tasarlanmistir. Calismamiza katilmaya karar verdiginiz i¢cin mutluyuz. Yapay zeka, hayatimizin
cesitli yonleri Gzerinde biytk bir etkiye sahip olan, teknolojinin en buyuleyici ve dinamik olarak
gelisen alanlarindan biridir.

1. Yapay zekayi en iyi tanimlayan tanim hangisidir?

a) Deneyimlerden 6grenen bilgisayar programlari.

b) Bilgisayarlarin insan diistincesini taklit etmesini ve 6grenmesini saglayan bir dizi teknik ve
algoritma.

c) Akilli makineler yaratma siireci.

d) Bilgisayar gorevlerinin otomasyonu.

2. Yapay zeka arastirmalarinin baslangici olarak kabul edilen Dartmouth konferansi
hangi yil diizenlenmistir?

a) 1940
b) 1956
c) 1965
d) 1973
3. Yapay zekanin gelisimini baslatan Dartmouth konferansini kim diizenledi?
a) Alan Turing
b) John McCarthy
c) Marvin Minsky
d) Herbert Simon

4. Yapay Zekayi simiile eden ilk bilgisayar programi neydi?
a) Eliza
b) DeepBlue
c) AlphaGo

d) Watson
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5. Makine dgrenimine odaklanan ilk projelerden biri neydi?
a) Siri
b) IBM Watson
c) Project Gutenberg

d) Perceptron

6. MIT'de (Massachusetts Institute of Technology) yaratilan Polly Robot hangi yil
ziyaretcilere binanin etrafinda rehberlik etmeye ve onlarla iletisim kurmaya basladi?

a) 1956
b) 1962
c) 1982
d) 1993

7. Cesitli egitim uygulamalarinin bir cocugun gelisimi icin faydalari nelerdir?

a) Egitim icerigine erisimi artirir.
b) Ogretmen, 6grenci ve veli arasindaki iliskileri gelistirir.
c) Cocugun veri yeterliligini artirir.

d) Cocugun hayal giiciinii ve problem ¢6zme becerilerini
gelistirir.

e) Yukaridakilerin hepsi

8. What potentially negative effects could excessive use of media and artificial intelligence

have on youth development?

a) Dikkat ve konsantrasyon bozukluklari.

b) Daha derin diistinme ve yaraticilik kaybi.

c) Sosyal iliskileri siirdiirme becerisinde zayiflama.
d) Fiziksel uygunlukta azalma.

e) Yukaridakilerin hepsi.
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