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Wykorzystanie Sztucznej Inteligencji do tworzenia materiatow
edukacyjnych

Ankieta ta powstata w celu zebrania informacji i opinii nauczycieli na temat znajomosci
zagadnienia Wykorzystania Sztucznej inteligencji do tworzenia materiatdow
edukacyjnych.
Cieszymy sie, ze zdecydowates(-as) sie wzig¢ udziat w naszym badaniu.
Sztuczna inteligencja jest jednym z najbardziej fascynujacych i dynamicznie rozwijajacych sie
obszarow technologii w ostatnim czasie, ktéry ma ogromny wptyw na rozne aspekty naszego
Zycia.

1. Czy wiesz, co to jest Sztuczna Inteligencja?

a) Tak
b) Nie
c) Nie jestem pewien/a
2. Czy korzystates/as z produktow lub ustug opartych na Sztucznej Inteligencji?
a) Tak, korzystatem/am
b) Nie, nie korzystatem/am
c) Nie jestem pewien/a
3. Jesli tak, w jakiej formie korzystates/as ze Sztucznej Inteligencji? (zaznacz
wszystkie odpowiednie opcje).
a) Asystenci gtosowi (np. Siri, Alexa)
b) Rekomendacje produktow/ustug (np. na platformach zakupowych)
c) Automatyczne ttumaczenie jezykow
d) Rozpoznawanie mowy
e) Systemy analizy danych i predykcyjne
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Dziekujemy za poswiecenie czasu na wypetnienie naszej ankiety!

O the Eu ropean Union reprezentuja wylacznie poglady autoréw. Komisja nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci

R Funded by Wsparcie Komisji Europejskiej dla tej publikacji nie oznacza poparcia dla jej tresci, ktore
* za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacii.
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Wykorzystanie Sztucznej inteligencji do tworzenia materiatow
edukacyjnych- quiz
Zapoznates$/as sie z materiatami dotyczacymi Wykorzystania Sztucznej Inteligencji do tworzenia
materiatdw edukacyjnych. Ankieta ta powstata w celu zebrania informacji i opinii nauczycieli na
temat znajomosci tego zagadnienia. Cieszymy sie, ze zdecydowates(-as) sie wzig¢ udziat w naszym
kursie.

Bardzo wazne jest, aby wypetni¢ test sumiennie, poniewaz pomoze nam to w udoskonaleniu
kursu i przygotowanych materiatow.

Sztuczna Inteligencja jest jednym z najbardziej dynamicznie rozwijajacych sie obszarow
technologii w ostatnim czasie, ktory ma ogromny wptyw na wiele aspektéw naszego zycia.

1. czy celem wiekszosci rozwiazan edukacyjnych opartych na Sztucznej Inteligenciji jest
zastepowanie nauczycieli?

a) Tak
b) Nie
c) Celem wiekszosci rozwigzan edukacyjnych opartych na Sztucznej Inteligencji nie jest

zastagpienie nauczycieli, ale wspieranie ich i zmniejszenie obcigzenia administracyjnego.

2. Ktéra z wymienionych aplikacji jest przeznaczona dla uczniéw w wieku szkolnym do
nauki matematyki?

a) Brainly,
b) Alex
c) Duolingo
d) Thinkster
e) Grandscape
3. W jakiej formie istnieje Duolingo, najwieksza szkota jezykowa na swiecie?
a) W tradycyjnych budynkach szkolnych.
b) W wirtualnej rzeczywistosci.
c) W réznych miastach na catym $wiecie.
d) W budynkach bez sal lekcyjnych.
4. Do jakiego celu wykorzystywana jest Sztuczna Inteligencja w aplikacji Brainly?
a) Do filtracji tresci niskiej jakosci.
b) Do oceniania prac uczniow.
c) Do wizualizacji sposobu myslenia uczniow.

d) Do wspierania sie uczniéw w odrabianiu prac domowych.

Funded by Wsparcie Komisji Europejskiej dla tej publikacji nie oznacza poparcia dla jej tresci, ktore
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5. Jaka korzys¢ przynosi nauczycielom platforma Gradescope w zakresie oceniania
prac uczniow?
a) Skraca czas potrzebny na ocenianie o 50%.
b) Skraca czas potrzebny na ocenianie 0 60%.
c) Skraca czas potrzebny na ocenianie 0 70%.
d) Skraca czas potrzebny na ocenianie 0 80%.

6. Jaka firma edukacyjna jest obecnie wtascicielem platformy ALEKS?

a) Duolingo.

b) Thinkster Math.
c) Brainly.

d) MC GrowHill.

7. Jakie korzysci przynosi dzieciom i uczniom konstruowanie materiatow edukacyjnych
opartych na Sztucznej Inteligenciji?

a) Moga dziata¢ samodzielnie i probowac zadan bez poczucia porazki.
b) Moga uzyskiwac wyzsze wyniki w testach szkolnych.
c) Moga korzystac z tradycyjnych metod nauczania.
d) Moga pracowac w grupach nad wspolnymi projektami.
8. Jakie doswiadczenia uczniowie moga zdobywaé dzieki narzedziom edukacyjnym
opartym na Sztucznej Inteligencji?

a) Moga korzystac z tradycyjnych podrecznikdw i notatek.

b) Moga zawsze polega¢ na pomocy nauczyciela.
c) Moga obserwowac bezposrednie konsekwencje wtasnych dziatan i podejmowac

kolejne proby.
d) Moga unikac popetniania btedow dzieki automatycznym korektom.

Dziekujemy!

Wsparcie Komisji Europejskiej dla tej publikacji nie oznacza poparcia dla jej tresci, ktore
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Rozwdj historyczny Sztucznej Inteligencji -quiz
Zapoznates/as sie z materiatami dotyczacymi Rozwoju historycznego Sztucznej Inteligencji.

W tej quizie zadamy Ci kilka pytan dotyczacych poczatkéw Al, kluczowych postaci w jej historii,
waznych wydarzen oraz jej wptywu na rozne sektory, takie jak edukacja, medycyna czy
przemyst. Pytania te majg na celu sprawdzenie Twojej wiedzy na temat tego, jak sztuczna
inteligencja ewoluowata i jakie miata wptywy na rozwoj technologii oraz spotecznosgé.

Cieszymy sie, ze zdecydowates(-as) sie wzig¢ udziat w naszym badaniu.
Sztuczna inteligencja jest jednym z najbardziej fascynujacych i dynamicznie rozwijajacych sie
obszaréw technologii, ktory ma ogromny wptyw na rézne aspekty naszego zycia.
1. Jaka definicja najlepiej opisuje sztuczna inteligencje?
a) Programy komputerowe, ktdre ucza sie na podstawie doswiadczenia.

b) Zestaw technik i algorytméw pozwalajacych komputerom na symulacje ludzkiego
myslenia i uczenie sie.
c) Proces tworzenia inteligentnych maszyn.

d) Automatyzacja zadan komputerowych.

2. W ktorym roku odbyta sie konferencja w Dartmouth, uwazana za poczatek badan
nad sztuczng inteligencja?

a)w 1940 r.
b) w 1956 r.
c) w 1965 r.
d) w1973 r.

3. Kto zorganizowat konferencje w Dartmouth, od ktorej zaczat sie rozwéj sztucznej
inteligenc;ji?

a) Alan Turing
b) John McCarthy
c) Marvin Minsky
d) Herbert Simon
4. Jaki byt pierwszy program komputerowy symulujacy Sztuczna Inteligencje?
a) ELIZA
b) DeepBlue
c) AlphaGo
d) Watson
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5. Jaki projekt byt jeden z pierwszych, ktére skupiaty sie na uczeniu maszynowym?
a) Siri
b) IBM Watson
c) Projekt Gutenberg
d) Perceptron

6. W ktorym roku Robot Polly, stworzony w MIT (Massachusetts Institute of Technology),
rozpoczat oprowadzanie zwiedzajacych po budynku i sie z nimi
komunikowat?

a) w 1956r.
b) w 1962r.
c) w 1982r.
)

d) w1993r.

7. Jakie korzysci przynosi réznorodno$é aplikacji edukacyjnych dla rozwoju dziecka?
a) Zwieksza dostep do tresci edukacyjnych.
b) Sprzyja relacjom miedzy nauczycielem, uczniem i rodzicem.
c) Zwieksza biegtos¢ dziecka w postugiwaniu sie danymi.
d) Rozwija wyobraznie i umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw u dziecka.
e) Wszystkie powyzsze

8. Jakie potencjalnie negatywne skutki moze mieé¢ nadmierne korzystanie z medidw i
sztucznej inteligencji na rozwoj mtodziezy?

a) Zaburzenia uwagi i koncentracji.

b) Zanik gtebszej refleksiji i kreatywnosci.

c) Ostabienie zdolnosci do utrzymania relacji spotecznych.
d) Obnizenie sprawnosci fizyczne,.
e) Wszystkie powyzsze.

Dziekujemy!
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