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STEAM egitiminde yapay zeka




STEAM egitiminde yapay zeka

STEAM egitimi, cesitli disiplinleri kapsamli ve
disiplinler arasi bir mufredata entegre eden,
ogrencileri gercek dunyadaki sorunlari ¢cozmeye ve
elestirel disiinme, yaraticilik, isbirligi ve iletisim
gelistirmeye hazirlayan bir yaklasimdir.
Bulgaristan'daki okullarin buyuk bir kismi halihazirda
STEAM merkezlerinde calismakta ve egitim icerigini
daha kolay entegre edebilecekleri farkli calisma
yontemleri aramaktadir ve diger okullar icin bu surec
henliz gelmemistir.




STEAM egitiminde vyapay
zeka

Ancak teknolojinin gelisimi kimseyi beklemez. STEM merkezleri hazir olana
kadar, isinizde yapay zekayir nasil kullanacaginizi 6grenmek icin zaman
harcayabilirsiniz.

Yapay zeka (Al), algoritmalari, verileri ve makine o6grenimini kullanarak insan
zekasini ve o0grenme yetenegini taklit eden bir teknolojidir. Yapay zeka,
kisisellestirilmis ve uyarlanabilir 6grenme ortamlari ve kaynaklari saglayarak,
ogrenme siurecini ve sonuclarini analiz ederek, ogretmenleri ve ogrencileri
calismalarinda ve etkilesimlerinde destekleyerek STEAM egitimini
destekleyebilir.



Yapay zeka, STEM egitiminde bircok olumlu uygulamaya sahip olabilir, ornegin:
Her ogrencinin seviyesini ve ilgi alanlarimi dikkate alan kisisellestirilmis ve
uyarlanabilir ogrenme programlari olusturmak.
lletisimi ve etkilesimi artirmak icin sanal asistanlarin, konusma ve yiiz tanima
yazilimlarinin kullanilmasiu.

Otomatik degerlendirme ve geri bildirim sistemleri kullanarak ogrencilerin
bilgi ve becerilerini degerlendirmek.

Veri analizi ve yapay olarak olusturulmus materyaller kullanarak ogretmenleri
ders planlama ve yurutme konusunda desteklemek.

Robotik, drone, oyun ve diger yapay zeka teknolojilerini kullanarak yaraticihigi
ve problem ¢cozmeyi tesvik etmek.



STEM egitiminde vyapay zekayr uygulamak icin bu
ADIMLARDAN bazilarini takip edebilirsiniz:



ADIMLAR

Farkh yapay zeka turleri ve nasil calistiklari hakkinda bilgi edinin. Bunun ic¢in
ogreticilerden, videolardan veya makalelerden yararlanabilirsiniz.
Hedeflerinize ve ihtiyaclariniza gore dogru yapay zeka yazilimini veya
platformunu secin. Diger ogretmenlerden veya konunun uzmanlarindan
tavsiyeler alabileceginiz gibi, egitimde vyapay zeka uygulamalarinin
gelistiriilmesiyle ilgilenen bir sirketteki bir danismandan da tavsiye
alabilirsiniz.

Programinizi veya mufredatinizi yapay zekayi kullanacak sekilde uyarlayin.
Ogrenciler icin belirli hedefler belirleyebilir, yapay zeka ile projeler veya
gorevler gelistirebilir veya oyunlastirma veya isbirligi unsurlarini dahil
edebilirsiniz.



YUKSEKLIKLER:

Farkli yapay zeka tirleri ve nasil calistiklari hakkinda bilgi edinin. Bunun i¢in
ogreticilerden, videolardan veya makalelerden yararlanabilirsiniz.

Hedeflerinize ve ihtiyaclariniza gore dogru yapay zeka yazilimini veya
platformunu secin. Diger 6gretmenlerden veya konunun uzmanlarindan tavsiyeler
alabileceginiz gibi, egitimde yapay zeka uygulamalarinin gelistirilmesiyle
ilgilenen bir sirketteki bir danismandan da tavsiye alabilirsiniz.

Programinizi veya miifredatinizi yapay zekayi kullanacak sekilde uyarlayin.
Ogrenciler icin belirli hedefler belirleyebilir, yapay zeka ile projeler veya gorevler
gelistirebilir veya oyunlastirma veya isbhirligi unsurlarini dahil edebilirsiniz.



STEEPS:

Kendinizi ve ogrencilerinizi yapay zeka alanindaki son gelismeler hakkinda surekli olarak egitin.
Konuyla ilgili guncel haberleri, calismalari veya bloglari takip edebilir ya da seminerlere, web
seminerlerine veya konferanslara katilabilirsiniz.

STEAM egitiminde yapay zeka uygulamasinin etkinligini ve sonuclarini degerlendirin. Ogrenci
basarisi, motivasyonu ve memnuniyeti hakkinda veri toplayabilir ve bunlari yapay zeka
yardimiyla analiz edebilirsiniz.

Egitimde yapay zeka kullanirken etik ve yasal ilkelere uyun. Bu amacla, bu konudaki AB
duzenlemeleri ve standartlari hakkinda kendinizi bilgilendirin veya veri koruma veya siber

guvenlik uzmanlarina danisin.



YUKSEKLIKLE
R:

Kendinizi ve o6grencilerinizi yapay zeka alanindaki son gelismeler hakkinda siirekli olarak egitin.
Konuyla ilgili giincel haberleri, calismalari veya bloglar takip edebilir ya da seminerlere, web
seminerlerine veya konferanslara katilabilirsiniz.

STEAM egitiminde yapay zeka uygulamasinin etkinligini ve sonuclarini degerlendirin. Ogrenci
basarisi, motivasyonu ve memnuniyeti hakkinda veri toplayabilir ve bunlari yapay zeka yardimiyla
analiz edebilirsiniz.

Egitimde yapay zeka kullanirken etik ve yasal ilkelere uyun. Bu amacla, bu konudaki AB
duizenlemeleri ve standartlari hakkinda kendinizi bilgilendirin veya veri koruma veya siber glivenlik

uzmanlarina danisin.



Yapay zeka, sohbet robotlari ve makine ogrenimi, egitim de dahil olmak uzere bircok sektoru
donusturdu. Bu yeni teknolojilerin sundugu zorluklar ve firsatlarla yuzlesen egitimciler olarak, nasil
calistigini, etik sonuclarinin neler oldugunu ve ogrencilerimizin yapay zekay! guvenli ve etkili bir
sekilde kullanmalarina nasil yardimci olacagimizi anlamak istiyoruz.




Yapay zeka, sohbet robotlari ve makine 6grenimi, egitim de dahil olmak lizere bircok sektori
donusturdi. Bu yeni teknolojilerin sundugu zorluklar ve firsatlarla yuzlesen egitimciler olarak, nasil
calistigini, etik sonuclarinin neler oldugunu ve o6grencilerimizin yapay zekayi glivenli ve etkili bir
sekilde kullanmalarina nasil yardimci olacagimizi anlamak istiyoruz.




BILIMI OGRENMENIN EN 1Y] YOLU BILIM YAPMAKTIR.
KESFEDERKEN, SOHBET ROBOTLAR! GIBI POPULER TEKNOLOJILERIN
NASIL CALISTIGINI OGRENECEK VE YAPAY ZEKANIN OYUNLARDA
NASIL KULLANILABILECEGINI KESFEDECE)IZ.
BU ETKINLIKLER YARATIC| OLMAM:ZI, ELESTIREL DUSUNMEMIZI VE
PROBLEM COZMEMIZI TESVIK EDECEK VE SAGLAYACAK.
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Bilimi 6grenmenin en iyi yolu bilim yapmaktir.
Kesfederken, sohbet robotlari gibi populer teknolojilerin
nasil calistigint 6grenecek ve yapay zekanin oyunlarda
nasil kullanilabilecegini kesfedecegiz.

Bu etkinlikler yaratici olmamizi, elestirel dusinmemizi ve
problem cozmemizi tesvik edecek ve saglayacak.
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YAPAY ZEKA ILE ENTEGRE UYGULAMAL| STEAM EGZERSIZLERI

Simdi bazi pratik orneklere gecelim.
Kollari sivayalim ve givenilir yapay zeka araclarimizla STEAM dunyasina dalalim.




Yapay zeka ile entegre uygulamali STEAM egzersizleri

Simdi bazi pratik orneklere gecelim.
Kollari sivayalim ve giivenilir yapay zeka araclarimizla STEAM diinyasina dalalim.




Gerekli urunler:

1. Internet erisimi olan bilgisayar veya akilli telefon
2. Al muzik olusturma araci (AIVA veya OpenAl'nin MuseNet'i gibi)

Adimlar:

1. Cocugunuza yapay zeka ile muzik yaratma kavramini tanitarak baslayin. Bir yapay
zekanin kendi benzersiz parcalarini bestelemek icin bir muzik veritabanindan nasil
ogrenebilecegini aciklayin.

2. Al muzik yapimcisina gidin. Bu araclarin ¢cogu, tur, ruh hali veya hatta kompozisyonu
belirli bir sanatc¢inin stiline dayandirma gibi cesitli 6zellestirme secenekleri sunar.

3. Yapay zekanin mizigi olustururken dikkate almasini istediginiz parametreleri secin.

4. Muzigi yapay zekanin bestelemesine izin verin.

5. Kompozisyon hazir olduktan sonra muzigi dinleyin. Al'nin secilen parametrelere ne
kadar iyi uydugunu tartisin.

6. Yaratici alanlarda yapay zekanin rolii hakkinda bir tartismaya dalin. Insan tarafindan
bestelenen ve yapay zeka tarafindan bestelenen muzik arasindaki farklari ve muzigin
gelecegi icin olasi cikarimlari tartisin.



Bu egzersizler, Al'nin gucinu STEAM'in yaraticiligiyla birlestirerek ilgi cekici, uygulamali
ogrenme deneyimleri yaratir. Yiiksek teknolojili bir gozlik takmak gibi, egitime farkli bir
mercekten bakmamizi saglar ve Al ile STEAM'in kesistigi noktada yatan sonsuz olasiliklara

gozlerimizi acar.




Sonuc olarak

Bir yanda dinamik, siirekli gelisen Al akimi, diger yanda canli, cok yonlii STEAM akimi var. Birlikte,
bildigimiz haliyle 6grenmeyi devrim niteliginde degistirecek giiclu bir egitim akimi yaratmak icin bir araya
geliyorlar.

Yapay zekanin STEAM'deki rolu artik "eger" degil, "ne zaman" ve "nasil" meselesidir. Egitimsel
donusiimiin bu dalgasinda ilerlerken, 6grenmenin kisisellestirilmis, ilgi cekici ve sinirsiz yaratici oldugu bir
gelecegi sekillendiren heyecan verici bir yolculuga cikiyoruz.

Olasiliklar acik deniz kadar genis ve yuzeyinin altindaki yaratiklar kadar cesitlidir. Tek ihtiyacimiz olan,
yapay zekayla biitinlesmis STEAM egitiminin bu cesur yeni diinyasina dalmak, kesfetmek ve uyum
saglamak icin cesarettir.



KAYNAKLAR:

https://www.futureschoolai.com/blog/the-intersection-of-ai-and-steam-
education

https://www.sciencefriday.com/articles/ai-for-stem-education/

https://cpocreativity.com/




YAPAY ZEKA MUFREDAT VE DERSLERI




Yapay Zeka Mufredati ve Dersler!
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Ders tasarimlan gelistirmek, saatlerce hazirlik suresi alan yogun emek
gerektiren bir istir.

Neyse ki, yapay zeka (Al) alanindaki gelismeler artik ogretmenlerin ogretim
tasarimi hazirhigimm kolaylastirmak icin yenilik¢ci uygulamalar araciligiyla
Al'nin yeteneklerinden yararlanmasina olanak taniyor.



Yapay Zeka Mufredati ve Dersleri

Al teknolojisi daha hizli hale geldi ve son derece
akilli bir kisisel asistan ve zaman kazanma cini
olarak kullanilabilir.

Arastirmamizi iyilestirmek icin Google'in
tahmine dayalh analitik kullanmasindan
yararlanmanin yani sira, Al isbirligine dayali
ders planlamamizi gelistirebilir.

Iste sinifinizda ogrenme planlamanizi
desteklemek icin ChatGPT'yi kullanabileceginiz
zaman acisindan verimli iki yol.




Yapay Zeka Mufredati ve Dersler!

GOOGLE ICIN CHATGPT KULLANIN

ChatGPT, yazdigimiz sorulara insan gibi yanit veren bir diyalogsal yapay zeka modelidir
(veya sohbet robotudur).

i§te nasil oldugu: Google, Internet'in her yerinden bilgi ceker, ancak kullanicilar
ChatGPT'yi egitildigi verileri cekecek sekilde ayarlayabilir ve zaman icinde daha akill
hale gelir. Bu, arama sorgularimizi son derece kisisellestirmek icin yapay zeka modelini
egitebilecegimiz anlamina geliyor.

Ders planlama verimliligini artirmak isteyen ogretmenler icin mufredat ve egitimi
eslestirmenin ve uyumlu hale getirmenin tek bir yolu yoktur. Kendi yontemlerini ve
sablonlarini kullanmaya devam etmeli ve sorulari kendi ders fikirlerine daha iyi uyacak
sekilde ayarlamalidiriar.



Yapay Zeka Mufredati ve Dersleri

ETKINLIKLERI PLANLAMAK ICIN CHATGPT KULLANIN

Bircok ogretmen, ogrenmeyi daha proje tabanl ve tutku odakh hale getirerek,
cocuklarin genellikle okul disinda yetiskinler tarafindan is yerinde yapilan
etkinliklere katilmalarina izin vererek her zaman katilmi ve gercek dunya
uygulamalarimm artirmaya calismaktadir. ChatGPT kritik adimlar, gerekli
kaynaklari, butce onerilerini ve zaman cizelgelerini saglamada hizlhi bir sekilde
yardimci olabilir.




Yapay Zeka Mufredati ve Dersleri

COCUKLAR ICIN YAPAY ZEKA: MUFREDAT DERS PLANI

o
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Ders 1: Yapay Zekaya Giris

e Amac: Insan zekasi mi, yapay zeka mi? Yapay zekanin avantajlari ve uygulamalari.
Iklim degisikligi ve kuresel zorluklarin ustesinden gelmek icin yapay zekanin
kullanimu.

e O8renme Ciktisr: Insan zekasi ve yapay zeka arasindaki farkin ne oldugunu anlamak.
Yapay zeka kullanmanin avantajlarimm takdir edin. Bir yapay zeka zihniyeti
olusturmak icin yapay zekanin gercek dunya uygulamalari ile iliskilendirin.

e Mod: Teorik Anlayis



Yapay Zeka Mufredati ve Dersleri
COCUKLAR ICIN YAPAY ZEKA: MUFREDAT DERS PLANI

PictoBlox

Ders 2: PictoBlox'a Giris
Amac Bu derste PictoBlox'ta nasil proje yapacaginizi ogreneceksiniz.

Aktivite 1: Bir Animasyon Yapmak

Ogrenme Ciktisi: PictoBlox'ta verimli bir sekilde calismak | PictoBlox'ta projeler
yapmak.

Mod: Pratik (Kodlama Temelleri)




Ders 3: Konusma Tanima
Amac: Konusma tanimanin nasil calistigini anlayin. Konusmayi metne donusturmek

ve projelerde kullanmak icin PictoBlox'taki Al bloklarini kullanin.

Aktivite 1: PictoBlox'ta komutunuzu taniyan ve istenen sarkiyi calabilen kendi sanal
asistaninizi yapin.

Ogrenme Ciktisi: Yapay zeka teslimat botlarinin nasil calistigini anlayin. Yapay zeka

teslimat botlarinin avantajlarini takdir edin.
Mod: Pratik (Yapay Zeka)

"SPictoBlox =

'l




Son olarak, vyapay zeka modelleriyle
calisirken, onlara daha iyi sonuclar vermeyi
ogretmek icin sorulari yeniden ifade etmeniz
gerekebilir. Kuskusuz, daha fazla yapay zeka
modeli bize dogru geliyor. Ancak yapay zeka
modelleri ne kadar gelismis olursa olsun, asla
insan dokunusunun yerini alamayacaklar. Bu
nedenle, iInsan yaraticiligimizla Dbirlikte
teknolojiyi kucaklamak her zaman daha iyidir.




KAYNAKLAR

https://www.edutopia.org/article/ai-lesson-plans/

https://thestempedia.com/curriculum/artificial-intelligence-for-kids/

https://wakelet.com/wake/rntfZ13LZ6P183k53iWil




Egitimde oyunlastirma ve yapay zeka

Oyunlastirma ve yapay zeka, erken cocukluk egitimini gelistirmeye
yardimci olabilecek iki cok ilgin¢ kavramdir.



cocuklara daha iyi sonuclar elde
grenme yolu saglayabilir.

Bu kavramlar dogru bir sekilde uygulandiginda
etmelerini destekleyen etkilesimli ve eglenceli bir 6



Yapay Zekanin temel kavramlari

Oyunlastirma, oyun ogelerini ve mekaniklerini oyun disi baglamlara
uygulayarak etkilesimi ve motivasyonu artirma sirecidir. Egitim baglaminda,

bu oyun ogeleri etkilesimli 0grenmeyi desteklemek ve cocuklarin etkilesimini
artirmak icin kullanilabilir.



Yapay zeka, kisisellestirilmis 0grenme icin kullanilabilir, bu da her 6grencinin
kendi bireysel ihtiyaclarina en uygun o0grenme materyaline erisebilecegi
anlamina gelir. Yapay zeka, veri analizi ve makine ogrenme algoritmalarini
kullanarak bir 6grencinin zayifliklarini veya gliclii yanlarini belirleyebilir ve
ogrenme icerigini ihtiyaclarini karsilayacak sekilde uyarlayabilir.



Oyunlastirma kapsaminda, yapay zeka ayrica cesitli gorev ve aktivitelerdeki o©0grenci
performansinin analizine dayali geri bildirim de saglayabilir. Bu geri bildirim her 6grenci icin
kisisellestirilebilir ve performansi iyilestirmek icin oneriler ve ipuclari icerebilir.



Yapay zeka ayrica ogrenci ilerlemesinin daha dogru ve ayrintili bir sekilde izlenmesini saglar. Ogretmenler,
oyunlastirilmis etkinliklerdeki performans ve ilerleme verilerini analiz ederek 6grencilerin nasil calistigini
ve farkli alanlardaki performanslarini daha iyi anlayabilirler. Bu, 60gretmenlerin ogretimlerini daha etkili bir
sekilde planlamalarina ve bireysel 6grencilere gore uyarlanmis geri bildirim saglamalarina olanak tanir.



Yapay zekanin oyunlastirma ile birlikte kullanilmasi, bu nedenle 6gretime kisisellestirilmis 6grenme,
iyilestirilmis geri bildirim ve 6grenci gelisiminin izlenmesi gibi bircok fayda saglayabilir. Bu, daha iyi
ogrenci performansina ve iyilestirilmis 6grenme sonuclarina yol acabilir.



Yapay zeka ve oyunlastirma
ornekleri



Duolingo

ucretsiz dil 6grenme uygulamasi yeni bir dil
ogrenmenin eglenceli ve etkilesimli yolu. kendi
hizinizda 6grenin ve ilerlemenizi takip edin bireysel
ogrenme stilinize ve ilgi alanlariniza gore
uyarlanmis kisisellestirilmis 6grenme dersleri



MINECraft egitimi

e Oyun yoluyla yaratici kapsayici
ogrenmeye ilham veren oyun

o tabanli platform, cesitli

o konularda ogrenmeyi
gelistirmek icin kullanilabilir



Canva

e Canva, 6grenciler ve 6gretmenler icin licretsiz,
kullanici dostu bir grafik tasarim aracidir. Canva,

o cok cesitli 6zellestirilebilir sablonlar, grafikler ve
gorseller sunar; is birligine olanak tanir ve

o 08rencilerin grup projelerinde birlikte calismasini
kolaylastirir.




Code.org

e Sinif olusturma ve yonetimi icin bir oyun
secenegi seklinde programlama 6gretimiyle
baglantili olarak mantiksal diisiinmeye
odaklanan web sitesi, dersler su sekilde
derecelendirilir: konu: BT dil: tim diller




Bloklu
Oyunlar

Programlama ogreten egitim
oyunlari serisi Programlama
deneyimi olmayan cocuklar icin
tasarlanmistir Konu: BT Dil: Tum
diller




9OMATEMATIK

Pham

e web arayuzii Uzerinden web sitesi etkinlestirilir
secili parametrelere ait ornekler gonderilir
(ogretmenlerden ogrencilere) ogrenciler
birbirleriyle yarisir her dersin sonunda bir
degerlendirme gosterebilirsiniz (listelenen
hatalarla) uygulama evde egitim/pratik icin
uygundur ders: Matematik dil: Ingilizce




Sinav

Ogrencilerin bilgi kartlari, oyunlar
ve uzmanlar tarafindan yazilmis
¢cozumlerle birbirleriyle rekabet
ettigi, calismak icin basit 6grenme
araclari Uygulama evde
egitim/pratik yapmak icin
uygundur Konu: her sey Dil:
Ingilizce (her sey)




Algoritma Sehri: Kodlama oyunu

Algoritma olusturmanin
temelleri Uygulama ve
konsantrasyon ve sabir
gelistirme Konu: Bilisim
teknolojisi (BT) Dil:
Ingilizce




Kucuk Nokta Macerasi

Programlama kavramlarinin
ongoriulebilirligi ve kesfi
Kodlarin secimi ve
olusturulmasi Bireysel
calisma, iki kisinin ve ¢cok
uyeli gruplarin isbirligiicin
zorluklarin ¢oziilmesi Konu:
Ingilizce ve BT Dil: Ingilizce




Hesapla

rolleri degistirmeye gidelim -
artik bilgisayar sizsiniz! dogru
yolu bulmak ve oyun
yvardimiyla konsantrasyon
gelisimi kazanmak icin
programlari okuyun ve
yorumlayin en kiicuik cocuklar
icin bireysel calisma veya ¢cok
uyeli gruplar icin uygun temel
programlama kavramlari
konu: BT dil: Ingilizce




Karalama3D

U@d

Kicuk cocuklarin geometrik sekiller ve
boyutlarla calismalarinda yer aldigi
nesnelerin 3 boyutlu olusturulmasiicin
web uygulamasi, simgeler kullanilarak
uygulama, cok basit bir egitim Ingilizce
konu: Sanat ve BT dil: Ingilizce




Sterral yaz

hizli yazmayi, dogru
parmaklamayi ve hizi
artirmayi ogrenmek icin
cevrimici uygulama -
motivasyon konusu: Cek dili
ve BT dili: Cek dili




Canli calisma
sayfalari, Twinkl

Etkilesimli calisma kagitlari sunan web
sitesi kendi kagitlarinizi olusturma veya
onceden hazirlanmis kagitlari kullanma
olanagi Ders: Tiim dersler Dil: Ingilizce




Mavi-Bot Emulatori

Sanal Blue-Bot ile calismak icin
cevrimici ortam Robot
hareketleriicin cesitli sablonlar
mevcuttur Konu: BT Dil:
Ingilizce

Blue-Bot Uygulamasi

Algoritma yazip Blue-Bot'a
gondermenize olanak saglayan
uygulama Konu: BT Dil: ingilizce
Mavi Bloklar:Bloklar araciligiyla Blue-
Bot programlamaya yonelik uygulama
Konu: BT Dil: Ingilizce




Botmantik

Programlama yoluyla mantiksal
problemleri cozmek i¢in egitici mantik
oyunu Cocuklar basit komutlar
kullanarak labirentlerde robotlari
programlar Dersler derecelendirilir
(zorluk seviyesi artar) Konu: BT Dil:
Ingilizce




Kelime duvari

Ogretmenler icin web portali
Bireysellestirilmis aktivite sayisi
Sinavlar ve kendi alistirmalarinizi
olusturma olanagi Konu: BT ve
diger konular Dil: Tum diller




Umimeto.org

Skolakov.eu

Tum derslerin pratigi icin Cek
web portallari Odev verme ve
calisma izleme olanagi Konu:
Tum dersler Dil: Cekce




4-6 yas arasi ¢ocuklara
yvapay zeka nasil anlatilir?

Yapay zeka, insan dusincesinin belirli
ozelliklerini taklit eden ve wuyarlayan bir
teknolojidir. Bunu okul oncesi cocuklara

buyuleyici bir sekilde nasil tanitacaginizi
ogrenin!

Funded by
the European Union



Yapay zeka nedir?
Yapay zeka (Al), insan zekasi
gerektiren gorevleri yerine getirebilen
bilgisayar sistemleri olusturma
bilimidir. Ornekler arasinda sunlar yer
alir: konusma ve gorunti tanima ve

karar verme.

Funded by
the European Union



Gunluk yasamda yapay zeka

Yapay zeka hayatimizda zaten mevcut. Bunu
sesli asistanlarda, film ve satin alma
onerilerinde bulunan kendi kendine 0grenen
algoritmalarda ve hatta otonom arabalarda
kullaniyoruz. Yapay zekanin toplumumuz ve
yasam tarzimiz Uzerinde buyuk bir etkisi var.

Funded by
the European Union




yapay zekayi ¢cocuklara tanitmaya

1 Bilissel gelisim

Yapay zeka, cocuklarin
elestirel dusinme, problem
cozme  gibi  bilissel ve
mantiksal becerilerini

gelistiriyor.

heden deger?

2 Gelecege hazirlik

Yapay zeka, gelecekteki is

yerlerinde giderek daha 6nemli

bir rol  oynayacak. Bunu
cocuklara  erken  vyaslardan
itibaren tanitmak, gelecekte
ihtivac duyacaklari becerileri
edinmelerine olanak

taniyacaktir.

Funded by
the European Union

3 Ogrenmenin sevinci

Ogrenmede yapay zeka ile
oynamak, cocuklarda merak ve
ilgi uyandirabilir, bu da onlarin
bilgiyi daha iyi 6zimsemelerini

saglar.



Etkilesimli oyunlar Cocuklara, egitici oyunlara ve
oyuncaklara erisim saglayin.

\ | . -“" /JI I

Mantiksal disinme ve programlama becerilerini gelistirmek.

Yasa uygun formlar Robotik veya mobil cihazlar gibi yasa uygun
ve arkadas canlisi araclar kullanin.

Cocuklarin yapay zekayl 6grenmesini ve kesfetmesini saglayan

uygulamalar.

Oyun yoluyla 6grenme Cocuklara yapay zekanin nasil
calistigini 6greten oyunlar yaratin, 6rnegin:

duygulari okumak veya renkleri tanimak.

Funded by
the European Union




yapay zeka ile ilgili eglence ve oyunlar

Cocuklaricin kodlama

Cocuklarinizi basit
oyunlar ve bulmacalar
araciligiyla kodlamanin
temellerini 6grenmeye

tesvik edin.

Egitimsel robotik
Cocuklara programlamanin
ve yapay zekanin temellerini
etkilesimli bir sekilde
0greten egitim robot

oyuncaklarini énerin.

Funded by
the European Union

Etkilesimli uygulamalar
Cocuklari etkilesimli
deneyimler ve eglenceli
0grenme saglayan
yapay zeka
uygulamalariyla

tanistirin.



COCUKLARICIN YAPAY ZEKA
KULLANIMINDA ETIK VE GUVENLIK

Veri gizliligi Etik kararlar Cocuklara yapay
Cocuklariniza kisisel bilgilerini nasil zeka sistemlerini kullanirken
koruyacaklarini anlatin ve yapay sorumlu kararlar almayi ve
zekanin bu bilgileri nasil diisiince ve davranislari
kullanabileceginin farkinda tizerindeki etkileri nasil taniyip
olmalarini saglayin. onleyeceklerini gdsterin.

Teknoloji kontrolu
Cocuklara, teknolojinin kendilerinin degil, kendilerinin kontrol ettigini ve

istedikleri zaman yapay zeka araclarini kapatma veya reddetme hakkina

Funded by sahip olduklarini anlamalarina yardimci olun.
the European Union




Faydalar ve Potansiyel Tehditler

Faydalar Tehditler
Bilissel ve yaraticilik gelisimi Kisisel veriler tizerinde kontrol yok
Gelecege hazirlik Dogrudan sosyal temasi azaltmak
Etkilesimli 6grenme ve eglence Dogrudan deneyim ve kesif eksikligi

Bu yastaki cocuklar icin Al'nin faydalarini ve risklerini dengelemeyi unutmayin. Onlarin

mahremiyetine dikkat edin ve saglikli teknoloji aliskanliklarini tesvik edin.

Funded by
the European Union




Ogrenme & Ogretme
Materyalleri

B\

Yapay zeka nedir?
"Yapay Zeka Nedir”
konulu bu video size
sadece 5 dakika icinde bir
teknoloji olarak yapay
zeka hakkinda kisa bir
genel bakis sunacaktir.

Link:
https://www.youtube.com
/watch?
v=ad79nYk2keg&t=198s

Aradaki fark nedir? U

o

Yapay zekanin moda oldugu
bugunlerde, bu konuda saglam
bir anlayisa sahip olmak
6nemlidir.

Link:
https://www.youtube.com/watc
h?v=J4Qsr93L1gs

Video Materyalleri
Asagidaki videolar yapay zeka kavrayisimizi gelistirmek
faydaldir.
, A
Education A —
Bp—
Yapay zeka egitimde J En iyi 11 yapay zeka araci % —

nasil kullaniliyor?

Bu videoda uzman, yapay
zekanin egitimdeki rolinu
tartisiyor ve 6grenmeyi herkes
icin daha iyi bir deneyim haline
getirmek icin 6gretmenlerin ve
akill makinelerin rollerini
arastiriyor.

Link:
https://www.youtube.com/watch
?v=xW1jgilUiVwo

Egitimde YZ
Yapay zeka bir
6grencinin guglu ve
zayif yonlerini analiz

Ogretim rutininizin herhangi bir bélimine
Yapay Zeka Araglari ekleyin. Ders
planlamadan sunum yapmaya ve
gorevleri otomatiklestirmeye kadar, yapay
zeka size yardimci olabilir! Bu en iyi 11
yapay zeka aracini sinifinizda nasil
kullanabileceginizi gérmek icin izleyin!

Link: https://www.youtube.com/watch?
v=KG4_CYbVpTo

Makine Ogrenimi

Makine égrenimi nasil cahsir?
Robotlar ne tir isler yapacak,
peki ya insanlar? Bilgisayarlar

)

edebilir. nasil 63renir?

Link: Link:

https://www.youtube.c https://www.youtube.com/wat
om/watch?

v=MFnn2zj3byA

ch?v=wWmilld-vEX3U

Co-funded by
the European

Union



Egitici Yapay Zeka

Kaynaklari

(B \

Apps for Good

Apps for Good, teknoloji
konularini 6gretmek igin
kaynaklar yaratan ve bunlari
okullarin Ucretsiz kullanimina
sunan ingiltere merkezli bir kar
amacl gitmeyen kurulustur.
Makine Ogrenimi dersinde
Cocuklar icin Makine Ogrenimi
kullaniliyor ve bu ders ¢alisma
planlari, ders planlari, 6grenci
¢alisma kitaplari, sunumlar ve
daha fazlasi gibi bir dizi ek
materyalle destekleniyor.

Raspberry Pi

Raspberry Pi Vakfi, cesitli

yaratici projeler icin adim adim (o)
talimatlar iceren Kod KulUpleri

icin kaynaklar saglar. Makine
6grenimi yolu, ¢cocuklar igin
Makine Ogrenimi'nden cesitli
projeler icerir.

eCraft2Learn

Ken Kahn, yeni baslayanlarin Snap! (Scratch’e benzer bir gorsel

programlama ortami) ile yapay zeka programlari

olusturmalarina olanak taniyan kaynaklar yaratmistir.
eCraft2Learn, makine 6grenimi sistemlerinin gercekte nasil
¢alistigini derinlemesine inceleyen harika kaynaklara sahiptir.

Education

JAS

STEM Learning ve Birlesik Krallik is,
Enerji ve EnduUstriyel Strateji
Departmani, yapay zeka ilkelerini
ogretmek icin kaynaklar olusturdu. Bu
kaynaklar, 6gretim notlari, sunum
materyalleri, yéonlendirme kartlari ve
pratik "takih olmayan” etkinliklerle
desteklenen Cocuklar icin Makine
Ogrenimi projelerini icermektedir.

STEM Learning

magenta.js demos
TensorFlow.js
kullanarak makine
ogreniminin farkli
yonlerini gésteren
¢evrimigi oyuncaklar.

A
A —
B —
Al Family Challenge % —

—

Al Family Challenge, aileler igin Ucretsiz,
uvygulamal bir Al egitim programidir.
Cocuklar icin Makine Ogrenimini
kullaniyorlar ve bunu teknik koglar ve
mentorlar, yapilandiriimis bir ders plani ve
destekleyici videolar gibi bir¢cok ek
destekle tamamlhiyorlar. Program,
cocuklari ailelerinin ve teknik
danismanlarin destegdiyle kendi yapay
zeka proje fikirlerini disinmeye zorlayan
bir yarisma etrafinda sekilleniyor.

Quick, Draw!

Quick, Draw! Google tarafindag
gelistirilen, oyunculari bir
nesnenin veya fikrin resmini
¢izmeye zorlayan ve ardindan
gizimlerin neyi temsil ettigini
tahmin etmek igin bir sinir agi
yapay zekasi kullanan gevrimici
bir oyundur.

\

Co-funded by
the European
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Egitici Yapay Zeka

Kaynaklari

B\

Learning Bits

Coding@Home
Coding@Home, aile icinde vé \

okulda ginlik kullanim igin kisa N—
videolar, kendin yap materyalleri,
bulmacalar, oyunlar ve kodlama
zorluklarindan olusan bir
koleksiyondur. Aktiviteleri yapmak
icin herhangi bir 6n bilgiye veya
elektronik cihaza ihtiyaciniz yoktur.
Aktiviteler bilisimsel dUsUnmeuyi
tesvik edecek ve evde ya da okulda
o6grencilerin, ebeveynlerin ve
o6gretmenlerin becerilerini
gelistirecektir.

Education

Hour of Code

Activities -
45'ten fazla dilde her yas igin
tasarlanmis bir saatlik egditimi deneyin.
Bir Hour of Code ile baslayarak
180'den fazla Glkede milyonlarca
o6grenci ve 6gretmene katilin.

Onceden kodlama veya programlama deneyimi gerekmez ve her
modilin tamamlanmasi sadece 15 dakika sirer. Moduller size
kodlama ve bilisimsel disinme etkinlikleriyle ilgili temel kavramlari
tanitmaktadir. Ayrica moduller, bu kavramlari sinifiniza nasil entegre
edeceginize dair pratik ipuclari ve tavsiyeler de vermektedir.

Hepsini deneyin!

TUm kaynaklari deneyin ve ¢cocuk YZ

eQitimi icin hangisinin en iyisi
oldugunu bize séyleyin!

Co-funded by
the European Union



Yapay Zeka'ya
Giris

Yapay Zeka (YZ), hayatlarimizin bircok yonunu
donusturme potansiyeline sahip, buylleyici ve hizla
gelisen bir arastirma alanidir. Bu dinamik diinyaya
yolculugunuza baslamak icin YZ'nin tarihi, kavramlar ve
uygulamalari hakkinda arka plan bilgileri saglar.

Funded by
the European Union




Yapay Zekanin gelisim tarihi

Baslangiclar
Yapay Zeka kavrami, 1950'li yillarda Alan Turing ve John McCarthy
gibi bilim insanlarinin éncl arastirmalariyla ortaya ciktu.

1960'lar ve 1970'ler

Bu donemde yapay zeka alaninda dnemli gelismeler yasandi; satrancg
programlari ve uzman sistemleri yaratild..

Patlama ve ¢okiis
1980'lerde yapay zeka alaninda patlama yasandi, ancak 1990'larda "Yapay
Zeka Soguk Savasi” olarak bilinen bir durgunluk donemi yasandi.

Funded by
the European Union




Basic concepts and methods of Artificial
Intelligence

Makine Ogrenmesi Sinir aglari Veri Bilimi
Verilerden 6grenerek Insan beyninden Anlamli sonuclara
dngorucu modeller esinlenerek ulasmak icin bayuk veri
olusturan ve kararlar alan olusturulmus, 68renme kimelerini analiz etmek
sistemler. ve oruntu tanima ve yorumlamak.

yetenegine sahip yapilar.

Funded by
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Yapay Zekanin Uygulamalari

Goriintii tanima 2 Oneri sistemleri
Fotograf ve videolardaki Kullanicl tercihlerine gore icerik
nesnelerin tanimlanmasi ve ve urunleri kisisellestirmek.

siniflandirilmasi.

Siurec¢ Otomasyonu 4  Tip ve saglik bakimi

Gunluk gorevlerin ve is sureclerinin Hastalarin tani, tedavi ve
daha etkin ve verimli hale durumlarinin takibine destek
getirilmesi. olmak.

Funded by
the European Union



Yapay Zekanin zorluklari ve
sinirlamalari

Given ve seffaflik Veri yok
Yapay zekanin kullanicilar tarafindan Yapay zekanin uygun sekilde egitilmesinde
guvenilir ve anlasilir olmasini saglama zorluklar yasanmakta, yuksek kaliteli veri
ihtiyaci. kimeleri bulunmamaktadir.
Etik sorunlar Teknolojik sinirlamalar
Gizlilik, tarafsizlik ve sorumluluk gibi Ozellikle baglami anlama ve yaraticilik
konulara iliskin ikilemler. acisindan mevcut yapay zeka

.
F |

yeteneklerinin sinirlari.

Funded by
the European Union
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Yapay Zeka'da etik ve
sorumluluk

Netlik
Yapay zeka sistemlerinin anlasilabilir ve éngorulebilir bir

sekilde calismasi gerekir.

Tarafsizlik
Yapay zeka algoritmalari onyargi ve ayrimciliktan
uzak olmalidir.

Sorumluluk
Yapay zeka kararlarindan kimin sorumlu oldugunu tanimlamak

hayati 6nem tasiyor.

Funded by
the European Union




Yapay Zekanin Gelecegi
D €3 o =5

Genel Zeka ozerklik Makine Ogrenmesi NoOron agi

Insanin bilissel Yapay zeka Derin 6grenme ve Performanslarini
yeteneklerine sistemlerinin takviyeli 68renme de artirmak icin sinir agi
esdeger veya onlari bagimsizligini ve karar dahil olmak tUzere ML mimarilerini

asacak yapay zeka alma kapasitesini algoritmalarinin daha lyilestirmek.
gelistirmek. artirmak. da gelistirilmesi.

Funded by
the European Union
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FIKIR KUTUSUV

_ (j\\] .
II.-!'-..-'I Sure 40 dakika 0 7[ 7[ {./e / . b Orenciler yapay
!fhi\b | ; Hea’efgrup 3-6 ya$ arasl gre men Tum TIRIrier| bir Jeka hakkinda ne

Gerekli Malzemeler: Karton kutu,

. : diisiiniivor/haval
/eaght, kalem. boya kalemleri IDr(_)je/ﬂLOF araC//lg/y/ajamboard usunuyor/haya

ediyor?

W v i uzerinde gosferir.

Hayal gucunuzu kullanin!

.071“67[}’}'76}’) ya/g

fer/m/er/' yazar ve

ay zeka ile /'{7///'
her ogrenciye bir

parcag kah[ verir
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4-6 yas arasi ¢ocuklar icin makineler nasil egitilebilir konulu gizgi roman.

Cizgi romanin adi: "RoboBear'in Maceralari: Makineler Nasil Egitilir?"

Sayfa 1:

.

¢ Anlatici: "Bu RoboBear! RoboMisio bir makine!"

'

" ‘m -

s

Anlatici: "RoboBear 6grenmek ve buyiumek istiyor!"

Funded by
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Sayfa 2:

Anlatici: "RoboBear bilgisayar kullanarak 6greniyor!"

a:’% a\ % ot lal
Q&%}?Eﬂ, = ﬁ l@% / Q
(8e )

Anlatici: "RoboBear deneyler yapiyor ve
bir seyleri arastirlyorum!"

Funded by
the European Union



Sayfa 3:

Anlatici: "RoboBear diger makinelerle galigir
ve insanlar!"

Anlatici: "RoboBear kendi makinelerini bile giziyor

Funded by
the European Union




Sayfa 4:

Anlatici: "RoboBear ve arkadaslari
inanilmaz bir sey!"

Anlatici: "Simdi RoboBear bilgiyi paylasiyor
Herkes makineleri egitebilir!"

Bu kisa ¢izgi roman ¢cocuk dostudur ve onlari deney, arastirma ve baskalariyla isbirligi yoluyla 6grenme
ve makine gelistirme kavramiyla tanistirir. Cizgi romanlar, cocuklarla teknoloji ve teknik egitim hakkinda
konusmak icgin bir arag olarak kullanilabilir.

Funded by
the European Union




I

YAPAY ZEKANIN
ECITIMDE NASIL

*UYGULANABILECECINE

DAIR KULLANIM ORNECI

interaktif Ozel
Ders

Yapay zeka ve makine

égreniminin yardimiyla,
zaman ve konumdan

bagimsiz olarak uzaktang;

yardim bulmak oldukga® o

kolay olacaktir.

' 3
. L Y

i ~F Wiy
2 &
Risisellestirme

Yapay zeka sistemleri, 88renimi
her bir 6grenci icin uyarlamak ve
kisisellestirmek icin
kullanilmaktadir. Yapay zeka
sistemleri, her 6grencinin 6zel bir
68renme profilini gelistirmek ve
egitim materyallerini 6grencinin
yetenegine, tercih ettigi 6§renme
sekline ve deneyimine gore

bzellestirmek icin kullanilmaktadir.

O

AKilh icerik

Yapay zeka sistemleri, basit
bir ders kitabinin icerigini
daha sindirilebilir bir calisma
kilavuzuna dénustuarebilir.

Ogrenme
EKsikliklerinin
Belirlenmesi

Yapay zeka algoritmalarinin kullanimi,
6grencilerin eylemlerini ve sorulara
verdikleri yanitlar izleyebilir ve
6gretmenin hangi kavramlari yeniden
68retmesi gerektigini belirlemeye
yardimci olabilir.




DEAR FUTURE

Ogrenme hedefler

“Yapay Zeka Cocuklar icin” miifredatinin ii¢
temel hedefi bulunmaktadir.
Yapay zeka okuryazarligi miifredati, kiiclik
cocuklarin sunlari yapmasini saglamayi
amaclamaktadir:

Yapay zekanin veri isleme
surecinin temel ilkesini, yani
bilgilerden sonuc¢ cikarma
surecini tanimak;

Yapay zekanin karar verme surecinin
temel ilkesini ve slUrecini anlamak ve
uygulamak - bilgileri sentezlemek ve
nesneleri temel unsurlara gore
tanimlamak;

Onyargl kavramini anlayin ve
yapay zekanin da dnyargilari
ve hatalari oldugunu kabul
edin.




Video Materyalleri .

Uretken Al nedir ve
nasil calisir?

https://www.youtube.com/watch?v=_6R7Ym6Vy_|I

Bu konferansta Mirella Lapata,
heyecan verici, bazen tartismali
ve hizla gelisen bir alan olan

iretken yapay zekaya genel bir Yapay Zeka Nedir?
bakis sunacak. ' istihbarat?

https://www.youtube.com/watch?v=ttlOdAdQaUE
Film cocuklara yoneliktir. Dr.

Binocs filmde Yapay zeka nedir
sorusunu acikliyor.

Yapay Zekanin Tarihi
istihbarat

https://www.youtube.com/watch?v=fBncbUmO-L4

Yapay zekanin (YZ) tarihi ve evrimi
hakkinda kisa bir video.

e e Yapay Zekanin kisa tarihi

https://www.youtube.com/watch?v=yal 5ZMvRRgE
Lernende Systeme platformu
yapay zekanin (Al) gelisimini

sunar. Video, teknoloji gelisiminin
cesitliasamalarini ve Al

Yapay Zekanin Tarihi I uygulamalarindaki kilometre

taslarini ve gelecekte ortaya

cikacak zorluklari aciklar ve

gosterir.

https://www.youtube.com/watch?v=RkeweRU_iLg

Film, yapay zekanin tarihini
sunuyor. Bilgisayar makinelerinden
sinir aglarina kadar, yapay zekanin

gelisimi, ortaya cikan beyin : ;

bilimiyle paralellik gosteriyor. | S

Yapay Zekanin Evrimi

https://www.youtube.com/watch?v=ng430u2Yna4

Basit algoritmalardan karmasik
kendi kendine 6grenen
sistemlere, yapay zekanin (YZ)

Yapay Zeka Degisiyor evrimi budur!

Egitim Sonsuza Dek
https://www.youtube.com/watch?v=M6nPmytC99Y

Filmde yapay zekanin egitim
Uzerinde ne kadar buyuk bir
etkiye sahip oldugu ve 6g&renme
ve calisma seklimizi nasil

Kisisellestirilmis Olustur

degistirdigi detayli bir sekilde ele —_— ) . : .
T, Yapay Zeka ile Egitim Projeleri

. _https://www.youtube.com/watch?v=ZkSjFuvvVDg
I Videoda, her 6grencinin heyecan

| duydugu ve belirli bir konu hakkinda

1 bilgi edinmesine yardimci olan bir

Sizi AKILLI yapan Al proje secmesine olanak taniyan bir
ARAQLARI! . yapay zeka proje olusturucusunun

nasil olusturulacagini

. 2y= I o 0@
_https://www.youtube.com/watch?v=mpgYjTanhNc ogreneceksmlz.

Filmde, egitimde hem 6gretmenler
hem de 6grenciler tarafindan
kullanilabilecek yapay zekanin

kullanildigi 10 aracg tanitiliyor. En iyi 5 Yapay Zeka Araci
Ogretmenler | 2023

https://www.youtube.com/watch?v=7iN-dgkxNbE

Yazar 6gretmenler icin en sevdigi
bes yapay zeka aracini sunuyor

2023
yilinda.
En lyi 10 Yapay Zeka Araci T
Ogretmenler
_https://www.youtube.com/watch?v=TufVorWVF5k
Yazara gore videoda 6gretmenler
icin en iyi 10 yapay zeka araci Funded by

sunuluyor. the European Union
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https://www.youtube.com/watch?v=ttIOdAdQaUE
https://www.youtube.com/watch?v=ttIOdAdQaUE
https://www.youtube.com/watch?v=ZkSjFuvvVDg
https://www.youtube.com/watch?v=7iN-dgkxNbE
https://www.youtube.com/watch?v=7iN-dgkxNbE

L}

<
®e

/ Al EDUCATIONAL RESOURCE?GR

\ ,
ug” TEACHERS |

Tools using artificial intelligence to create educational
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/ materials
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GPT Notebook is a tool that uses artificial intelligence to summarize,
extract and organize content from videos, articles and texts. It also
offers features such as Q&A, chat, transcription, flashcards and

\: i

https://usenotesgpt.com
sharing to increase learning efficiency and collaboration. GPT

Notebook allows you to instantly summarize long videos, articles and
Bk,

NOTES GPT
=
texts. The tool allows you to ask questions and get answers
4 ™\
L https://www.vidnoz.com
.
VINDOZ is a platform that allows you to create videos using artificial

intelligence (Al). It allows you to create videos hased on simple text

prompts. You can transform text into eye-catching videos in just a few
minutes. The tool allows you to generate voices using Text to Speech

in many languages and accents. Videos can be created from local
files, selected from a rich library of music, images, animated icons.
i)

-

¢ )
Type Frames is a tool that allows you to create videos using simple

text prompts. With it, you can transform text into impressive videos in

Jiust a few minutes! Typeframes allows you to generate videos based of]
short texts. You can create a video for YouTube, Instagram or TikTok.
S

\
( https://www.gradescope.com/ )
Gradescope, in turn, is an online platform that helps teachers assess

the work of students. Thanks to it, the time needed for assessment

can be shortened by 70%. Artificial intelligence embedded in the
program groups similar answers and allows them to be assessed
together. Additionally, it analyzes students' cognitive problems and

indicates where they need additional help

O—C

VIDNOZ A1 TOOLS
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https://www.typeframes.com

Q

TYPE FRAMES

-r
-

N

b4

Redmenta is a platform that helps teachers create and assign
worksheets using Al support. Teachers can import lessons, notes or
articles from any source and then generate engaging learning
materials tailored to the curriculum. Redmenta guides the entire
process, allowing you to share content with students, track their

progress and provide them with feedback. A

GRADESCOPE
\

¢

https://redmenta.com/pl/

REDMENTA

\

https://audiopen.ai }

AudioPen is an app that transforms voice notes into text that is easy
to read and ready to share. It allows you to create notes from

collected thoughts, emails, articles and other content, AudioPen can

act as a personal assistant that records and summarizes the user's

thoughts. It can be used to create journals, messages, tweets, blog
posts and other content.

/

AUDIO PEN

.
/https://Chromewebstore.google.Ccom/detail/quizizz-ary
: —J

urn-any-websi/jnegnfbcjklhkmoihoakeijbealomipg?hl=p
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Quizizz is a tool that helps you create, improve and analyze quizzes
Quizizz Al allows you to create quizzes thanks to gdvanced Al

technology. Teachers can generate questions from any text: article
book or website. The tool detects grammatical errors and other

o M SRt

inaccuracies and allows you to adapt the content to different learning
styles. After completing the quiz, you receive data on students' skills
; ="

and recommendations for individual exercises

QUIZZE Al

Sl

https://curipod.com )

Curipod is a platform that helps teachers generate and deliver Al
powered lessons on any topic. It allows you to create slide-style

presentations that combine various elements such as surveys, word
clouds, drawings, and more. The platform engages students through
reactions and comments. Educators can earn their Al certification by
taking a 10-hour course on the Curipod platform. This allows you to
better use the tool in your work.
J/
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ek = SR e

CURIPOD

.
.
( https://www.teachingaissistant.co.uk )

Teaching Al is an advanced system supporting learning and education

It allows you to create interactive educational materials tailored to
the individual needs of students. Teaching Al can adapt content to the

student's level of knowledge and skills. Teachers can use TAI to creat

tests, homework assignments, and quizzes. They can use TAl as an
assistant to prepare lessons, assess student work, and track progress

0

TEACHING Al
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https://usenotesgpt.com )

GPT Notebook, 6zetleme yapmak i¢in yapay zeka kullanan
bir aractir.videolardan, makalelerden ve metinlerden icerik
cikarin ve diizenleyin. Ayrica Soru-cevap, sohbet,
transkripsiyon, bilgi kartlari gibi 6zellikler sunar 6grenme
verimliligini ve'is birligini artirmak icin paylasim.
GPTNotebook, uzun videolari, makaleleri ve daha fazlasini
aninda 6zetlemenize olanak tanir. metinler. Arag, sorular

VIDNOZ Al ARACLARI

5

ksormanlz*a ve yanitlar almaniza olanak tanir. 3

[ https://www.vidnoz.com E

e v
VINDOZ, yapay zeka (Al) kullanarak videolar olusturmaniza olanaH
taniyan bir platformdur. Basit metin istemlerine dayali videolar
olusturmaniza olanak tanir. Metni sadece birkag¢ dakika iginde g63
alici videolara donustirebilirsiniz. Arag, bircok dil ve aksanda
Metinden Konusmaya kullanarak sesler olusturmaniza olanak tani
Videolar, zengin bir muzik, resim ve animasyonlu simgeler
katUphanesinden secilen yerel dosyalardan olusturulabilir.

TiP CERCEVELER

. J

>

https://www.typeframes.com )

Type Frames, basit bir sekilde video olusturmaniza olanak
saglayan bir aractir metin istemleri. Bununla, metni etkileyici
videolara donistirebilirsiniz sadece birkag dakika!
Typeframes, videolarinizi temel alarak olusturmaniza olanak
tanir kisa metinler. YouTube, Instagram veya TikTok i¢in bir
video olusturabilirsiniz.

DERECE KAPSAMI

T

. /

( https://www.gradescope.com/ )

Gradescope ise 6gretmenlerin degerlendirme yapmasina
yardimci olan ¢evrimigi bir platformdur 6grencilerin
calismasi. Bunun sayesinde, degerlendirme icin gereken
zaman %70 oraninda kisaltilabilir. Yapay zeka gomultdar
program benzer cevaplari gruplandirir ve
degerlendirilmelerine olanak tanir birlikte. Ayrica
ogrencilerin bilissel sorunlarini analiz eder ve ek yardima

KURTARMA

Qerede ihtiya¢ duyduklarini gésterir.

( https://redmenta.com/pl/ )

Redmenta, 6gretmenlerin 6dev olusturmasina ve atamasina yardimcli
blan bir platformdur. Al destegini kullanarak calisma sayfalari.
Dgretmenler dersleri, notlari veya herhangi bir kaynaktan makaleler
Alin ve ardindan ilgi ¢cekici 6grenme olusturun mifredata gore
Liyarlanmis materyaller. Redmenta, 6grencilerle icerik paylasmaniza,
bnlarin gelisimini takip etmenize olanak taniyarak tiim sireci
yonlendirir ilerlemelerini takip edin ve onlara geri bildirim saglayin.

SESLi KALEM

SINAVLAR

o s SRt R

\ J/

( https://audiopen.ai )

AudioPen, sesli notlari okunmasi kolay ve paylasilmaya hazin
metne donistiren bir uygulamadir. Toplanan

disincelerden, e-postalardan, makalelerden ve diger

iceriklerden notlar olusturmaniza olanak tanit. AudioPen,

kullanicinin diistincelerini kaydeden ve 6zetleyen kisisel bir

asistan gorevi gorebilir. GUnlikler, mesajlar, tweetler, blog

yazilari ve diger icerikleri olusturmak icin kullanilabilir.

\ /

¢/ hitps://chromewebstore.google.com/detail/quizizz-ai-\
turn-any-websi/jnegnfbcjklhkmoihoakeijbealomipg?hl=p
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Quizizz, sinavlar olusturmaniza, gelistirmenize ve analiz etmenize]
yardimci olan bir aractir. Quizizz Al, gelismis Al{eknolojisi
sayesinde sinavlar olusturmaniza olanak tanir. O&retmenler
herhangi bir metinden soru Gretebilir: makale, kitap veya web
sitesi. Arag, dil bilgisi hatalarini ve diger yanlisliklari tespit eder vg
icerigi farkli 6grenme stillerine uyarlamaniza olanak tanir. Sinavi
tamamladiktan sonra 6grencilerin becerileri ve bireysel
alistirmalar icin oneriler hakkinda veri alirsiniz.

KURIPOD

j_/

e e G

J

( ' https://curipod.com )

Curipod, 6gretmenlerin herhangi bir konuda Al destekli 3
dersler olusturmasina ve sunmasina yardimci olan bir
platformdur. Anketler, kelime bulutlari, ¢izimler ve daha
fazlasi gibi cesitli 6geleri birlestiren slayt tarzi sunumlar
olusturmaniza olanak tanir. Platform, 6grencileri tepkiler ve
yorumlar araciligiyla mesgul eder. Egitimciler, Curipod
platformunda 10 saatlik bir kursa katilarak Al sertifikalarini
kazanabilirler. Bu, araci isinizde daha iyi kullanmanizi saglar

Al OGRETIMI

. J/

( https://www.teachingaissistant.co.uk

Teaching Al, 6grenmeyi ve egitimi destekleyen gelismis bir sistemdif
Ogrencilerin bireysel ihtiyaclarina gore uyarlanmis etkilesimli egitim
materyalleri olusturmaniza olanak tanir. Teaching Al, icerigi
6grencinin bilgi ve beceri diizeyine uyarlayabilir. Ogretmenler, testle
odevler ve sinavlar olusturmak icin TAl'yi kullanabilirler. Dersleri
hazirlamak, 6grenci calismalarini degerlendirmek ve ilerlemeyi
izlemek icin TAl'yi bir yardimci olarak ktllanabilirler.
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