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Al VE VYUCE STEAM
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Al VE VYUCE STEAM

Vzdélavani STEAM je pristup, ktery integruje ruzné
discipliny do komplexnitho a interdisciplinarniho
kurikula, které pripravuje studenty na reseni
skutec¢nych problému a na rozvoj kritického mysleni,
kreativity, spoluprace a komunikace.

- N

Velka cast skol v Bulharsku jiz pracuje ve svych
centrech STEAM a hleda ruzné metody prace, s nimiz
mohou snadnéji integrovat vzdelavaci obsah, a pro
ostatni skoly tento proces teprve prijde.




Al VE VYUCE STEAM

Rozvoj technologii vsak na nikoho neceka. A dokud nebudou STEM centra
pripravena, muzete se ucit, jak umélou inteligenci vyuzivat ve své praci.

Umela inteligence (Al) je technologie, ktera napodobuje lidskou inteligenci a
schopnost uceni pomoci algoritmu, dat a strojového ucéeni. Uméla inteligence
muze podporovat vzdélavani STEAM poskytovanim prizpusobenych a
adaptivnich ucebnich prostredi a zdroju, analyzou procesu uc¢eni a vysledku,
podporou ucéitelt a studentu v jejich praci a interakci.



Al VE VYUCE STEAM

Uméla inteligence muze mit mnoho pozitivnich aplikaci ve vzdélavani STEM, jako
napriklad:

Vytvareni personalizovanych a adaptivnich vyukovych programu, které berou v
uvahu aroven a zajmy kazdého studenta.

Pouzivani virtualnich asistentu a softwaru pro rozpoznavani feci a obliceje ke
zlepseni komunikace a interaktivity.

Hodnoceni znalosti a dovednosti studentu pomoci systému automatického
hodnoceni a zpéetné vazby.

Podporujte ucitele pri planovani a vedeni hodin pomoci analyzy dat a umele
generovanych materialu.

Stimuluje kreativitu a Feseni problému pomoci robotiky, dronu, her a dalSich
technologii umeélé inteligence.



Al VE VYUCE STEAM

Chcete-li implementovat umeélou inteligenci do vzdeéelavani
STEM, mizete postupovat podle nékterych z téchto KROKU:

v



Al VE VYUCE STEAM

KROKY:

Prectéte si o ruznych typech umeélé inteligence a o tom, jak funguje. K tomuto
tucéelu muzete vyuzit tutorialy, videa nebo ¢lanky.

Vyberte si spravny software nebo platformu Al podle svych cilu a potieb.
Doporuceni muzete vyhledat od jinych ucitelu ¢i odbornikii na danou
problematiku a také u konzultanta ve spolecnosti, ktera se zabyva vyvojem
implementace umeélé inteligence ve vzdéelavani.

Prizpusobte svuj program nebo ucebni osnovy pouzivani umélé inteligence.
Muzete stanovit konkrétni cile pro studenty, vyvijet projekty nebo ikoly s
umelou inteligenci nebo zahrnout prvky gamifikace ¢€i spoluprace.



Al VE VYUCE STEAM

KROKY:

Neustale vzdélavejte sebe a své studenty o nejnovéjsim vyvoji v oblasti umélé inteligence. Muzete
sledovat aktualni zpravy, studie nebo blogy na toto téema nebo navstéevovat seminare, webinare Ci
konference.

Vyhodnotit efektivitu a vysledky implementace umélé inteligence ve vyuce STEAM. Muzete sbirat
data o vysledcich, motivaci a spokojenosti studentu a analyzovat je pomoci umélé inteligence.

Pri vyuzivani umeélé inteligence ve vzdelavani dodrzovat eticke a pravni zasady. Za timto ticelem se
informujte o predpisech a standardech EU v této véci nebo se porad'te se specialisty na ochranu
dat nebo kybernetickou bezpecnost.
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Al VE VYUCE STEAM

Uméla inteligence, chatboti a strojové uceni proménily mnoho prumyslovych odvétvi - véetné
vzdelavani. Jako pedagogove, kteri celi vyzvam a prilezitostem, které tyto nové technologie
predstavuji, chceme pochopit, jak to funguje, jaké to ma etické dusledky a jak pomoci nasim
studentum bezpecné a efektivné se orientovat v Al.




Al VE VYUCE STEAM

BUJTE KREATIVNI S Al

Nejlepsi zpusob, jak se naucéit védu, je délat védu.
Béehem zkoumani se dozvime, jak funguji popularni technologie, jako jsou chatboti, a zjistime, jak Ize

Al vyuzit ve hrach.
Tyto aktivity nas povzbudi a umozni nam byt kreativni, kriticky myslet a resit problemy.




Al VE VYUCE STEAM

PRAKTICKA CVICENI STEAM INTEGROVANA § Al

Nyni prejdeme k praktickym prikladum.

Vyhrnme si rukavy a ponorme se do sveta STEAM vyzbrojeného nasimi spolehlivymi nastroji Al.




Al VE VYUCE STEAM

PFEDPOVEd POCASI S UMELOU INTELIGENCI

Pozadované produkty: Pocitac s pristupem na internet, notebook a pero.

Kroky:

1. Prejdéte na snadno pouzitelnou platformu pro predpoveédi pocasi Al, jako je IBM Watson.
2. Zadejte pozadované parametry (jako je vase poloha).

3. Nechte Al predpoveédeét pocasi na pristi tyden. Zaznamenejte si tyto predpovédi do sesitu.
4. Denné porovnejte predpoved’ Al se skutechym pocasim a poznamenejte si presnost.

5. Na konci tydne prodiskutujte se svym ditétem presnost predpovédi Al a jaké faktory je mohou ovlivnit.



Al VE VYUCE STEAM

Al ART PROJECT

Pozadované produkty: Pocitac s pristupem k internetu a DeepArt nebo podobnym nastrojem umeélé
inteligence.

Kroky:

1. Vyberte fotografii nebo kresbu, kterou chcete znovu vytvorit.
2. Nahrajte vybrany obrazek do nastroje Al.

3. Vyberte styl, ktery ma Al napodobovat.

4. Nechte nastroj Al transformovat vas obrazek.

5. Po dokonceni transformace prodiskutujte vysledky. Jak si stoji novy obrazek v porovnani s puvodnim? Jak
dobre umeéla inteligence zachytila zvoleny styl?



Al VE VYUCE STEAM

PFEKLADAC JAZYKC POHANENY UMELOU INTELIGENCI

Potrebné produkty:

1. Pocitac¢ nebo smartphone s pristupem na internet
2. Platforma pro preklad jazyka Al (jako je Google Translate nebo Microsoft Translator)
3. Text v cizim jazyce

Kroky:

1. Zacnéte vybérem cizojazycného textu, kterému chcete porozumét. Muze to byt pfibéh pro déti nebo
dokonce webova stranka. Ujistéte se, ze text odpovida véku a zajmum vaseho ditéte.

2. K prekladu textu do vaseho rodného jazyka pouzijte jazykovy prekladovy nastroj s umeélou inteligenci.
3. Precteéete si prelozeny text a snazte se porozumét obsahu. VSimnete si pripadnych zvlastnosti nebo
chyb v prekladu.

4. Diskutujte o omezenich a silnych strankach umeélé inteligence v jazykovéem prekladu. Prozkoumejte, jak
mohou kulturni nuance, idiomy a kontext ovlivnit preklad.



Al VE VYUCE STEAM

VYTVATENI HUDBY POMOC| UMELE INTELIGENCE

Potrebneé produkty:

1. Pocitac nebo smartphone s pristupem na internet
2. Nastroj pro tvorbu hudby Al (jako AIVA nebo MuseNet od OpenAl)

Kroky:

1. Zacnéte tim, ze sveé dité seznamite s konceptem tvorby hudby pomoci umeélé inteligence. Vysvétlete, jak se
umeéla inteligence muze naucit z databaze hudby skladat své vlastni jedine¢né skladby.

2. Prejdéte na vyrobce hudby Al. Mnoho z téchto nastroji nabizi rizné moznosti prizpusobeni, jako je zanr,
nalada nebo dokonce zalozeni kompozice na stylu konkrétniho umeélce.

3. Vyberte parametry, které ma Al zohlednit pri vytvareni hudby.

4. Nechte Al skladat hudbu.

5. Az bude skladba hotova, poslouchejte hudbu. Diskutujte o tom, jak dobre se umeéla inteligence dokazala drzet
zvolenych parametru.

6. Ponorte se do diskuze o roli umeélé inteligence v kreativnich oborech. Diskutujte o rozdilech mezi hudbou
slozenou lidmi a slozenou umélou inteligenci a o potencialnich dusledcich pro budoucnost hudby.



Al VE VYUCE STEAM

Tato cviceni kombinuji silu umeélé inteligence s kreativitou STEAM a vytvareji poutave,
praktickeé vyukove zazitky. Jako kdyz si nasadime par spickovych bryli, umozni nam podivat se
na vzdeélavani jinou optikou a otevrou nase oci nekonechym moznostem, které lezi na
pruseciku Al a STEAM.




Al VE VYUCE STEAM

NA ZAVER

Na jedné strané mame dynamicky, neustale se vyvijejici proud Al, na druhé strané pulzujici, mnohostranny
proud STEAM. Spolecné se spoijili, aby vytvorili silny vzdélavaci proud, ktery je nastaven na revoluci ve
vzdeélavani, jak ho zname.

Role Al ve STEAMu jiz neni otazkou ,jestli ale , kdy* a ,jak". Jak plujeme vpred na této viné vzdeélavaci
transformace, jsme na vzrusujici cesté, utvarejici budoucnost, kde je uceni personalizované, poutavé a

neomezeneé kreativni.

Moznosti jsou obrovské jako otevirené more a rozmanité jako stvoreni pod jeho hladinou. VSe, co
potirebujeme, je odvaha ponorit se, prozkoumat a prizpusobit se tomuto odvaznému novému svétu
vzdélavani STEAM integrovaného s umélou inteligenci.



Al VE VYUCE STEAM

ZDROJE:

https://www.futureschoolai.com/blog/the-intersection-of-ai-and-steam-
education

https://www.sciencefriday.com/articles/ai-for-stem-education/

https://cpocreativity.com/
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UCEBNI PLAN A LEKCE Al




UCEBNI PLAN A LEKCE Al
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Vytvareni navrhu lekci je pracny ukol, ktery zabere hodiny pripravného ¢asu.
Nastésti vyvoj v oblasti umélé inteligence (Al) nyni umoziuje ucitelum
vyuzivat schopnosti umeéleé inteligence prostrednictvim inovativnich aplikaci
k zefektivnéni pripravy navrhu vyuky.

. .



UCEBNi PLAN A LEKCE Al

Technologie Al se stala rychlejsi a Ize ji pouzit
jako vysoce inteligentniho osobniho asistenta a
dzina pro ziskavani casu.

Krome toho, ze se to naucite a vyuzijete Google
pomoci prediktivni analyzy ke zlepsSeni naseho
vyzkumu, muze uméla inteligence zlepsit nase
spolecné planovani lekci.

Zde jsou dva casové efektivni zpusoby, jak
muzete pouzit ChatGPT k podpore planovani
vyuky ve vasi tride.




UCEBNI PLAN A LEKCE Al

POUZIVEJTE CHATGPT PRO GOOGLE

ChatGPT je konverzacni model umeélé inteligence (neboli chatbot), ktery na otazky,
které piseme, reaguje jako cloveék.

Zde je navod: Google stahuje informace z celého internetu, ale uzivatelé mohou
nastavit ChatGPT tak, aby stahoval data, na kterych je trénovan, a postupem casu
bude chytrejSi. To znamena, Ze muzeme trénovat model umélé inteligence, aby
vysoce personalizoval nhase vyhledavaci dotazy.

Pro ucitele, kteri chtéji zvysit produktivitu planovani vyuky, neexistuje jediny zpusob,
jak zmapovat a sladit kurikulum a vyuku. Meli by nadale pouzivat své metody a
Sablony a upravit otazky tak, aby Iépe vyhovovaly jejich vlastnim napadum na lekci.




UCEBNI PLAN A LEKCE Al

POUZIVEJTE CHATGPT K PLANOVANI AKTIVIT

Mnoho ucéitelu se vzdy snhazi zvysit angazovanost a uplatnéni v realném svété tim,
ze _uceni bude vice zalozené na projektech a zameérené na vasen, coz detem
umozni_ucastnit se cinnosti,_které obvykle mimo skolu deélaji dospéli v _praci.

zdroju, rozpoctovych doporuceni a casovych planu.




UCEBNi PLAN A LEKCE Al

UMELA INTELIGENCE PRO DETI: PLAN LEKCE PODLE OSNOV

o
o AIFORKIDS S, ¢®
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Lekce 1: Uvod do umélé inteligence

Cil: Lidska inteligence vs. uméla inteligence? Vyhody a aplikace umeélé inteligence. Vyuziti
Al k reseni klimatickych zmeén a globalnich vyzev.

Vysledek uceni: Pochopte, jaky je rozdil mezi lidskou inteligenci a umélou inteligenci.
Ocente vyhody pouzivani Al. Propojte se s aplikacemi uméleé inteligence v realném sveéte,
abyste vytvorili zpusob mysleni umélé inteligence.

Rezim: Teoretické porozumeéni




UCEBNi PLAN A LEKCE Al

UMELA INTELIGENCE PRO DETI: PLAN LEKCE PODLE OSNOV

Lekce 2: Uvod do PictoBlox

Cil: V této lekci se naucite vytvaret projekty v PictoBlox.

Aktivita 1: Tvorba animace Vyukovy vystup: Pracujte v PictoBlox
efektivné | Vytvarejte projekty v PictoBlox.

Rezim: Prakticky (Zaklady kodovani)

PictoBlox




UCEBNi PLAN A LEKCE Al

UMELA INTELIGENCE PRO DETI: PLAN LEKCE PODLE OSNOV

Lekce 3: Rozpoznavani reci

Cil: Pochopit, jak funguje rozpoznavani reci. Pouzijte bloky Al v PictoBlox k prevodu
reci na text a pouziti v projektech.

Aktivita 1: Vytvorte si vlastniho virtualniho asistenta v PictoBlox, ktery rozpozna vas
prikaz, ktery dokaze rozpoznat vas prikaz prehrat pozadovanou skladbu.

Vysledek uceni: Pochopte, jak funguji roboti pro dorucovani Al. Ocente vyhody
dorucovacich robotu Al. . Prarne.
Rezim: Prakticky (umeéla inteligence) D s

BEL%




UCEBNI PLAN A LEKCE Al

NA ZAVER

A konecne, kdyz pracujete s modely Al, mozna
budete muset preformulovat otazky, abyste je
naucili poskytovat lepsi vysledky. Nepochybne
k nham miri dalsi modely umelé inteligence. Ale
bez ohledu na to, jak pokrocilé modely umelé
inteligence se stanou, nikdy nenahradi lidsky
dotek. Vzdy je tedy lepsi priimout technologii
spolu s nasi lidskou vynalézavosti.




UCEBNI PLAN A LEKCE Al

ZDROJE:

https://www.edutopia.org/article/ai-lesson-plans/

https://thestempedia.com/curriculum/artificial-intelligence-for-kids/

https://wakelet.com/wake/rntfZ13LZ6P183k53iWil



https://www.edutopia.org/article/ai-lesson-plans/
https://www.edutopia.org/article/ai-lesson-plans/
https://www.edutopia.org/article/ai-lesson-plans/
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APLIKACE Al VE VZDELAVANI



GAMIFIKACE A Al VE VZDELAVANI

Gamifikace a umela inteligence jsou dva velmi zajimaveé koncepty, které
mohou pomoci zlepsit vzdelavani v raném deétstvi.
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ZAKLADNI KONCEPTY Al
» L
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Gamifikace je proces aplikace hernich prvki a mechanismu na neherni
kontexty s cilem zvysSit angazovanost a motivaci. V ramci vzdelavani lze tyto
herni prvky vyuzit k podpore interaktivniho uceni a zvyseni angazovanosti deéti.



Uméla inteligence muze v ramci gamifikace také poskytovat zpétnou vazbu na zakladé analyzy
vykonu studentu v ruznych dkolech a ¢éinnostech. Tato zpétna vazba muze byt prizpusobena
kazdému studentovi a muze obsahovat doporuceni a tipy pro zlepseni vykonu.



Uméla inteligence také umoznuje presnéjsi a podrobnéjsi sledovani pokroku studentu. Analyzou
tidaju o vykonu a pokroku v gamifikovanych aktivitach mohou ucitelé Iépe porozumét tomu, jak
studenti pracuji a jejich vykon v ruznych oblastech. Ucitelum to umoznuje efektivnéji planovat
vyuku a poskytovat zpétnou vazbu Sitou na miru jednotlivym studentum.



Vyuziti umélé inteligence v kombinaci s gamifikaci tedy muze prinést do vyuky mnoho vyhod, jako je
personalizované uceni, vylepSena zpétna vazba a sledovani pokroku studentu. To muze vést k lepsim
vysledkum studentu a lepSim vysledkum uceni.



PriKLADY Al A GAMIFIKACE



DUOLINGO

o bezplatna aplikace pro vyuku jazyku zabavny a interaktivni
e zpusob, jak se naucit novy jazyk.

e ucte se svym vlastnim tempem a sledujte svuj pokrok

e prizpusobené lekce uceni prizpusobené vasemu

¢ individualnimu stylu uéeni a zajmum




L4 4

MINECRAFT VZDELAVANI

e herniplatforma, ktera inspiruje
ke kreativhnimu inkluzivhimu

e uceni prostrednictvim hry,

e lze ji pouzit ke zlepseni vyuky v
celé radé predmétu



CANVA

e Canva je uzivatelsky privéetivy nastroj pro
graficky design, zdarma pro studenty a ucitele

o Canva nabizi Sirokou skalu prizpusobitelnych
Sablon, grafiky a obrazku, které umoznuji

« spolupraci, coz studentum usnadnuje spolupraci
na skupinovych projektech.




CODE.ORG

Code.org

weboveé stranky zamereneé na logické mysleni
ve spojeni s vyukou programovani formou hry
moznost tvorby trid a vedeni hodin jsou
klasifikovany

predmet: IT

jazyk: vsechny jazyky




BLOKOVE HRY

o Série vzdélavacich her, které uci o= ! S
programovani

e Urceno pro deti bez zkusenosti s
programovanim

e Predmet:IT

e Jazyk: Vsechny jazyky




99MATH

o weboveé stranky umoznujici pres weboveé
rozhrani zasilani piikladu vybranych parametru
(od ucitele k zakum) zaci mezi sebou soutézi na

e konci kazdé lekce si muzete nechat zobrazit

e hodnoceni (s vypsanymi chybami) aplikace je
vhodna pro domaci trénink/procvicovani

o predmeét: Matematika
jazyk: anglictina

.




QUIZLET

e jednoduché ucebni pomtcky pro studium
e mravenceni zaci mezi sebou soutézi ucenis
e kartickami, hrami a expertné psanym
resenim aplikace je vhodna pro domaci
e trénink/procvicovani predmetu: vse
jazyk: anglictina (kazdy)




e I‘ .

zaklady tvorby algoritmu procvicovani a
rozvijeni koncentrace a trpélivosti predmet:
Informacni technologie (IT) jazyk: anglictina



MALA TECKA DOBRODRUZSTVi

predvidatelnost a objevovani
programatorskych konceptu vybér a tvorba
kodu FeSeni vyzev pro samostatnou praci,
spoluprace dvou osob a viceclennych skupin
predmet: anglictinaalT

jazyk: anglictina




COUNTIT

pojdme si vymenit role - ted jsi pocitac!
Cist a interpretovat programy, najit
spravnou cestu a vyhrat rozvoj
koncentrace zakladni programatorske
koncepty pomoci hry vhodné pro
nejmensi déti pro individualni praci nebo
viceclenné skupiny predmet: IT

jazyk: anglictina




DOODLE3D

U@d

Boeele3P

e« webova aplikace pro 3D tvorbu objektu

e zapojeni malych détido praces
geometrickymi tvary a kotami aplikace

e pomociikon, velmi jednoduchy navod v
anglictineé predmet: Artand IT

e jazyk: anglictina




STERALNI PSANI

online aplikace pro vyuku rychlého psani
spravného prstokladu zvyseni rychlosti -
motivace predmeét: cesky jazyk a IT jazyk:
cestina




ZIVE PRACOVNI LISTY,
TWINKL

.v B e weboveé stranky nabizejici interaktivni pracovni
o listy moznost tvorby vlastnich listu nebo vyuziti

jiz pripravenych listu predmét: VSechny
e predmety jazyk: anglictina

twinkl '




EMULATOR BLUE-BOT

e online prostredi pro praci s virtualnim Blue-
Botem Nékolik sablon dostupnych pro pohyb
e robota Predmet: IT Jazyk: anglictina

APLIKACE BLUE-BOT

e Aplikace, ktera vam umozni napsat algoritmus a
odeslat jej do Blue-Bot Predmet: IT Jazyk:
e anglictina

o Aplikace urcena pro programovani Blue-Bota
prostiednictvim bloki Predmeét: IT Jazyk:
o anglictina




BOTLOGIC

e Vyukova logicka hra k reseni logickych
problému pomoci programovani Déti

e programuji roboty v bludistich pomoci
jednoduchych piikazu Lekce jsou klasifikovany

e (zvysuje se obtiznost) Predmet: IT Jazyk:

o anglictina




WORDNWALL

Webovy portal pro ucitele

Pocet individualizovanych aktivit
Moznost tvorby kvizu a vlastnich cviceni
Predmet: IT a dalsi predmety

Jazyk: VSechny jazyky




UMIMETO.0RG
SKOLAKOV.EU

e Czech web portals for practicing of all subjects

e Possibility of assighing homework and
monitoring work

e Subject: All subjects

e Language: Czech




UMIMETO.0RG
SKOLAKOV.EU

« Ceské webové portaly pro procviéovani véech
e predmétu

Moznost zadavani domacich tGkolu a sledovani
e prace
e Predmet: Vsechny predmety

Jazyk: cestina




ZDROJE

e eduteam.cz
 videos from Canvaeducation and Zakladni $kola Zeliv
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. JdJak prezentovat

“détem ve véku 4-6 let
umelou inteligenci?

Umela inteligence je technologie, ktera napodobuje a
ofizpUsobuje urcité rysy lidského mysleni. Zjistéte, jak
ji predskolnim détem fascinujicim zpusobem

nfedstavit!

- nazory autoru. Komise nenese zadnou odpovédnost za jakékoli pouziti informaci v nich obsazenych.
the European Union Y ° fakekete Y

Fu nded by Podpora Evropské komise této publikaci neznamend souhlas s jejim obsahem, ktery predstavuje pouze



P Valt
Co je umela
inteligence?

Umeéla inteligence (Al) je véda o vytvareni pocitacovych
systému, které mohou provadét Ukoly vyzadujici lidskou
Inteligenci. Priklady zahrnuji: rozpoznavani reci a obrazu a

rozhodovani.

Funded by
the European Union



Artificial
intelligence
in everyday life

Umeld Inteligence je jiz v nasich zivotech
pritomna. Pouzivame jej Vv  hlasovych
asistentech, samoucicich algoritmech, které
navrhuji filmy a nakupy, a dokonce 1 v
autonomnich autech. Al ma obrovsky dopad na
nasi spolecnost a nas zivotni styl.

Funded by
the European Union




Why is it worth introducing
artificial intelligence to children?

1 Kognitivni 5 3
Pfiprava na budoucnost Radost z
rozvoj uéeni
Umela inteligence Al bude hrat na budoucim Hra s Al pfi uéeni mize v

pracovisti stale dulezitéjsi roli.

OZVIIIESKogn ItV e ) L détech vzbudit zvédavost a
Jeho predstaveni detem od

logické dovednosti déti, raného véku jim umozni zajem, co? jim umoziiuje

jako je kritické mysleni ziskat dovednosti potrebné v

budoucnu. leépe vstiebavat znalosti.
a resSeni problémd.

Funded by
the European Union
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How to introduce artificial
intelligence to children aged
4-6?

1 Interaktivni hry Poskytnéte detem pristup ke vzdelavacim
hram a hrackam, které

rozvijet logické mysleni a programovaci dovednosti.

M

——
E——————
—_—

2 Pratelské formy Pouzivejte nastroje vhodné pro véek a véku, jako
je robotika nebo mobil
aplikace, které zapojuji deti do uceni a zkoumani umelé inteligence.

3 UcCeni hrou Vytvarejte hry, které uci déti o tom, jak funguje
Al, jako napr
cteni emoci nebo rozpoznavani barev.

Funded by
the European Union




Kddovani pro deti

Povzbudte deti, aby se
naucily zaklady kdédovani
prostrednictvim
jednoduchych her a

hadanek.

-
A 4
¥ o

{ ¢ ';._

Vzdélavaci robotika

Doporucte vzdeélavaci robotické
hraCky, které deti interaktivnim
zpUsobem nauci zaklady
programovani a umele

Inteligence.

Funded by
the European Union

Fun and games related to artificial
intelligence

Interaktivni aplikace

Seznamte deti s
aplikacemi Al, které
poskytuji interaktivni

zazitky a hravé uceni.



Ethics and safety in the
context of artificial
intelligence for children

Ochrana osobnich udaju

Eticka rozhodnuti Ukazte détem,

Poradte detem, jak chranit sve jak se odpovédné rozhodovat
osobni udaje, a uvédomte si, jak je pfi pouzivani systému umélé
muze uméla inteligence pouzivat. inteligence a jak rozpoznat vlivy

ha jejich mysleni a chovani a
vyhnout se jim.

Ovladani technologie
Pomozte detem pochopit, ze oni jsou kontrolorem technologie, nikoli naopak,
a ze maji pravo nastroje umelé inteligence kdykoli vypnout nebo odmitnout.




Benefits and potential threats of
artificial intelligence for preschool
children

| kognitivnich schopnosti a kreativity Zadna kontrola nad osobnimi udaji
-y b &
0 Omezeni prfimeho socialniho kontaktu
Priprava na budoucnost
a ’
| & %
Interaktivni uéeni a zabava Nedostatek pfimych zkuSenosti a prizkumu

Nezapomeiite vyvéiit”\%hody a rizika Al pro déti v tomto véku. Dbejte na jejich soukromi a propagujte zdravé

technologické navyky.

Funded by
the European Union




Uvod do umélé
Inteligence

Umeéla inteligence (Al) je fascinujici a rychle se rozvijejici
oblast vyzkumu, kterd& ma potencial zmeénit mnoho
aspekti nasSich Zivotlu. Poskytuje zakladni informace o
historii, konceptech a aplikacich umélé inteligence,
abyste mohli zacit svou cestu do tohoto dynamického
sveta.

Funded by
the European Union




Historie vyvoje umele
Inteligence

ZacCatky
Koncept umeélé inteligence se objevil v 50. letech 20. stoleti diky
prikopnickému vyzkumu védcu jako Alan Turing a John McCarthy.

60. a 70. leta 20. stoleti
V tomto obdobi doslo k vyraznému rozvoji Al, vCetné tvorby Sachovych
programu a expertnich systému.

Boom a krach
V 80. letech doslo k rozmachu umélé inteligence, ale v devadesatych letech
dosSlo k obdobi stagnace znamé jako ,studena valka umeélé inteligence®.

RN Funded by
S the European Union




Basic concepts and methods of Artificial
Intelligence

Strojove uceni Neuronove sité Data Science
Systemy, které se uci z dat k Struktury inspirované Analyza a interpretace
vytvareni prediktivnich lidskym mozkem, velkych souborl dat za
modell a rozhodovani. schopné uceni a ucelem vyvozeni
rozpoznavani vzoru. smysluplnych zaveérd.

Funded by
the European Union




Aplikace umele inteligence

Rozpoznavani obrazu 2  Systémy doporuceni
Identifikace a klasifikace objektu Personalizace obsahu a produktu
na fotografiich a videich. na zakladé uzivatelskych
preferenci.
Procesni automatizace 4  Medicina a zdravotni péce
Zefektivneni a optimalizace Podpora diagnostiky, léCby a
kaZzdodennich Ukolt a obchodnich sledovani stavu pacientd.
procesdu.

Funded by
the European Union



Vyzvy a omezeni umele inteligence

Duvéra a transparentnost Zadna data

Potreba zajistit, aby umeéla inteligence PotiZe s trénovanim umélé inteligence

byla spolehliva a srozumitelna tam, kde je to vhodné, chybi vysoce

uzivateltm. kvalitni soubory dat.

Etické problémy Technologicka omezeni

Dilemata souvisejici s otazkami, jako je Limity souCasnych schopnosti umeéleé

soukromi, nestrannost a odpovednost. Inteligence, zejména pokud jde o
porozumeni kontextu a kreativitu.

- L
T BN

mo. “m s N
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Funded by
the European Union




Etika a odpovednost v
umelé inteligenci

Jasnhost
Systémy umeélé inteligence by mely fungovat srozumitelnym a

predvidatelnym zpUlsobem.

Nestrannost
Algoritmy umelé inteligence musi byt bez zkresleni a
diskriminace.

Odpovédnost
Je dulezité definovat, kdo je zodpovédny za rozhodnuti Al.

Funded by
the European Union




Budoucnhost umeélé inteligence

O

VSeobecnha
Inteligence

Vyvoj umeéle
Inteligence, ktera

bude odpovidat nebo
prekonavat lidske

kognitivni schopnosti.

%) o

autonomie Strojové uceni
Zvyseni nezavislosti a Dalsi vyvoj algoritmu
rozhodovaci kapacity ML, vCetné hlubokého
systému Al. uceni a posileni uceni.

Funded by
the European Union

55

Neuronova sit’

VylepsSeni architektur
neuronovych siti pro
zvyseni jejich vykonu.



F — |

'Funded by
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Ucebni a vyukové

materialy

Video materidly

Coje AI?

Toto video na téma ,,Co je
uméld inteligence” vdm
béhem pouhych 5 minut
poskytne stru¢ny prehled
umélé inteligence jako
technologie.

Odkaz:
https://www.youtube.com
/watch?
v=ad79nYk2keg&t=198s

Jaky je v tom rozdil?

Uméld inteligence, kterd se v o
dnesni dobé pouzivd jako mddni
slovo, je dulezité dobie rozumét.
Odkaz:
https://www.youtube.com/watc
h?v=J4Qsr93L1gs

Ndsledujici videa jsou uzite€nd pro zlepsSeni naseho

____JL——— porozumeéni Al.

Education

Jak se pouziva Al 25
ve vzdélavani?

V tomto videu expert diskutuje o
roli umélé inteligence ve
vzdéldvani a zkoumd role uciteld
a inteligentnich strojd, aby se
uceni stalo lepSim zd&zitkem pro
kazdého.

Odkaz:
https://www.youtube.com/watch
?v=xW1jgiUiVwo

Al ve vzdélavani

Uméld inteligence
dokdze analyzovat silné

a slabé stranky studenta.

Odkaz:
https://www.youtube.co
m/watch?
v=MFnn2zj3byA

1 nejlepSich nastrojli Al c—

Pridejte ndstroje umélé inteligence do
jakékoli ¢dsti své vyukove rutiny. Umélda
inteligence muze pomoci od pldnovdni
lekci, prezentace a automatizace UkolU!
Podivejte se, jok mUzete téchto 1
nejlepsich ndstrojd umélé inteligence
vyuzit ve své tridé!

Odkaz:
https://www.youtube.com/watch?
v=KG4_CYbVpTo

Strojové ucCeni

Jak funguje strojové uceni?
Jaky druh prdce budou délat
roboti a co lidé? Jak se pocitace
uci?

Odkaz:
https://www.youtube.com/wat
ch?v=Wm1id-vEX3U

)

Co-funded by
the European Union




Vzdélavaci zdroje umélé inteligence

eCraft2Learn —

Ken Kahn vytvoril zdroje, které umoziuji zac¢dtecnikim ‘
vytvdret programy Al ve Snapu! (vizudIni programovaci m—
prostiedi podobné Scratch). eCraft2Learn ma

L —

Aplikace pro dobro
Apps for Good jsou britskd =
neziskovd organizace, kterd
vytvari zdroje pro vyuku
technologickych predmétu,
které volné zpfristupriuje Skoldm.
Jejich kurz strojového uceni
vyuzivd strojové uceni pro déti a
doplfuje jej fadou dalSich
materidlU, jako jsou pracovni
schémata, pldny lekci, sesity pro
studenty, prezentace a dalsi.

Raspberry Pi

Raspberry Pi Foundation
poskytuje zdroje pro Code Clubs©
s pokyny krok za krokem pro
rozné kreativni projekty. Jejich
cesta strojového uceni zahrnuje
rizné projekty ze strojového
uceni pro déti.

Education

JAN

STEM Learning a britské ministerstvo
pro obchod, energetiku a
promuyslovou strategii vytvorily zdroje
pro vyuku principd umélé inteligence.
Mezi tyto zdroje patfi projekty
Machine Learning for Kids, doplnéné o
pozndmky k vyuce, prezentaéni
materidly, karty s vdzvami a praktické
»Lunplugged” aktivity.

STEM uCeni

magenta.js ukazky

Online hracky, které
demonstruji rizné
aspekty strojového
uceni pomoci
TensorFlow.js.

\ fantastické zdroje, které se ponofi hluboko do toho, jak
systémy ML skutecné funguiji.

Al rodinna vyzva

Al Family Challenge je bezplatny,
prakticky vzdéldvaci program Al pro
rodiny. Pouzivaji strojové uceni pro déti
a doplniuji jej o spoustu dalsi podpory,
jako jsou technicti trenéfi a mentori,
strukturovany pldn lekci a podpUrnd
videa. Program je zalozen na soutézi,
kterd vyzyvad déti, aby premyslely o
vlastnich ndpadech na projekty Al, s
podporou jejich rodin a technickych
mentoru.

Rychle, kreslit!

Rychle, kreslit! je online hra
vyvinutd spolec¢nosti Google,
kterd vyzyvad hrdace, aby
nakreslili obrdzek predmétu
nebo ndpadu a poté pomoci
umeélé inteligence neuronové sité
uhodli, co kresby predstavuiji.

)

RN Co-funded by

*
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Vzdéldvaci zdroje umélé inteligence

N

Coding@Home =
Coding@Home je sbirka krdtkych
videi, materidl0 pro kutily, hddanek,
her a kédovacich vyzev pro

kazdodenni pouziti v rodiné i ve Skole.

K provddéni ¢innosti nepotifebujete
zddné predchozi znalosti ani
elektronickd zarizeni. Aktivity budou
stimulovat vypocetni mysleni a
kultivovat dovednosti zdku, rodict a
uciteld doma i ve Skole.

Hodina kedovych

aktivit

UCebni bity

Nejsou potieba zddné predchozi zkusenosti s kédovdnim nebo

programovdnim a dokonceni kazdého modulu zabere jen asi 15 ‘  m—|

minut. Moduly vds sezndmi s kliCovgmi koncepty souvisejicimi s )
kédovdnim a ¢innostmi vypocetniho mysleni. Kromé toho vdm

moduly také poskytnou praktické tipy a rady, jak integrovat

koncepty do vasi tridy.

Education

JAN

Vyzkousejte hodinovy vyukovy
program urcéeny pro vsechny vékové
kategorie ve vice nez 45 jazycich.

Pripojte se k milionim

student0 a

uciteld ve vice nez 180 zemich pocinaje

hodinou kdédu.

Vyzkousejte to vSechnol c—

VyzkousSejte vSechny zdroje a
reknéte ndm, ktery z nich je nejlepsi
pro vzdéeldvdni déti v oblasti umélé
inteligence!

Co-funded by
the European Union




V.

PRIPADY POUZITI TOHO,
JAK JELZE UPLATNIT VE
VZDELAVANI

Interaktivni
doucéovani

S pomoci Al a ML bude
vzdalena napovéda
docela snadno k nalezeni
bez ohledu na ¢as a 4
‘-

misto.
-,

v’.‘.
45 _N&
- i
3l |
’ | | &8

Personalizace Chytry
obsah

Systémy umélé inteligence se pouzivaji
k pfizpUsobeni a personalizaci vyuky

pro kazdého jednotlivého studenta. Systémy umeélé inteligence

Systémy umélé inteligence se pouzivaji . >
k vytvoreni vlastniho vyukového profilu mohou obsah JeandUChe

kazdého studenta a prizplisobeni uCebnice zhustit do Iépe
B stravitelné studijni prirucky.
studentovych schopnosti,
preferovaného zplsobu uceni a
zkuSenosti.

O

Identifikace mezer
ve vzdéelavani

Pouziti algoritmd umélé
inteligence mlze monitorovat
akce studentl a odpovédi na

otazky a pomoci urcit, které
koncepty musi ucitel znovu naucit.




Komiks pro déti 4-6 let na téma Jak lze vzdélavat stroje?

Nazev komiksu: "DobrodruZstvi RoboBear: Jak vzdélavat stroje?"

Strana 1:

Vypravéc: "RoboBear se chce udit a rlst!"

Funded by
the European Union



Strana 2:

Vypravéc: "RoboBear se uci pomoci pocitace!"

Vypravéc: "RoboBear experimentuje a
zkouma véci!"

Funded by
the European Union



Strana 3:

Vypravec: "RoboBear spolupracuje s jinymi
stroji a lidmi!"

Vypravéc: "RoboBear dokonce kresli své
vlastni stroje!"

Funded by
the European Union



Strana 4:

Vypravéc: "RoboBear a jeho pratelé
udélali néco uzasného!"

Vypravéc: "Nyni RoboBear sdili znalosti, aby
kazdy mohl vzdélavat stroje!"

Tento kratky komiks je vhodny pro déti a seznamuje je s konceptem uceni a vyvoje strojd
prostiednictvim experimentovani, vyzkumu a spoluprace s ostatnimi. Komiksy lze pouZit jako
nastroj k rozhovoru s détmi o technice a technickém vzdélavani.

Funded by
the European Union



- Vzdelavaci prostfedk
i+ umelé inteligence pro
deti

Ol ALEKS

je systém uéeni a hodnoceni zalozeny na umélé
inteligenci pro studenty zakladnich, stf¥ednich
a vysokych Skol. Znama vzdélavaci spoleénost
MC GrowHill, ktera tuto platformu v
soudasnosti vlastni, zajistuje, aby bylo udeni
s ALEKSem minimalné z 90 % efektivni. Student
se z programu nauc¢i tolik znalosti, kolik mél
mit za ¢as, ktery mu algoritmus urcil.

Odkaz: https://www.aleks.com/index

5-02 DUOLINGO

je snadno nejvétsi jazykovou sSkolou na svéteé.

Neméd Zadné budovy ani ucdebny a existuje pouze

virtualné. Nabizi bezplatné kurzy pro vyuku 24
jazyku, véetné polstiny. Aplikaci si stéhlo jiz

2

500 milionG 1lidi. Tvarci Skoly pisi, Ze chtéji

vytvorit nejlepsi vzdélavaci systém na svété a
poskytnout k nému globalni p¥istup. Vyuzivaji k

tomu umélou inteligenci.

Odkaz: https://en.duolingo.com

0 3'I'HINKS'I'ER MATH

—
je aplikace pro vyuku matematiky urcend pro déti skolniho
véku. Vyuzivd strojové udeni k vizualizaci toho, jak Al = “
studenti mysli p¥i ¥edeni matematickych problémi. To
umozniuje ucditeli rychle identifikovat oblasti v mys$leni a = '.3 .
logice ditéte, na kterych je treba zapracovat. O O =
[ 'CI / j

Odkaz: https://hellothinkster.com J\—\J
~
o

04 2 .

BRAINLY

je globalni aplikace pro socidlni sité vytvorena
Polaky, ktera umoZihuje studentim z celého svéta
vzajemné se podporovat s domacimi Ukoly, rozsirovat
své znalosti a uc¢it se jeden od druhého. Platforma
vyuziva algoritmy strojového uéeni, které
automaticky filtruji spam a nekvalitni obsah.

( ¢ Odkaz: https://brainly.com

COURSE HERO F

05

T %
je platforma, kterad pomoci umélé inteligence f \ v \*
pomahd s domacimi Gkoly. S asistentem kurzu AI * | »
mizZete ziskat okamZité odpovédi a vysvétleni k b hS w: s A

raznym studijnim materi&lim. f ' A @ *",
Y | = ke
C a [] 5 L
Odkaz: https://www.coursehero.com ' ' D
T @ oA N

06
BLOCKLY GAMES

je sbirka vzdélavacich her, které vam pomohou
nauc¢it se programovat. Neni p¥imo zaloZen na
umélé inteligenci, ale k vyuce programovani

vyuziva blokové nastroje. Blockly Games je k

Ej?1 5 & dispozici zdarma a je ideadlni pro zac¢inajici
e J vyvojare a poskytuje cennou platformu pro vyuku
programovani.
< Odkaz:_https://blockly.games/?
Tang=en

F d d b Podpora Evropské komise této publikaci neznamend souhlas s jejim obsahem,
unae y ktery predstavuje pouze nazory autord. Komise nenese Zadnou odpovédnost za
jakékoli pouziti informaci v nich obsazenych.

the European Union
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VIDEO MATERIALS

Co je generativni Al a
jak to funguje?
https://www.youtube.com/watch?
v=_6R7Ym6Vy_|
Mirella Lapata v této prednasce
poskytne prehled generativni
umelé inteligence — vzrusujiciho,
nékdy kontroverzniho a rychle se
rozvijejiciho oboru.

Historie umélych
Inteligence
https://www.youtube.com/watch?v=FBncbUmO-LY
Kratkée video o historii a vyvoji
umeélé inteligence (Al).

Historie Al —

https://www.youtube.com/watch?
v=RkeweRU_ilg

Film predstavuje historii umélé
inteligence. Od vypocetnich
stroju po neuronové sité, vyvoj
umeélé inteligence je paralelni s
nove vznikajici védou o mozku.

Al se méni
Vzdélani navzdy
https://www.youtube.com/watch?v=M6nPmytC99Y

Film podrobné pojednava o
tom, jaky obrovsky dopad ma
umela inteligence na
vzdeélavani a jak méni zpUsob,
Jjakym se uCime a studujeme.

NASTROJE Al, diky
kterym budete SMART!

https://www.youtube.com/watch?
v=mpgY)TanhNc
Film predstavuje 10 nastrojl
vyuzivajicich umeélou inteligenci,
které mohou vyuzit ve
vzdélavani: ucitelé i studenti.

10 nejlepsich nastroju Al pro ———

Ucitelé

https://www.youtube.com/watch?v=TufVorWVFSk
Video predstavuje podle autora 10
nejlepsich nastroju umélé inteligence
pro ucitele.

Co je Umélé
Inteligence?

https://www.youtube.com/watch?
v=ttlIOdAdQaVUE

Film je zaméren na déti. Doktor
Binocs v ném vysvétluje Co je
umela inteligence?

Strucna historie Al

https://www.youtube.com/watch?
v=yal5ZMvRRqE
Platforma Lernende Systeme
predstavuje vyvoj umeélé

inteligence (Al). Video vysvétluje a

ilustruje rGzné faze vyvoje
technologii a milniky v aplikacich
umelé inteligence a vyzvy, které v

budoucnu vyvstanou.

Evoluce umélé
inteligence

https://www.youtube.com/watch?v=ngy30u2Ynaly

Od jednoduchych algoritmu az
po slozité samoucici se
systémy, to je evoluce umeélé
inteligence (Al)!

| Vytvofrit pfizplUsobené
Vzdélavaci projekty s Al

https://www.youtube.com/watch?
v=ZkSjFuvvVDg
Ve videu se dozvite, jak vytvorit Al
projektovy tvlrce, ktery kazdému
studentovi umozni vybrat si
projekt, ktery ho nadchne a
pomUze mu naucit se konkrétni
téma.

NEJLEPSICH 5 nastrojt Al pro

Ugitelé | 2023

https://www.youtube.com/watch?v=7iN-dgkxNbE

Autor predstavuje svych pét oblibenych
nastroji umélé inteligence pro ucitele

vV roce
2023.
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Podpora Evropské komise této publikaci neznamena souhlas s jejim obsahem, ktery pfedstavuje pouze nazory autori. Komise
nenese zadnou odpovédnost za jakékoli pouziti informaci v nich obsazenych.
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MILA BUDOUCNOST

Ucebni cile

Ucebni plan ,,Al pro deti” ma tri hlavni
cile.
Cilem kurikula gramotnosti Al je
umoznit malym détem:

Rozpoznat zdkladni princip zpracovani
dat Al - proces vyvozovani vysledku z

informaci;

Pochopit a aplikovat zakladni princip a proces
rozhodovani o Al - syntetizovat informace g

identifikace objektu podle klicovych prvka;

Pochopte koncept predsudka a
uvédomte si, ze AL ma také

predsudky a chyby.
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" VZDELAVACI
PROSTREDKY PRO UCITELE

https://usenotesgpt.com

-

A
GPT Notebook je nastroj, ktery vyuziva umélou inteligenci k shrnuti,
extrahovani a uspoiadani obsahu z videi, ¢lanki a textd. Nabizi také

funkce, jako jsou otazky a odpovédi, chat, prepis, karticky a sdileni pr
vySeni efektivity uceni

POZNAMKY
GPT _
e a spolupraci. GPT Notebook vam umozni okamzité shrnout dlouhd
videa, ¢lanky a texty. Nastroj vam umoziiuje klast otazky a ziskavat
5 . odpovedi. )
i ™\
https://www.vidnoz.com
Y,

VINDOZ je platforma, ktera vdm umoziiuje vytvaret videa

pomoci umélé inteligence (Al). UmoZziiuje tvofit
video zaloZené na jednoduchych textovych vyzvach. Text
miizete premeénit na poutava videa béhem nékolika minut.

NASTROIJE
VIDNOZ Al
. Nastroj umoiiiuje generovat hlasy pomoci prevodu textu na fe¢
) mnoha jazycich, akcenty. Video Ize vytvorit z mistnich soubord,
\_vyberte si z bohaté knihovny hudby, obrazkii, animovanych ikon. /
i https://www.typeframes.com
Type Frames je nastroj, ktery vam umoziiuje vytvaret videa
pomoci jednoduchych textovych pokynii. Diky tomu mizete
Proméiite text v poutava videa béhem nékolika minut!

Typeframes umoziiuje generovat videa z kratkych
texty. Miizete vytvofit video pro YouTube, Instagram nebo
_J

Typeframes
TikTok.

.
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https://www.gradescope.com/

Gradescope je online platforma, ktera pomaha uciteldm hodnotit
praci student. Diky nému Ize zkratit dobu potfebnou k posouzeni o
70 %. Uméla inteligence vlozena do programu seskupuje podobné
odpoveédi a umoziiuje je posuzovat spolecné. Kromé toho analyzuje
kognitivni problémy studentii a naznacuje, kde potfebuji dalSi pomoc.
r J/

GRADESCOPE

https://redmenta.com/pl/

Redmenta je platforma, ktera pomaha uciteliim tvorit
a pfirad'te pracovni listy pomoci podpory Al. Uéitelé mohou
importovat lekce, poznamky nebo €lanky z libovolného zdroje a poté
vytvaret poutavé vyukové materialy prizpiisobené ucebnim osnovam.
Redmenta fidi cely proces a umoziiuje vam sdilet obsah se studenty,
sledovat jejich pokroky a poskytovat jim zpétnou vazbu.

J/

REDMENTA

\

)

https://audiopen.ai

AudioPen je aplikace, kterd prevadi hlasové poznamky na text

snadno Gitelné a pripravené ke sdileni. Umoiiiuje tvofit
poznamky ze shromazdénych my3lenek, e-mailii, Elankii a dalSiho obsahu.

AudioPen miize fungovat jako osobni asistent, ktery nahrava

(

AUDIO
PERO
\ a shrnuje mySlenky uzivatele. Miize byt pouzit pro
ytvareni denikd, zprav, tweetd, prispévkii na blogu a dalSich
=
phsah

Quizizz je nastroj, ktery vam pomiize vytvaret, vylepSovat a analyzovat
kvizy. Quizizz Al vam umoZiiuje vytvaiet kvizy diky pokr@gilé technolog
Al. Ucitelé mohou vytvaret otazky z libovolného textu: élanku, knihy

nebo webové stranky. Nastroj odhaluje gramatické chyby a dalSi

nepiesnosti a umoziuje prizpdsobit obsah riznym stylim uéeni. Po

vyplnéni kvizu ziskavate tidaje o dovednostech studentii a doporuceni
&7,

jednotlivym cvicenim.
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( https://curipod.com )

i Curipod je platforma, ktera uciteliim pomaha vytvaret a poskytovat\
lekce na jakékoli téma zalozené na umélé inteligenci. Umoziiuje
vytvaret prezentace ve stylu snimkii, které kombinuiji rtizné prvky, jak
jsou priizkumy, oblaka slov, kresby a dalsi. Platforma zapojuje

Fr LT T STt e g

studenty prostiednictvim reakci a komentarii. Pedagogové mohou
certifikaci Al ziskat absolvovdnim 10hodinového kurzu na platformé
J

Curipod. To vdm umoini |épe pouZivat nastroj ve vasi praci.

Teaching Al je pokrogily systém podpory uceni )

a vzdélani. Umoziiuje vytvaret interaktivni vyukové materidly Sité na
miru individudlnim potfebam studenti.

Vyuka Al miiZe pfizpisobit obsah vasi rovni znalosti a dovednosti
student. Utitelé mohou pomoci TAI vytvaiet testy a tkoly

doméci tikoly a kvizy. Mohou pouZivat TAI jako asistenta
\0fiprava hodin, hodnoceni prace studentii a sledovani pokroku. )

TEACHING Al
g :
 - Q,

Funded by \

the European Union
\

CURIPOD

.

https://www.teachingaissistant.co.uk
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Podpora Evropské komise této publikaci neznhamena souhlas s jejim obsahem,

.
ktgry pfedstavuje pouze nazory autori. Komise nenese adpovédnost za jakékoli
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