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Financira ga Europska unija. Medutim, izrazeni stavovi i misljenja isklju€ivo
su stavovi i miSljenja autora i ne odraZzavaju nuzno stavove Europske unije
Co-funded by ili 1zvréne agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni
the European Union EACEA ne mogu se smatrati odgovornima za to.




Co-funded by
the European Union

DREAM, ENGAGE, ACT AND RE-ACT 4 THE FUTURE
"DEAR FUTURE’

_ KA220-SCH-7D1AF292
| BY BULGARIA

The European Commission’s support for the production of this publication does not constitute
an endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the
Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information
contained therein.




AlU STEAM OBRAZOVANJU




AlU STEAM OBRAZOVANJU

STEAM obrazovanje je pristup koji integrira razlicite
discipline u sveobuhvatan i interdisciplinarni
kurikulum koji priprema ucenike za rjesavanje
problema iz stvarnog svijeta 1 razvoj kritickog
misljenja, kreativnosti, suradnje i komunikacije.

Velik dio skola u Bugarskoj vec radi u svojim STEAM
centrima i trazi razlicite metode rada, s kojima ce
lakse integrirati obrazovne sadrzaje, a za ostale skole
taj proces tek predstoiji.




Al U STEAM OBRAZOVANJU

Medutim, razvoj tehnologije ne ceka nikoga. A dok STEM centri ne budu spremni,
mozete provesti vrijeme uceci kako koristiti umjetnu inteligenciju u svom radu.

Umjetna inteligencija (Al) je tehnologija koja oponasa ljudsku inteligenciju i
sposobnost ucenja koristenjem algoritama, podataka i strojnog ucenja. Al moze
podrzati STEAM obrazovanje pruzanjem personaliziranih 1 prilagodljivih
okruzenja i resursa za ucenje, analiziranjem procesa ucenja i ishoda, podrzavajuci
nastavnike i ucenike u njjhovom radu i interakciji.



AlU STEAM OBRAZOVANJU

Umjetna inteligencija moze imati mnoge pozitivne primjene u STEM obrazovanju,
kao sto su:

Izrada personaliziranih i prilagodljivih programa ucenja koji uzimaju u obzir razinu
I interese svakog ucenika.

Koristenje virtualnih pomocnika i1 softvera za prepoznavanje govora i lica za
poboljsanje komunikacije i interaktivnosti.

Ocjenjivanje znanja i vjestina ucenika koristenjem sustava automatskog
ocjenjivanja i povratnih informacija.

Podrska uciteljima u planiranju i izvodenju nastave koristenjem analize podataka
| umjetno generiranih materijala.

Poticanje kreativnosti i rjeSavanja problema koristenjem robotike, dronova, igara
I drugih tehnologija umjetne inteligencije.



Al U STEAM OBRAZOVANJU

Da biste implementirali umjetnu inteligenciju u STEM obrazovanje, mozete
slijediti neke od ovih KORAKA:



Al U STEAM OBRAZOVANJU

KORACI:

Naucite o razlicitim vrstama umjetne inteligencije i kako ona funkcionira. U tu
svrhu mozete koristiti upute, videozapise ili clanke.

Odaberite pravi Al softver ili platformu prema svojim ciljevima i potrebama.
Preporuke mozete potraziti od drugih nastavnika ili strucnjaka za predmet,
kao i konzultanta u tvrtki koja se bavi razvojem implementacije umjetne
inteligencije u obrazovanju.

Prilagodite svoj program ili nastavni plan i program za koristenje umjetne
inteligencije. Mozete postaviti specificnhe ciljeve za studente, razviti projekte
ili zadatke s umjetnom inteligencijom ili ukljuciti elemente gamifikacije ili
suradnje.



AlUSTEAM OBRAZOVANJU

KORACI:

Neprestano educirajte sebe i svoje ucenike o najnovijim dostignucima u umjetnoj inteligenciji.
Mozete pratiti aktualne vijesti, studije ili blogove na tu temu ili pohadati seminare, webinare ili
konferencije.

Procijeniti ucinkovitost i ishode implementacije umjetne inteligencije u STEAM obrazovanju.
Podatke o uspjehu, motivaciji i zadovoljstvu ucenika mozete prikupljati te ih analizirati uz
pomoc umjetne inteligencije.

Pridrzavajte se etickih i pravnih nacela pri koristenju umjetne inteligencije u obrazovanju. U tu
svrhu informirajte se o propisima i standardima EU-a po ovom pitanju ili se posavjetujte sa
strucnjacima za zastitu podataka ili kiberneticku sigurnost.



AlU STEAM OBRAZOVANJU

Umjetna inteligencija, chatbotovi i strojno ucenje transformirali su mnoge industrije — ukljucujuci
obrazovanje. Kao edukatori koji se suocavaju s izazovima i prilikama koje predstavljaju ove nove
tehnologije, zelimo razumjeti kako to funkcionira, koje su eticke implikacije i kako pomoci nasim
ucenicima u koristenju Al-ja sigurno i ucinkovito.




Al U STEAM OBRAZOVANJU

BUDITE KREATIVNI'S UMJETNOM INTELIGENCIJOM

Najbolji nacin za ucenje znanosti je bavljenje znanoscu.
Dok istrazujemo, naucit cemo kako funkcioniraju popularne tehnologije poput chatbota i otkriti kako

se Al moze koristiti uigrama.
Ove ce nas aktivnosti potaknuti i osposobiti za kreativnost, kriticko razmisljanje i rjeSavanje

problema.

.

el




Al U STEAM OBRAZOVANJU

PRAKTICNE STEAM VJEZBE INTEGRIRANE S Al

Sada prijedimo na neke prakticne primjere.

Zasucimo rukave i zaronimo u svijet STEAM-a naoruzani nasim pouzdanim Al alatima.




Al U STEAM OBRAZOVANJU

PROGNOZER VREMENA S UMJETNOM
INTELIGENCIJOM

Potrebni proizvodi: Racunalo s pristupom internetu, biljeznica i olovka.

Koraci:
1. Idite na Al platformu za vremensku prognozu jednostavnu za koristenje, kao sto je IBM-ov Watson.

2. Unesite potrebne parametre (kao sto je vasa lokacija).
3. Neka Al predvidi vrijeme za sljedeci tjedan. Zabiljezite ova predvidanja u svoju biljeznicu.
4. Svakodnevno usporedite Al prognozu sa stvarnim vremenom, vodeci racuna o tocnosti.

5. Na kraju tjedna razgovarajte sa svojim djetetom o tocnosti predvidanja umjetne inteligencije i
faktorima koji na njih mogu utjecati.



Al U STEAM OBRAZOVANJU

Al UMJETNICKI PROJEKT

Potrebni proizvodi: Racunalo s pristupom internetu i DeepArt ili slican Al umjetnicki alat.

Koraci:
1. Odaberite fotografiju ili umjetnicko djelo koje zelite ponovno stvoriti.

2. Ucitajte odabranu sliku u Al alat.
3. Odaberite stil koji zelite da Al oponasa.
4. Neka Al alat transformira vasu sliku.

5. Nakon sto je transformacija zavrsena, razgovarajte o rezultatima. Kakva je nova slika u usporedbi s
originalom? Koliko je Al uhvatio odabrani stil?



Al U STEAM OBRAZOVANJU

PREVODITELJ JEZIKA KOJI POKRECE Al

Potrebni proizvodi:

1. Racunalo ili pametni telefon s pristupom internetu

2. Al platforma za prevodenje jezika (kao sto je Google Translate ili Microsoft Translator)
3. Tekst na stranom jeziku

Koraci:

1. Zapocnite odabirom teksta na stranom jeziku koji zelite razumjeti. To moze biti prica za djecu ili cak web
stranica. Provjerite odgovara li tekst dobi i interesima vaseg djeteta.

2. Upotrijebite alat za prevodenje jezika koji pokrece umjetna inteligencija za prijevod teksta na vas
materinji jezik.

3. Procitajte prevedeni tekst i pokusajte razumjeti sadrzaj. Obratite paznju na sve osobitosti ili pogreske
u prijevodu.

4. Raspravite o ogranicenjima i prednostima umjetne inteligencije u jezichom prevodenju. Istrazite kako
kulturne nijanse, idiomi i kontekst mogu utjecati na prijevod.



Al U STEAM OBRAZOVANJU

STVARANJE GLAZBE POMOCU UMJETNE INTELIGENCLJE

Potrebni proizvodi:
1. Racunalo ili pametni telefon s pristupom internetu
2. Al alat za stvaranje glazbe (kao Sto je AIVA ili OpenAl's MuseNet)

Koraci:

1. Pocnite tako sto cete svoje dijete upoznati s konceptom stvaranja glazbe pomocu umjetne inteligencije.
Objasnite kako umjetna inteligencija moze nauciti skladati vlastite jedinstvene pjesme iz baze podataka
glazbe.

2. ldite na Al music maker. Mnogi od ovih alata nude razlicite mogucnosti prilagodbe, kao sto su zanr,
raspolozenje ili Cak zasnivanje skladbe na stilu odredenog umjetnika.

3. Odaberite parametre koje zelite da Al uzme u obzir prilikom stvaranja glazbe.

4. Neka umjetna inteligencija sklada glazbu.

5. Nakon sto je kompozicija spremna, poslusajte glazbu. Razgovarajte o tome koliko se Al uspio
pridrzavati odabranih parametara.

6. Uronite u raspravu o ulozi umjetne inteligencije u kreativnim poljima. Razgovarajte o razlikama izmedu

glazbe koju su komponirali ljudi i glazbe koju je komponirala umjetna inteligencija te potencijalnim
implikacijama za buducnost glazbe.



AlU STEAM OBRAZOVANJU

Ove vjezbe kombiniraju snagu umjetne inteligencije s kreativhoscu STEAM-a, stvarajuci
privlacnha, prakticna iskustva ucenja. Poput stavljanja par visokotehnoloskih naocala, one nam
omogucuju da gledamo na obrazovanje kroz drugaciji objektiv, otvarajuci nam oci za beskrajne
mogucnosti koje leze na sjecistu Ali STEAM-a.




Al U STEAM OBRAZOVANJU

U ZAKLJUCKU

S jedne strane, imamo dinamican Al tok koji se stalno razvija, a s druge, zivahan, visestruki STEAM tok.
Zajedno, oni se kombiniraju kako bi stvorili snazan obrazovni tok koji ¢e revolucionirati ucenje kakvo
poznajemo.

Uloga umjetne inteligencije u STEAM-u vise nije pitanje "ako", ve¢ "kada" i "kako". Dok plovimo naprijed
na ovom valu obrazovne transformacije, nalazimo se na uzbudljivom putovanju, oblikujuci buducnost u
kojoj je ucenje personalizirano, privlacno i neograniceno kreativno.

Mogucnosti su goleme poput mora i raznolike poput stvorenja ispod njegove povrsine. Sve sto nam treba
je hrabrost da zaronimo, istrazimo i prilagodimo se ovom hrabrom novom svijetu STEAM obrazovanja
integriranog s umjetnom inteligencijom.



Al U STEAM OBRAZOVANJU

RESURSI:

https://www.futureschoolai.com/blog/the-intersection-of-ai-and-steam-education

https://www.sciencefriday.com/articles/ai-for-stem-education/

https://cpocreativity.com/




Co-funded by
the European Union

DREAM, ENGAGE, ACT AND RE-ACT 4 THE FUTURE
"DEAR FUTURE’

_ KA220-SCH-7D1AF292
| BY BULGARIA

The European Commission’s support for the production of this publication does not constitute
an endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the
Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information
contained therein.




Al NASTAVNI PLAN | PROGRAM | LEKCLIE




Al NASTAVNI PLAN | PROGRAM | LEKCLJE
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Razvijanje dizajna lekcija je radno intenzivan zadatak koji zahtijeva sate
vremena za pripremu.

Srecom, razvoj umjetne inteligencije (Al) sada omogucuje nastavnicima da
iskoriste mogucnosti Al kroz inovativhe aplikacije kako bi pojednostavili
pripremu dizajna nastave.



Al NASTAVNI PLAN | PROGRAM | LEKCIJE

Al tehnologija je postala brza i moze se koristiti
kao visoko inteligentni osobni pomochnik i duh
koji vraca vrijeme.

Osim poucavanja i iskoristavanja prednosti
Googleove upotrebe prediktivhne analitike za
poboljsanje naseg Istrazivanja, Al moze
poboljsati nase suradnicko planiranje lekcija.
Ovdje su dva vremenski ucinkovita nacina na
koja mozete koristiti ChatGPT za podrsku
planiranju ucenja u svojoj ucionici.




Al NASTAVNI PLAN | PROGRAM | LEKCLIE

KORISTITE CHATGPT ZA GOOGLE

ChatGPT je konverzacijski Al model (ili chatbot) koji odgovara kao covjek na pitanja
Koja upisujemo.

Evo kako: Google izvlacCi informacije sa svih strana interneta, ali korisnhici mogu
postaviti ChatGPT da povlaci podatke na kojima je obucen i s vremenom postaje
pametniji. To znaci da mozemo istrenirati Al model da visoko personalizira nase upite
za pretrazivanje.

Za ucitelje koji _zele povecati svoju produktivhost planiranja lekcija, ne postoji
jedinstveni nacin_mapiranja i uskladivanja kurikuluma i nastave. Trebali bi nhastaviti
koristiti_svoje metode i predloske 1 prilagoditi pitanja kako bi bolje odgovarala
njihovim idejama za lekciju.




Al NASTAVNI PLAN | PROGRAM | LEKCIJE

KORISTITE CHATGPT ZA PLANIRANJE AKTIVNOSTI

Mnogi _ucitelji uvijek nastoje povecati angazman i primjenu u stvarnom svijetu
tako Ssto ucenje vise temelje na projektima i strasti, omogucujuci djeci da sudjeluju
u aktivhostima koje obicho provode odrasli na poslu izvan skole. ChatGPT moze

preporukairokova.




AINASTAVNI PLAN | PROGRAM I LEKCLIE
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Lekcija 1: Uvod u umjetnu inteligenciju

Cilj: Ljudska inteligencija nhaspram umjetne inteligencije? Prednosti i primjena umjetne
inteligencije. Upotreba umjetne inteligencije u borbi protiv_klimatskih promjena |
globalnih izazova.

Ishod ucenja: Razumjeti koja je razlika izmedu ljudske inteligencije i umjetne
inteligencije. Cijenite prednosti koristenja _umjetne inteligencije. Povezite se sa
stvarnim_aplikacijama umjetne inteligencije kako biste stvorili nacin razmisljanja
umjetne inteligencije.

Nacin: teorijsko razumijevanje




Al NASTAVNI PLAN | PROGRAM | LEKCIE

UMJETNA INTELIGENCIJA ZA DJECU: NASTAVNI PLAN | PROGRAM

Lekcija 2: Uvod u PictoBlox

Cilj: U ovoj lekciji naucit cete kako izraditi projekte u PictoBloxu.
Aktivnost 1: Izrada animacije

Ishod uéenja: Uéinkovit rad u PictoBloxu | Izradite projekte u PictoBloxu.
Nacin: praktican (osnove kodiranja)

PictoBlox




Al NASTAVNI PLAN | PROGRAM | LEKCIE

UMJETNA INTELIGENCIJA ZA DJECU: NASTAVNI PLAN | PROGRAM

Lekcija 3: Prepoznavanje govora

Cilj:_razumjeti kako funkcionira prepoznavanje govora. Koristite Al blokove u
PictoBloxu za pretvaranje govora u tekst i koristenje u projektima.

Aktivnost 1: Napravite viastitog virtualnog pomochnika u PictoBloxu koji prepoznaje
vasu naredbu koja moze prepoznati vasu naredbu za reprodukciju trazene pjesme.
Ishod ucenja: razumjeti kako rade Al botovi za dostavu. Cijenite prednosti Al robota

Za El_ostavu. - _ - ) pagrs e o wl® BE S0
Nacin rada: Prakticni (umjetna inteligencija) « g
k- . Bl 4




Al NASTAVNI PLAN | PROGRAM | LEKCIJE

U ZAKLJUCKU

Konacno, dok radite s Al modelima, mozda cete morati
preformulirati pitanja kako biste ih naucili da daju bolje
rezultate. Nesumnjivo, vise Al modela je na putu prema nama.
No koliko god Al modeli postali napredni, oni nikada nece
zamijeniti ljudski dodir. Stoga je uvijek bolje prihvatiti
tehnologiju zajedno s nasom ljudskom domisljatoscu.




Al NASTAVNI PLAN | PROGRAM | LEKCLJE

RESURSI:

https://www.edutopia.org/article/ai-lesson-plans/

https://thestempedia.com/curriculum/artificial-intelligence-for-kids/

https://wakelet.com/wake/rntfZ13LZ6P183k53iWil
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PRIMJENA UMJETNE INTELIGENCIJE U OBRAZOVANJU



GAMIFIKACLJA | AlUOBRAZOVANJU

Gamifikacija 1 umjetna inteligencija dva su vrlo zanimljiva koncepta koiji
mogu pomoci u poboljsanju obrazovanja u ranom djetinjstvu.



ovi koncepti mogu djeci pruziti interaktivan i

Kada se pravilno implementiraju,

bolje rezultate.

Zava

koji podr

cin ucenja

~ B

zabavan na



TEMELJNI KONCEPTI UMJETNE INTELIGENCIJE

Gamifikacija je proces primjene elemenata igre i mehanike u kontekstima izvan
igre s ciljem povecanja angazmana i motivacije. U kontekstu obrazovanja, ovi
elementi igre mogu se koristiti za podrsku interaktivhom ucenju i povecanju
angazmana djece.



L.L

RObOT it5

Umjetna inteligencija moze se koristiti za personalizirano ucenje, sto znaci da ce
svaki ucenik imati pristup materijalu za ucenje koji najbolje odgovara njegovim
individualnim potrebama. Koristeci analizu podataka i algoritme strojnog ucenja,
umjetna inteligencija moze identificirati ucenikove slabosti ili snage i1 prilagoditi
sadrzaj ucenja kako bi zadovoljio njihove potrebe.



U okviru gamifikacije, umjetna inteligencija takoder moze dati povratnu informaciju temeljenu na
analizi uspjesnosti ucenika u razlicitim zadacima i aktivnostima. Ove povratne informacije mogu se
personalizirati za svakog ucenika i mogu ukljucivati preporuke i savjete za poboljsanje uspjesnosti.



Umjetna inteligencija takoder omogucuje preciznije i detaljnije pracenje napretka ucenika.
Analizirajuci podatke o ucinku i napretku u igranim aktivnostima, ucitelji mogu bolje razumjeti kako
ucenici rade i njihovu izvedbu u razlicitim podrucjima. To omogucuje nastavnicima da ucinkovitije
planiraju svoju nastavu i daju povratne informacije prilagodene pojedinacnim ucenicima.



Koristenje umjetne inteligencije u kombinaciji s gamifikacijom stoga moze donijeti mnoge
prednosti nastavi, poput personaliziranog ucenja, poboljsanih povratnih informacija i pracenja
napretka ucenika. To moze dovesti do boljeg uspjeha ucenika i poboljsanih ishoda ucenja.



PRIMJERI Al | GAMIFIKACIJE



DUOLINGO

e besplatna aplikacija za ucenje jezika

e zabavan i interaktivan nacin u¢enja novog jezika

e ucite vlastitim tempom i pratite svoj napredak

e personalizirano ucenje

e lekcije prilagodene vasem individualnom stilu ucenjaiinteresima




MINECRAFT EDUKACIJA
-

e platforma temeljena naigrama
koja nadahnjuje kreativnost

e inkluzivno ucenje krozigru

e moze se koristiti za poboljsanje
ucenja u hizu predmeta



CANVA

e Canva je jednostavan alat za graficki dizajn,
besplatan za ucenike i nastavnike

e Canva nudi sirok raspon prilagodljivih
predlozaka, grafika i slika

e omogucuje suradnju, olaksavajuci studentima
zajednicki rad na grupnim projektima




CODE.ORG

C|O

D | E

Code.org

web stranica usmjerena na logicko razmisljanje u |
vezi s poducavanjem programiranja u oblikuigre }
opcija za kreiranje klase i upravljanje njom =
lekcije se ocjenjuju
predmet:IT

jezik: svi jezici



BLOCKLY GAMES |

e Serija edukativnih igara koje uce programiranju
e Namijenjeno djeci bez iskustva u programiranju
e Predmet:IT

e Jezik: Svi jezici




99MATH

omogucavanje web stranice putem web sucelja
slanje primjera odabranih parametara (od
nastavnika do ucenika)
ucenici se medusobno natjecu
mozete prikazati evaluaciju na kraju svake
lekcije (s navedenim pogreskama)
e aplikacija je prikladna za kucni trening/vjezbanje
 predmet: Matematika
 Engleski jezik




QUIZLET

jednostavni alati za ucenje za proucavanje bilo
cega

ucenici se medusobno natjecu

ucenje s karticama, igrama i strucnim pisanim
rjesenjima

aplikacija je prikladna za kucni trening/vjezbanje
predmet: sve

jezik: engleski (svaki)




ALGORITHM CITY: IGRA KODIRANJA

] I‘ .

e oshove izrade algoritama

e vjezbanje i razvijanje koncentracije i strpljenja
e predmet: Informacijske tehnologije (IT)

e Engleskijezik



AVANTURA MALE TOCKICE

predvidljivost i otkrivanje programskih
koncepata

izbor iizrada kodova

rjesavanje izazova

za individualni rad, suradnju dvije osobe i
visecClane skupine

predmet: engleskiiinformatika
Engleski jezik




IZRACUNAJTE TO

idemo mijenjati uloge - Ti si sada
racunalo!

citajte i tumacite programe kako biste
pronasli pravi put i pobijedili

razvoj koncentracije

oshovhni pojmovi programiranja uz pomoc
igre

pogodan za najmanju djecu

za individualni rad ili viseclane grupe
predmet: IT

Engleski jezik




DOODLE3D

Ue@ “
Peesle3P

el peslanti s ie i

web aplikacija za 3D izradu objekata
ukljucivanje male djece urad s geometrijskim
oblicimai dimenzijama

aplikacija koja koristi ikone, vrlo jednostavan
vodic na engleskom jeziku

predmet: UmjetnostiIT

Engleski jezik




STERALNO PISANJE

e online aplikacija za ucenje brzog tipkanja
e ispravan prstomet

e povecanje brzine - motivacija

e predmet: ceskijezik i informatika

e jezik: ceski
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twinkl

RADNI LISTOVI UZIVO, TWINKL

web stranica koja nudi interaktivne radne listove
mogucnost izrade vlastitih listova ili koristenje
vec pripremljenih listova

predmet: Svi predmeti

Engleski jezik



BLUE-BOT EMULATOR

e online okruzenje za rad s virtualnim Blue-Botom

 Dostupno nekoliko predlozaka za kretanje
robota

e Predmet:IT

 Engleski jezik

BLUE-BOT APPLICATION

e Aplikacija koja vam omogucuje da napisete
algoritam i posaljete ga Blue-Botu

e Predmet:IT
e Engleski jezik

BLUE'S BLOCS

e Aplikacija namijenjena programiranju Blue-Bota
kroz blokove
e Predmet:IT

 Engleski jezik




BOTLOGIC

 Edukativnalogicka igra zarjesavanje logickih
problema kroz programiranje

e Djeca programiraju robote u labirintima pomocu
jednostavnih naredbi

e Lekcije se ocjenjuju (s povecanjem tezine)

e Predmet:IT

e Engleski jezik




WORDNWALL

e Web portal za nastavnike

e Brojindividualiziranih aktivnhosti

e Mogucnost izrade kvizovai vilastitih vjezbi
e Predmet:IT i drugi predmeti

e Jezik: Svi jezici




UMIMETO.ORG
SKOLAKOV.EU

 Ceski web portali za viezbe svih predmeta

e Mogucnost zadavanja domacih zadaca i pracenja
rada

* Predmet: Svi predmeti

e Jezik: ceski




RESOURCES

e eduteam.cz
 videos from Canvaeducation and Zakladni $kola Zeliv
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4-6 godina umjetnu
inteligenciju?

Umjetna inteligencija je tehnologija koja oponasa |
prilagodava odredene znacCajke ljudskog razmisljanja.
Saznajte kako ga na fascinantan nacin predstaviti djeci
predskolske dobi!

Funded by

- the European Union
_J
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S$to je umjietna
@ @ e
inteligencija

Umjetna Inteligencija (Al) je znanost o stvaranju

racunalnin sustava koji mogu obavljati zadatke koji

zahtijevaju ljudsku inteligenciju. Primjeri ukljucuju:

prepoznavanje govora i slike te donosenje odluka.

Funded by
the European Union




Umjetna
inteligencija

Umjetna inteligencija vec je prisutna u nasim

Zivotima. Koristimo ga u glasovnim asistentima,
samoucecim algoritmima koji predlazu filmove |
kupnje, pa cak I u autonomnim automobilima.
Al ima ogroman utjecaj na nase drustvo I nas

stil ZzIvota.

Funded by
the European Union
L




Zasto se isplati upoznati djecu s
umjetnom inteligencijom?

1 Kognitivni razvoj 2  Priprema za buduénost 3 Radost uéenja
Umjetna inteligencija Umjetna inteligencija razvija Igra s Al u ucenju moze
razvija djecje kognitivne | djecCje kognitivne I logiCke pobuditi djeCju znatizelju |
logiCke vjestine, poput vjestine, poput Kkritickog Interes, Sto im omogucuje
kritickog misljenja i misljenja | rjeSavanja problema. bolje usvajanje znanja.

rjeSavanja problema.

Funded by
the European Union




Kako diesi od 4-6 godina

pribliziti umjetnu
inteligenciju?

1 Interaktivne igre
Omogucite djeci pristup obrazovnim igrama i igraCkama koje

razvijaju logiCko razmisljanje i vjestine programiranja.

Prijateljski
2 obrasci
Koristite alate prikladne za dob | dob kao Sto su robotika ili mobilne

aplikacije koje angaziraju djecu u ucenju i istrazivanju umjetne

Inteligencije.

3 UcCenje kroz igru
Stvorite igre koje djecu uce o tome kako Al radi, poput Citanja emocija
Il prepoznavanja boja.

Funded by
the European Union




Kodiranje za djecu

Potaknite djecu da nauce
osnove kodiranja kroz
jednostavne igre |
zagonetke.

Obrazovna robotika
Preporucite obrazovne
robotske igracke koje na
iInteraktivan nacCin uce
djecu osnovama
programiranja | umjetne
inteligencije.

' Funded by
the European Union

Zabavaiigre vezane uz umjetnu
inteligenciju

Interaktivne aplikacije

Upoznajte djecu s Al
aplikacijama koje pruzaju
Interaktivnha iskustva |
ucenje u igri.



=,

/ Etikaisigurnostu
kontekstu umjetne

\ e o ® ® B >
V(' . inteligencije za djecu
S _ |
TR L Privatnost podataka Eticke odluke
L x _{ :l Savjetujte djecu kako zastititi svoje Pokazite djeci kako donositi
n " osobne podatke 1 budite svjesni kako odgovorne odluke pri koristenju Al
E ‘ . Ih Al moze koristiti. sustava te kako prepoznati i izbjeci

utjecaje na njihovo razmisljanje |
ponasanje.

Kontrola tehnologije
Pomozite djeci da shvate da su oni kontrolori tehnologije, a ne obrnuto, te da

Imaju pravo iskljuciti ili odbiti Al alate u bilo kojem trenutku.




dobrobiti i potencijalne prijetnje
gencije za djecu

Benefiti Prijetnje
Kognitivni i kreativni razvoj Nema kontrole nad osobnim podacima

] ) Smanjenje izravhog drustvenog kontakta
Priprema za buducnost

Interaktivno ucenje | zabava Nedostatak izravnog iskustva I istrazivanja

Ne zaboravite uravnoteziti dobrobiti i rizike umjetne inteligencije za djecu ove dobi.
Vodite racuna o njihovoj privatnosti i promovirajte zdrave tehnoloske navike.

Funded by
the European Union




Materijali za ucenje i

nastavu

L —

Stoje Al?

Ovaj video na temu "Sto
je umjetna inteligencija”
pruzit ¢e vam kratak
pregled umjetne
inteligencije kao
tehnologije u samo 5
minuta.

Link:
https://www.youtube.com
/watch?
v=ad79nYk2keg&t=198s

Koja je razlika?

Kako se Al koristi
obrazovanju?

Video Materijali

Sljededi videozapisi korisni su za poboljSanje naseg
razumijevanja umjetne inteligencije.

Education

JAN

U ovom videu struénjak
raspravlja o ulozi umjetne
inteligencije u obrazovanju i

istrazuje uloge ucitelja i
inteligentnog stroja kako bi
ucenje bilo bolje iskustvo za sve.

Link:

https://www.youtube.com/watch

?v=xW1jgiluiVwo

S obzirom na to da se umjetna
inteligencija ovih dana koristi
kao popularna rije¢, vazno je

imati dobro razumijevanje.
Link:

https://www.youtube.com/watc

h?v=J4Qsr93L1qgs

Al u obrazovanju
Al moze analizirati
snage i slabosti
ucenika.

Link:
https://www.youtube.c
om/watch?
v=MFnn2zj3byA

1 najboljih Al alata

Dodaijte Al alate u bilo koji dio svoje
nastavne rutine. Od planiranja
lekcija, predstavljanja i
automatiziranja zadataka, Al moze
pomodi! Pogledajte kako mozete
koristiti ovih 11 najboljih Al alata u
svojoj ucionici!

Link:
https://www.youtube.com/watch?
v=KG4_CYbVpTo

Strojno uCenje

Kako funkcionira strojno
ucenje? Kakve e poslove
obavljati roboti, a sto ljudi?
Kako rac¢unala uce?

Link:
https://www.youtube.com/wat
ch?v=Wm1id-vEX3U

)

Co-funded by
the European Union




Obrazovni Al resursi

L —

eCraft2Learn

Ken Kahn stvorio je resurse kako bi po¢etnicima

omogucio stvaranje Al programa u Tren! (vizualno

ima fantasti¢ne resurse koji duboko zaranjaju u to kako

Apps for Good

Apps for Good neprofitna je
organizacija sa sjedistem u UK-u
koja stvara resurse za
poducavanje tehnoloskih
predmeta koje besplatno stavlja
na raspolaganje skolama. Njihov
tecaj Strojno ucenje koristi
Strojno ucenje za djecu i
nadopunjuje ga nizom dodatnih
materijala kao Sto su sheme
rada, planovi lekcija, radne
biljeznice ucenika, prezentacije i
vise.

Raspberry Pi

Zaklada Raspberry Pi osigurava
resurse za Code Clubs, s
uputama korak po korak za
razne kreativne projekte. Njihov
put strojnog ucenja ukljucuje niz
projekata iz Strojnog ucenja za
djecu.

Education

STEM uCenje

STEM ucenje i Odjel za poslovnu,
energetsku i industrijsku strategiju
Ujedinjenog Kraljevstva stvorili su
resurse za poducavanje o nacelima
umjetne inteligencije. Ovi resursi
ukljuc€uju projekte Strojnog ucenja za
djecu, dopunjene biljeSkama za
poducavanje, prezentacijskim
materijalima, karticama s uputama i
prakti¢nim "isklju¢enim" aktivnostima.

Magentajs
demonstracije
Online igracke koje
demonstriraju
razlicite aspekte
strojnog ucenja,
koristedi
TensorFlow.js.

\ programsko okruzenje sliéno Scratchu). eCraft2Learn

ML sustavi zapravo funkcioniraju.

Al obiteljski izazov c—

Al Obiteljski izazov besplatan je,
prakti¢ni program edukacije o umjetnoj
inteligenciji za obitelji. Oni koriste Strojno
ucenje za djecu i nadopunjuju ga punom
dodatnom podrskom, kao §to su tehnicki
treneri i mentori, strukturirani plan
lekcija i popratni videozapisi. Program se
temelji na natjecanju koje izaziva djecu
da osmisle vlastite ideje za projekte
umjetne inteligencije, uz podrsku svojih
obitelji i tehni¢kih mentora.

Brzo, crtaj!

Brzo, crtqj je online igra koju je
razvio Google koja izaziva
igrace da nacrtaju sliku
predmeta ili ideje, a zatim
koriste umjetnu inteligenciju
neuronske mreze da pogode
Sto crtezi predstavljaju.

\

Co-funded by
the European

Union



Obrazovni Al resursi ZO \ 4P

UCenje bitova

Nije potrebno prethodno iskustvo kodiranja ili programiranja, a ‘ L )
E svaki modul traje samo oko 15 minuta. Moduli vas uvode u kljuéne —

\ koncepte vezane uz kodiranje i aktivnosti racunalnog razmisljanja.

Osim toga, moduli vam takoder daju prakti¢ne savjete o tome kako
integrirati koncepte u svoju ucionicu.

A
Education é:
Coding@Home Isprobajte sve! c—
J Sat aktivnostikeda <& D —

Coding@Home zbirka je kratkih

Isprobajte sve resurse i recite nam
videozapisa, materijala za izradu

o . - - koji je najbolji za obrazovanje djece
zagonetki, igara i izazova kodiranja Isprobajte jednosatni vodi¢ osmisljen )] . JOOY . . )€ d
za svakodnevnu upotrebu u obitelj i za sve uzraste na vise od 45 jezika. za Umijetnu Inteligenciju.
Skoli. Za obavljanje aktivnosti nisu Pridruzite se milijunima ucéenika i

vam potrebna predznanja niti
elektronicki uredaji. Aktivnosti ¢e
potaknuti ra¢unalno razmisljanje i
njegovati vjestine u¢enika, roditelja
i uCitelja kod kuce ili u Skoli.

nastavnika u preko 180 zemalja
pocevsi sa Satom kodiranja.

Co-funded by
the European Union




Uvod u umjetnu
Inteligenciju

Umjetna Inteligencija (Al) je fascinantho 1 brzo
razvijajuée podrucje istrazivanja koje ima potencijal
transformirati mnoge aspekte nasih zivota. Pruza
pozadinske Informacije o povijesti, konceptima |
primjenama umjetne inteligencije za pocetak vaseg
nutovanja u ovaj dinamicni svijet.

Funded by
the European Union




Povijest razvoja umjetne
Inteligencije

Poceci

Koncept umjetne inteligencije pojavio se 1950-ih s pionirskim istrazivanjem
znanstvenika poput Alana Turinga i Johna McCarthyja.

1960-tih 1 1970-tih
Tijekom tog razdoblja doslo je do znaCajnog razvoja umjetne inteligencije,
ukljuCujuci stvaranje Sahovskih programa i ekspertnih sustava.

Uspon i propast

U 1980-ima je doslo do procvata umjetne inteligencije, ali u 1990-ima
nastupilo je razdoblje stagnacije poznato kao "Hladni rat umjetne
Inteligencije". Funded by
the European Union




Osnovni pojmovi | metode umjetne
Inteligencije

Strojno ucenje Neuronske mreze Znanost o podacima
Sustavi koji ucCe iz podataka Strukture inspirirane ljudskim Analiziranje | tumacenje
za stvaranje prediktivnih mozgom, sposobne za ucenje velikih skupova podataka radi
modela i donoSenje odluka. | prepoznavanje uzoraka. donosSenja smislenih
zakljucaka.

Funded by
the European Union




Primjene umjetne inteligencije

Prepoznavanje slike 2 Preporuchni sustavi

|dentifikacija i klasifikacija objekata Personaliziranje sadrZaja i proizvoda

na fotografijlama | video zapisima. na temelju korisni¢kih preferencija.

Automatizacija procesa 4  Medicina i zdravstvena njega
Pojednostavljanje i optimiziranje Potpora dijagnostici, lijecenju |
svakodnevnih zadataka | poslovnih praéenju stanja pacijenata.
procesa.

Funded by
the European Union



zazovi i ogranicenja umjetne inteligencije

Povjerenje | Nema podataka

transparentnost

Potreba da se osigura da je Al pouzdan | PoteskocCe u obuci umjetne inteligencije

razumljiv korisnicima. kada je to prikladno, nedostaju skupovi

podataka visoke kvalitete.

Eticki problemi Tehnoloska ograniCenja
Dileme vezane uz pitanja kao Sto su OgranicCenja trenutnih mogucnosti umjetne
privatnost, nepristranost i odgovornost. inteligencije, posebno u smislu

razumijevanja konteksta | kreativnosti.

Funded by
the European Union




Etika | odgovornost u umjetnoj
Inteligencijl

Jasnoca

Sustavi umjetne inteligencije trebali bi raditi na razumljiv i
predvidljiv nacin.

Nepristranost
2 Algoritmi umjetne inteligencije moraju biti slobodni od pristranosti |

diskriminacije.

Odgovornost

3 Kljucno je definirati tko je odgovoran za odluke umjetne inteligencije.

Funded by
the European Union




Buduénost umjetne inteligencije

O

Opc¢a obavjestajna
sluzba

Razvoj umjetne
Inteligencije koja Ce
odgovarati ili nadmasiti
ljudske kognitivhe
Sposobnosti.

i) a

Strojno ucenje

autonomija

Povecanje neovisnosti | Daljnji razvoj] ML
kapaciteta donosenja algoritama, ukljuCujuci
odluka Al sustava. duboko ucenje i ucenje s

pojacanjem.

Funded by
the European Union

55

Neuronska

mreza
PoboljSanje arhitekture
neuronskih mreza kako bi
se povecala njihova
1zvedba.



Sazetak i zakljucci

b W _ Etika | odgovornost
Kljucni 1zazovi

T Izgledi razvoja
- Povjerenje i transparentnost  _Transparentnost

_ - Opca obav|eStajna sluzba
- Nema podataka - Nepristranost . 1

- Eticki pPro nlemi = OngVOrnost
- Tehnoloska ogranicenja

- Autonomija

- Razvoj strojnog ucenja

- Napredak u neuronskim
mrezama

Funded by
the European Union



Strip za djecu od 4-6 godina na temu: Kako se mogu educirati strojevi?

Naslov stripa: "Avanture RoboBeara: Kako educirati strojeve?"

Stranica 1:

Pripovjedac: "RoboBear Zeli uditi i rasti!"

Funded by
the European Union



Stranica 2;

Pripovjedac: "RoboBear u¢i pomocu racunala!"

Pripovjedac: "RoboBear eksperimentira i
istrazuje stvari!"

Funded by
the European Union



Stranica 3:

Pripovjedac: "RoboBear radi s drugim
strojevima i ljudima!”

Pripovjedac: "RoboBear ¢ak crta svoje
strojeve!"

Funded by
the European Union



Stranica 4:

Pripovjedac: "RoboBear i njegovi
prijatelji uCinili su neSto nevjerojatno!"

Pripovjedac: "Sada RoboBear dijeli znanje kako
bi svi mogli educirati strojeve!"

Ovaj kratki strip prilagoden je djeci i uvodi ih u koncept u¢enja i razvoja strojeva kroz
eksperimentiranje, istraZivanje i suradnju s drugima. Stripovi se mogu koristiti kao sredstvo
za razgovor s djecom o tehnologiji i tehnickom obrazovanju.

Funded by
the European Union




KUTIiJvA
IDEJA

- ' Troy’anje-’ L0 min MV 7[ / /e a’ Zto studenti

£ ) . . . . . . u I
E%h i na: 3- ' e rirazule sve l|aeje na
g C/ﬁna s/eupma 3-6 godma Ci _/ ID I Z_/ I ./ misle/zamisljaju o

Potrebni materijali: Kartonska ID/O\C’I Imntem IDr?je/ﬂtor‘a, umjetnoj
/emt‘i/'a, papir, olovka, bojice, inteligenciji?

méuna/o, Inroje/efor

Upotrijebimo svoju mastu!

Co-funded by
the European Union




SLUCAJEVA KAKO SE
Al MOZE
+ PRIMIJENITI VU
OBRAZOVANJVU

INTERAKTIVNO
PODUCAVANJE

Uz pomoc Al i ML, pomo¢
na daljinu bit ¢e vrlo lako
pronaci bez obzira na

vrijeme i lokaciju. )

PERSONALIZACIJA PAMETAN
Sustavi umjetne inteligencije SADRZAS

koriste se za prilagodbu i
personalizaciju u€enja za svakog . . . . "
pojedinog u&enika. Sustavi Sustavi umjetne inteligencije

umjetne inteligencije koriste se za mogu sazeti sadrzaj

razvoj prilagodenog profila u€enja jednostavnog udzbenika u
za svakog uCenika i prilagodavanje =~ &

materijala za obuku na temelju probavljiviji vodi€ za ucenje.
sposobnosti ucenika, preferiranog
stila u€enja i iskustva.

O

IDENTIFIKACIOA

NEDOSTATAKA
U UCENJU

KoriStenje algoritama umjetne
inteligencije moze pratiti radnje
ucenika i odgovore na pitanja te

pomocdi u prepoznavanju pojmova
koje ucitelj treba ponovno nauciti.
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UCITELJI Ll
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Tools using artificial intelligence to create educational

materials

BILJESKE GPT

¢

-
& https://usenotesgpt.com )

GPT Notebook je alat koji koristi umjetnu inteligenciju za saZimanje, izdvajanje
i organiziranje sadrZaja iz videa, ¢lanaka i tekstova. Takoder nudi znacajke
kao Sto su pitanja i odgovori, chat, transkripcija, flash kartice i dijeljenje
za povecanje ucinkovitosti u¢enja i suradnje. GPT biljeZnica omogucuje

trenutno sazimanje dugih video zapisa, ¢lanaka i tekstova. Alat vam omogucuje

VIDNOZ Al ALAT

TY PEFR AMES

N -

GR ADES COP E

REDME N TA

UDIO OLOVKA

QU IZZE Al

CURI POD

T e

PITANJE CAJA AI

0

Fi

s e Sretay

\ postavljanje pitanja i dobivanje odgovora.

J/

f . N
https://www.vidnoz.com y

VINDOZ je platforma koja vam omogucuje stvaranje videa pomocu umjetne
inteligencije (AI). Omogucuje vam stvaranje videozapisa na temelju
ednostavnih tekstualnih upita. Tekst moZete pretvoriti u privlatne videozapise u
samo nekoliko minuta. Alat vam omogucuje generiranje glasova pomocu
pretvaranja teksta u govor na mnogim jezicima i naglascima. Videozapisi

se mogu stvoriti iz lokalnih datoteka, odabranih iz bogate biblioteke glazbe, slik.

\. J

Ve
9 https://www.typeframes.com

Type Frames je alat koji vam omogucuje stvaranje videozapisa pomocu
jednostavnih tekstualnih upita. Pomocu njega moZete pretvoriti tekst u impresivng
ideozapise u samo nekoliko minuta! Typeframes vam omogucuje generiranje

videa na temelju kratkih tekstova. MoZete napraviti video za YouTube, Instagram

. s

( https://www.gradescope.com/ )

Gradescope je pak online platforma koja pomazZe uciteljima u procjeni rada

ucenika. Zahvaljujuéi njemu, vrijeme potrebno za procjenu moZze se skratiti za
70%. Umjetna inteligencija ugradena u program grupira slicne odgovore i
omogucuje njihovu zajednicku procjenu. Dodatno, analizira kognitivne

probleme ucenika i ukazuje gdje im je potrebna dodatna pomoc.

( https://redmenta.com/pl/ )

Redmenta je platforma koja pomaze uciteljima u stvaranju i dodjeljivanju

radnih listova pomoc¢u Al podrske. Nastavnici mogu uvesti lekcije, biljeske ili
¢lanke iz bilo kojeg izvora, a zatim generirati zanimljive materijale za

ucenje prilagodene nastavnom planu i programu. Redmenta vodi cijeli

proces, omogucujuéi vam da dijelite sadrzaj s u¢enicima, pratite njihov

napredak i dajete im povratne informacije.

\. W,

( https://audiopen.ai )

AudioPen je aplikacija koja pretvara glasovne biljeSke u tekst koji je jednostavan
za Citanje i spreman za dijeljenje. Omogucuje vam stvaranje biljeski iz
prikupljenih misli, e-poste, ¢lanaka i drugog sadrzZaja. AudioPen,moZze djelovati
kao osobni asistent koji biljeZi i saZima korisnikova razmisljanja. MoZe se
koristiti za izradu dnevnika, poruka, tweetova, postova na blogu i drugog

sadrzaja.

. _J

rhttgs://chromewebstore.qooqIe.com/d&ail/guizizz-ai-turn-anv-webii/ N\

\regnfbc'klhkmoihoakeijt&alomipq?hhpl Quizizz je alat koji vam pomaze

A

stvarati, poboljSavati i analizirati kvizove.

Quizizz Al vam omogucuje izradu kvizova zahvaljujii¢i

naprednoj Al tehnologiji. Ucitelji mogu generirati pitanja iz bilo
kojeg teksta: €lanka, knjige ili web stranice. Alat otkriva
gramaticke pogreske i druge netocnosti te vam omogucuje prilagodb
sadrzaja razlic¢itim stilovima ucenja. Nakon rjeSavanja kviza dobivate

jj

\_ podatke o vjeStinama ucenika i preporuke za pojedine vjeZk

( https://curipod.com )

{ 5 =Y
Curipod je platforma koja pomaze uciteljima da generiraju i predaju lekcije

o bilo kojoj temi pokretane umjetnom inteligencijom. Omogucuje vam
stvaranje prezentacija u stilu slajdova koje kombiniraju razli¢ite elemente kao
Sto su ankete, oblaci rijeci, crteZi i joS mnogo toga. Platforma ukljucuje

studente kroz reakcije i komentare. Edukatori mogu stedi svoj Al certifikat

pohadanjem 10-satnog tecaja na platformi Curipod. To vam omogucuje da

e

bolje koristite alat u svom radu.

A

g https://www.teachingaissistant.co.uk )

Teaching Al je napredni sustav koji podrzava ucenje i obrazovanje.
Omogucuje vam izradu interaktivnih obrazovnih materijala prilagodenih

individualnim potrebama ucenika. Pou¢avanje umjetne inteligencije moze

prilagoditi sadrZaj razini znanja i vjeStina ucenika. U¢itelji mogu koristiti TAI za
izradu testova, domacih zadaca i kvizova. Mogu koristiti TAI kao pomoc¢nika

za pripremu lekcija, ocjenjivanje rada ucenika i pracenje napretka.

Funded by
the European Union



https://www.typeframes.com/
https://www.typeframes.com/
https://www.typeframes.com/
https://www.vidnoz.com/
https://www.typeframes.com/
https://www.typeframes.com/
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https://usenotesgpt.com/

Y /
Obrazovni resursi umjetne‘ﬁ
iInteligencije

e, za djecu
o3 e IAAAAYA
je sustav za ucenje i ocjenjivanje temel jen na
umjetnoj inteligenciji za ucenike osnovnih, srednjih
Skola i sveuc¢ilista. Poznata obrazovna tvrtka MC
GrowHill, koja je trenutno vlasnik ove platforme,
brine se da uc¢enje uz ALEKS bude minimalno 90%
ué¢inkovito. Uéenik iz programa nau¢i onoliko znanja
koliko je trebao imati u vremenu koje mu je algoritam
dodi jelio

Link: https://www.aleks.com/index

| 5-02 DUOLINGO

lako je najveta skola jezika na svijetu. Nema zgrada
ni uéionica i postoji samo virtualno. Nudi besplatne
tecajeve za ucenje 24 jezika, ukljucujuéi pol jski.
Aplikaciju je ve¢ preuzelo 500 milijuna 1ljudi. Tvorci
Skole pisu da Zele stvoriti najbolji obrazovni sustav
na svijetu i omogué¢iti mu globalni pristup. Za to
koriste umjetnu inteligenci ju.

Link: https://en.duolingo.com

03 THINKSTER MATH

je aplikacija za ucenje matematike namijenjena djeci
Skolske dobi. Koristi strojno ucdenje za vizualizaciju
nac¢ina na koji ucenici razmisljaju prilikom rjesavanja
matematickih problema. To omoguéuje ucitelju da brzo
identificira podruc¢ja u djetetovom razmisljanju i logici
ha kojima treba raditi.

Link: https://hellothinkster.com

04 BRAINLY

'? je globalna aplikacija za drustveno umrezZavanje koju su
/ kreirali Poljaci koja studentima iz cijeloga svijeta
omogucuje da se medusobno podupiru s domaéim zadacama,
prosiruju svoje znanje i uce jedni od drugih. Platforma
‘ koristi algoritme strojnog ucenja koji automatski
= filtriraju spam i sadrzaj niske kvalitete

( ¢ Link: https://brainly.com
05 teéas HERO £ .= 3

s By L
/CA A
je platforma koja koristi umjetnu inteligenciju za 3 | >

/

pomo¢ s domacom zadacom. Uz AI asistenta za tecajeve > I-‘:",-‘ - '*
4 h

v .y . v . . . | . 'll

mozete dobiti trenutne odgovore i objasnjenja o raznim || ' ‘_ !

materijalima za udenje. I & n E 'Y

o W 8

Link: https://www.coursehero.com ¢~ D &
AT RV )t

06 BLOCKLY IGRE

je zbirka edukativnih igara koje vam pomazZu u ucenju
programiranja. Ne temelji se izravno na umjetnoj
inteligenciji, veé¢ koristi blok alate za uéenje
programiranja. Blockly Games je dostupan besplatno i
savrsSen je za programere poletnike te pruza vrijednu
platformu za ucenje programiranja.

Link: https://blockly.games/?lang=en

Funded by
the European Union
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DEAR FUTURE
CILJEVI UCENJA

Tri su glavna cilja kurikuluma "Al za
djecu”.
Kurikulum Al pismenosti ima za cilj
omoguciti maloj djeci da:

Prepoznati osnovni princip obrade
podataka Al - proces zakljugivanja

rezultata iz informacija;

Razumjeti i primijeniti osnovno nagelo i proces
donogenja prosudbi Al - sintetiziranje
informacija i identificiranje objekata prema

kliugnim elementima;

Shvatite koncept predrasuda i
prepoznajte da umjetna inteligencija

takoder ima predrasude i pogreske.




VIDEO MATERIJAL' .

Sto je generativni Al i
kako radi ~—_

https://www.youtube.com/watch?v=_6R7YméVy_|

U ovom predavanju Mirella
Lapata dat ¢e pregled .
generativne umjetne Sto je umjetna

inteligencije - uzbudljivog, Inteligencija?

ponekad kontroverznog Bambant
podrucja koje se brzo razvija.

https://www.youtube.com/watch?v=ttHOdAdQaUE
Film je namijenjen djeci. Dr.
Binocs objasnjava
u njemu Sto je umjetna
inteligencija?

Povijest umjetne
Inteligencije
https://www.youtube.com/watch?v=¢BnacbUmO-LY
Kratki video o povijesti i

evoluciji umjetne inteligencije
(Al).

Kratka povijest Al

https://www.youtube.com/watch?v=yal 5SZMvRRqE
Platforma Lernende Systeme
predstavlja razvoj umjetne
inteligencije (Al). Videozapis
objasnjava i ilustrira razlicite faze
Povijest Al _ razvoja tehnologije i prekretnice
u aplikacijama umjetne
inteligencije i izazovima koji ¢e
se pojaviti u buducénosti.

https://www.youtube.com/watch?v=RkeweRU_iLg
Film prikazuje povijest umjetne
inteligencije. Od racunalnih
strojeva do neuronskih mreza,

razvoj umjetne inteligencije T —
paralelan je s nastajanjem —— J J

znanosti o mozgu. inteligencije
https://www.youtube.com/watch?v=ng430u2Ynay

Od jednostavnih algoritama do
slozenih samoucecih sustava, ovo
je evolucija umjetne inteligencije

(Al)!

Almijenja
obrazovanje zauvijek
https://www.youtube.com/watch?2v=M6nPmytC99Y

U filmu se detaljno govori o . . .
kako umjetna inteligencija ima Stvorite personalizirani

veliki utjecaj na obrazovanje i Obrazovni projekti s

kako mijenja nacin na koji 7/ umjetnom inteligencijom
uc¢imo i prouc¢avamo. 4

https://www.youtube.com/watch?v=ZkSjFuvvVDg

U videu ¢ete nauciti kako izraditi
ALATI Al koji vas €ine alat za izgradnju Al projekta koji
PAMETANIM! N svakom ucéeniku omogucuje
\\ odabir projekta koji ga
N odusevljava i pomaze mu u
uc¢enju o odredenoj temi.

https://www.youtube.com/watch?v=mpgY;TanhNc

Film predstavlja 10 alata koji

koriste umjetnu inteligenciju NAJBOLJIH 5 Al alata
koji se mogu koristiti u s
obrazovanju: kako uciteljima /7 za Ucitelje 12023

tako i ucenicima. 4

https://www.youtube.com/watch?v=7iN-dgkxNbE

Autor predstavlja svojih pet
omiljenih Al alata za ucitelje

R u 2023.
10 najboljih Al alata
za nastavnike @@=
https://www.youtube.com/watch?v=Tuf VorWVFsk
Video predstavlja 10 najboljih Al Funded by

alata za ucitelje, prema autoru. the European Union



https://www.youtube.com/watch?v=fBncbUmO-L4
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