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KA220-SCH-7D1AF292

„Скъ по  б ъ деще“

Мечт айт е,  анг ажирайт е  с е,  дейс т вайт е  и  прераб от вайт е  4  б ъ дещет о

Подкрепат а  на  Е вропейс кат а  комис ия   з а  из г от вя нет о  на  т аз и  пу б ликац ия   не  предс т авля ва  одоб рение  на  

с ъ дъ ржаниет о,  коет о  от раз я ва  с амо  въ з г ледит е  на  авт орит е,  и  Комис ия т а  не  може  да  б ъ де  дъ ржана  от г оворна  з а  каквот о  

и  да  е  из полз ване  на  инф ормац ия т а,  с ъ дъ ржаща  с е  в  нег о.

ОТ  БЪЛГАРИЯ
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Голя ма  час т   от   у чилищат а  в  Бъ лг ария   вече  раб от я т   в  с воит е  

STEAM  ц ент рове  и  т ъ рс я т   раз лични  мет оди  на  раб от а,  с   коит о  по-

лес но  да  инт ег рират   у чеб нот о  с ъ дъ ржание,  а  з а  дру г и  у чилища  

т оз и  проц ес   т епъ рва  предс т ои.

STEAM  об раз ованиет о  е  подх од,  койт о  инт ег рира  раз лични  

дис ц иплини  в  ц я лос т на  и  инт ердис ц иплинарна  у чеб на  прог рама,  

коя т о  подг от вя   у чениц ит е  да  решават   проб леми  от   реалния   с вя т   

и  да  раз виват   крит ично  мис лене,  с ъ т ру дничес т во  и  кому никац ия .

креат ивнос т ,

AI  в  STEAM  ОБРАЗ ОВАНИЕ ТО

Machine Translated by Google



Из ку с т вения т   инт елект   (AI)  е  т ех нолог ия ,  коя т о  имит ира  човешкия   инт елект   и  с пос об нос т т а  з а  

у чене  чрез   из полз ване  на  алг орит ми,  данни  и  машинно  об у чение.  AI  може  да  подпомог не  STEAM  

об раз ованиет о  чрез   предос т авя не  на  перс онализ ирани  и  адапт ивни  у чеб ни  с реди  и  рес у рс и,  кат о  

анализ ира  у чеб ния   проц ес   и  рез у лт ат ит е,  кат о  подкрепя   у чит ели  и  у чениц и  в  т я х нат а  раб от а  и  
вз аимодейс т вие.

Раз вит иет о  на  т ех нолог иит е  об аче  не  чака  никог о.  И  докат о  STEM  ц ент ровет е  с а  г от ови,  может е  да  

прекарат е  време  в  об у чение  как  да  из полз ват е  из ку с т вения   инт елект   в  раб от ат а  с и.

AI  в  STEAM  ОБРАЗ ОВАНИЕ ТО

Machine Translated by Google



Из полз ване  на  вирт у ални  ас ис т ент и  и  с оф т у ер  з а  раз поз наване  на  реч  и  лиц е  з а  подоб ря ване  

на  кому никац ия т а  и  инт еракт ивнос т т а.

Оц еня ване  на  з нания т а  и  у мения т а  на  у чениц ит е  чрез   с ис т еми  з а  авт омат ично  оц еня ване  и  

об рат на  връ з ка.

Съ з даване  на  перс онализ ирани  и  адапт ивни  у чеб ни  прог рами,  коит о  от чит ат   нивот о  и  инт ерес ит е  
на  вс еки  у ченик.

Из ку с т вения т   инт елект   може  да  има  мног о  положит елни  приложения   в  STEM  об раз ованиет о,  кат о  
например:

Ст иму лиране  на  т ворчес т вот о  и  решаване  на  проб леми  чрез   из полз ване  на  роб от ика,  дронове,  иг ри  
и  дру г и  т ех нолог ии  с   из ку с т вен  инт елект .

Подпомаг айт е  у чит елит е  при  планиранет о  и  провежданет о  на  у роц и,  из полз вайки  анализ   на  

данни  и  из ку с т вено  г енерирани  мат ериали.

AI  в  STEAM  ОБРАЗ ОВАНИЕ ТО
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З а  да  внедрит е  из ку с т вения   инт елект   в  STEM  об раз ованиет о,  может е  да  
с ледват е  ня кои  от   т ез и  СТЪПКИ:

AI  в  STEAM  ОБРАЗ ОВАНИЕ ТО

Machine Translated by Google



СТЪМЪК:

AI  в  STEAM  ОБРАЗ ОВАНИЕ ТО

Из б ерет е  правилния   AI  с оф т у ер  или  плат ф орма  с поред  вашит е  ц ели  и  ну жди.
Может е  да  пот ъ рс ит е  препоръ ки  от   дру г и  преподават ели  или  екс перт и  по  т емат а,  какт о  и  
конс у лт ант   в  компания ,  коя т о  с е  з анимава  с   раз раб от ване  на  внедря ване  на  из ку с т вен  
инт елект   в  об раз ованиет о.

Нау чет е  з а  раз личнит е  видове  из ку с т вен  инт елект   и  как  раб от и.  Может е  да  из полз ват е  
у роц и,  видеоклипове  или  с т ат ии  з а  т аз и  ц ел.

Адапт ирайт е  с воя т а  прог рама  или  у чеб ен  план,  з а  да  из полз ват е  из ку с т вен  инт елект .  Может е  
да  з адават е  конкрет ни  ц ели  з а  у чениц ит е,  да  раз раб от ват е  проект и  или  з адачи  с   из ку с т вен  
инт елект   или  да  вклю чват е  елемент и  на  г еймиф икац ия   или  с ъ т ру дничес т во.
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СТЪМЪК:

AI  в  STEAM  ОБРАЗ ОВАНИЕ ТО

Придъ ржайт е  с е  къ м  ет ичнит е  и  з аконови  принц ипи,  ког ат о  из полз ват е  из ку с т вения   инт елект   в  об раз ованиет о.  З а  

ц елт а  с е  инф ормирайт е  з а  раз поредб ит е  и  с т андарт ит е  на  Е С  по  т оз и  въ прос   или  с е  конс у лт ирайт е  с ъ с   с пец иалис т и  

по  з ащит а  на  даннит е  или  киб ерс иг у рнос т .

Об раз овайт е  с еб е  с и  и  у чениц ит е  с и  пос т оя нно  з а  най-новит е  раз раб от ки  в  об лас т т а  на  из ку с т вения   инт елект .  

Может е  да  с ледит е  акт у ални  новини,  проу чвания   или  б лог ове  по  т емат а  или  да  пос ещават е  с еминари,  у еб инари  или  
конф еренц ии.

Оц енет е  еф ект ивнос т т а  и  рез у лт ат ит е  от   внедря ванет о  на  из ку с т вен  инт елект   в  STEAM  об раз ованиет о.  Может е  да  

с ъ б ират е  данни  з а  пос т ижения т а,  мот ивац ия т а  и  у довлет воренос т т а  на  у чениц ит е  и  да  г и  анализ ират е  с   помощт а  на  

из ку с т вен  инт елект .
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Из ку с т вения т   инт елект ,  чат б от овет е  и  машиннот о  об у чение  т ранс ф ормирах а  мног о  инду с т рии  –   вклю чит елно  
об раз ованиет о.  Кат о  преподават ели,  из правени  пред  предиз викат елс т ват а  и  въ з можнос т ит е,  предс т авени  от   
т ез и  нови  т ех нолог ии,  ние  ис каме  да  раз б ерем  как  раб от и,  какви  с а  ет ичнит е  пос ледиц и  и  как  да  помог нем  на  
нашит е  об у чаеми  да  с е  ориент ират   б ез опас но  и  еф ект ивно  в  ИИ.

AI  в  STEAM  ОБРАЗ ОВАНИЕ ТО

Machine Translated by Google



Ст анет е  креат ивни  с   AI

AI  в  STEAM  ОБРАЗ ОВАНИЕ ТО

Тез и  дейнос т и  ще  ни  нас ъ рчат   и  ще  ни  дадат   въ з можнос т   да  б ъ дем  креат ивни,  да  мис лим  крит ично  и  да  решаваме  проб леми.

Най-доб рия т   начин  да  нау чит е  нау ка  е  да  с е  з анимават е  с   нау ка.

Докат о  из с ледваме,  ще  нау чим  как  раб от я т   попу ля рнит е  т ех нолог ии  кат о  чат б от овет е  и  ще  от крием  как  AI  може  да  с е  из полз ва  в  иг рит е.
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Практ ичес ки  STEAM  у пражнения ,  инт ег рирани  с   AI

AI  в  STEAM  ОБРАЗ ОВАНИЕ ТО

Нека  з апрет нем  ръ кави  и  с е  пот опим  в  с вет а  на  STEAM,  въ оръ жени  с   нашит е  надеждни  AI  инс т ру мент и.

Сег а  да  преминем  къ м  ня кои  практ ичес ки  примери.

Machine Translated by Google



Синопт икъ т   с   из ку с т вен
инт елиг ент нос т

AI  в  STEAM  ОБРАЗ ОВАНИЕ ТО

Ст ъ пки:  

1.  От идет е  на  лес на  з а  из полз ване  AI  плат ф орма  з а  прог ноз иране  на  времет о,  кат о  например  Watson  на  IBM.

3.  Нека  AI  прог ноз ира  времет о  з а  с ледващат а  с едмиц а.  З апишет е  т ез и  прог ноз и  в  б ележника  с и.

2.  Въ ведет е  необ х одимит е  парамет ри  (кат о  вашет о  мес т оположение).

Необ х одими  проду кт и:  Компю т ъ р  с   дос т ъ п  до  инт ернет ,  б ележник  и  х имикал.

5.  В   края   на  с едмиц ат а  об с ъ дет е  с   дет ет о  с и  т очнос т т а  на  прог ноз ит е  на  AI  и  какви  ф акт ори  мог ат   да  им  повлия я т .

4.  Е жедневно  с равня вайт е  AI  прог ноз ат а  с   дейс т вит елнот о  време,  кат о  от б еля з ват е  т очнос т т а.
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AI  Art  Project

AI  в  STEAM  ОБРАЗ ОВАНИЕ ТО

Ст ъ пки:  

1.  Из б ерет е  с нимка  или  произ ведение  на  из ку с т вот о,  коет о  ис кат е  да  прес ъ з дадет е.

5.  След  кат о  т ранс ф ормац ия т а  приклю чи,  об с ъ дет е  рез у лт ат ит е.  Как  новот о  из об ражение  с е  с равня ва  с   ориг инала?  Колко  доб ре  AI  

у лови  из б рания   с т ил?

2.  Качет е  из б ранот о  из об ражение  в  инс т ру мент а  AI.

Необ х одими  проду кт и:  Компю т ъ р  с   дос т ъ п  до  инт ернет   и  DeepArt  или  подоб ен  AI  арт   инс т ру мент .

4.  Ос т авет е  инс т ру мент а  з а  из ку с т вен  инт елект   да  т ранс ф ормира  вашет о  из об ражение.

3.  Из б ерет е  с т ил,  койт о  ис кат е  AI  да  имит ира.
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Е з иков  преводач,  раб от ещ  с   AI

AI  в  STEAM  ОБРАЗ ОВАНИЕ ТО

Ст ъ пки:  

1.  З апочнет е,  кат о  из б ерет е  т екс т   на  чу жд  ез ик,  койт о  ис кат е  да  раз б ерет е.  Това  може  да  е  дет с ка  приказ ка  или  дори  у еб   с т раниц а.  

Уверет е  с е,  че  т екс т ъ т   е  подх одя щ  з а  въ з рас т т а  и  инт ерес ит е  на  вашет о  дет е.

4.  Об с ъ дет е  ог раничения т а  и  с илнит е  с т рани  на  из ку с т вения   инт елект   при  ез иковия   превод.  Раз г ледайт е  как  ку лт у рнит е  
ню анс и,  идиоми  и  конт екс т   мог ат   да  повлия я т   на  превода.

3.  Текс т   на  чу жд  ез ик

Необ х одими  проду кт и:  1.  

Компю т ъ р  или  с март ф он  с   дос т ъ п  до  инт ернет   2.  AI  

ез икова  плат ф орма  з а  превод  (кат о  Google  Translate  или  Microsoft  Translator)

3.  Прочет ет е  преведения   т екс т   и  с е  опит айт е  да  раз б ерет е  с ъ дъ ржаниет о.  От б ележет е  вс я какви  ос об енос т и  или  г решки  в  превода.

2.  Из полз вайт е  инс т ру мент а  з а  ез иков  превод,  з адвижван  от   AI,  з а  да  преведет е  т екс т а  на  вашия   роден  ез ик.
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Ст ъ пки:  

1.  З апочнет е,  кат о  з апоз нает е  дет ет о  с и  с   конц епц ия т а  з а  с ъ з даване  на  му з ика  с   из ку с т вен  инт елект .  Об я с нет е  как  AI  може  да  с е  
нау чи  от   б аз а  данни  с   му з ика,  з а  да  композ ира  с вои  с об с т вени  у никални  пес ни.

Необ х одими  проду кт и:  1.  

Компю т ъ р  или  с март ф он  с   дос т ъ п  до  инт ернет   2.  AI  

инс т ру мент   з а  с ъ з даване  на  му з ика  (кат о  AIVA  или  MuseNet  на  OpenAI)

Съ з даване  на  му з ика  с   из ку с т вен  инт елект

AI  в  STEAM  ОБРАЗ ОВАНИЕ ТО

3.  Из б ерет е  парамет рит е,  коит о  ис кат е  AI  да  вз еме  предвид  при  с ъ з даванет о  на  му з икат а.

4.  Ос т авет е  AI  да  композ ира  му з икат а.

2.  От идет е  до  AI  music  maker.  Мног о  от   т ез и  инс т ру мент и  предлаг ат   раз лични  опц ии  з а  перс онализ иране,  кат о  жанр,  нас т роение  или  дори  б аз иране  на  

композ иц ия т а  на  конкрет ен  с т ил  на  из пъ лнит ел.

6.  Пот опет е  с е  в  дис ку с ия   з а  роля т а  на  ИИ  в  т ворчес кит е  об лас т и.  Об с ъ дет е  раз ликит е  между   композ ирана  от   х ора  и  композ ирана  от   AI  му з ика  и  

пот енц иалнит е  пос ледиц и  з а  б ъ дещет о  на  му з икат а.

5.  След  кат о  композ иц ия т а  е  г от ова,  с лу шайт е  му з икат а.  Об с ъ дет е  колко  доб ре  AI  у с пя   да  с е  придъ ржа  къ м  из б ранит е  парамет ри.
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Тез и  у пражнения   комб инират   с илат а  на  AI  с   креат ивнос т т а  на  STEAM,  с ъ з давайки  у влекат елни,  практ ичес ки  

из живя вания   з а  у чене.  Подоб но  на  пос т авя нет о  на  чиф т   вис окот ех нолог ични  очила,  т е  ни  поз воля ват   да  пог леднем  

на  об раз ованиет о  през   раз личен  об ект ив,  от варя йки  очит е  ни  з а  б ез крайнит е  въ з можнос т и,  коит о  с е  намират   в  
прес ечнат а  т очка  на  AI  и  STEAM.

AI  в  STEAM  ОБРАЗ ОВАНИЕ ТО

Machine Translated by Google



В  з аклю чение

AI  в  STEAM  ОБРАЗ ОВАНИЕ ТО

Роля т а  на  AI  в  STEAM  вече  не  е  въ прос   на  „ако“ ,  а  „ког а“   и  „как“ .  Докат о  плаваме  напред  по  т аз и  въ лна  на  об раз оват елна  

т ранс ф ормац ия ,  ние  с ме  на  въ лну ващо  пъ т ешес т вие,  оф ормя йки  б ъ деще,  в  коет о  у ченет о  е  перс онализ ирано,  анг ажиращо  и  б ез крайно  

креат ивно.

От   една  с т рана,  имаме  динамичния ,  непрекъ с нат о  раз виващ  с е  пот ок  от   AI,  от   дру г а,  жиз нения ,  мног ос т ранен  пот ок  от   STEAM.  З аедно  

т е  с е  об единя ват ,  з а  да  с ъ з дадат   мощно  об раз оват елно  т ечение,  коет о  е  нас т роено  да  револю ц иониз ира  об у чениет о,  каквот о  г о  

поз наваме.

Въ з можнос т ит е  с а  ог ромни  кат о  от крит от о  море  и  раз нооб раз ни  кат о  с ъ з дания т а  под  повъ рх нос т т а  му .  Вс ичко,  от   коет о  с е  

ну ждаем,  е  с мелос т т а  да  с е  пот опим,  да  из с ледваме  и  да  с е  адапт ираме  къ м  т оз и  с мел  нов  с вя т   на  инт ег рирано  в  AI  STEAM  об раз ование.
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РЕ СУРСИ:

AI  в  STEAM  ОБРАЗ ОВАНИЕ ТО

https://www.sciencefriday.com/articles/ai-for-stem-education/

https://www.futureschoolai.com/blog/the-intersection-of-ai-and-steam-education

https://cpocreativity.com/
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„Скъ по  б ъ деще“

Мечт айт е,  анг ажирайт е  с е,  дейс т вайт е  и  прераб от вайт е  4  б ъ дещет о

Подкрепат а  на  Е вропейс кат а  комис ия   з а  из г от вя нет о  на  т аз и  пу б ликац ия   не  предс т авля ва  одоб рение  на  

с ъ дъ ржаниет о,  коет о  от раз я ва  с амо  въ з г ледит е  на  авт орит е,  и  Комис ия т а  не  може  да  б ъ де  дъ ржана  от г оворна  з а  каквот о  

и  да  е  из полз ване  на  инф ормац ия т а,  с ъ дъ ржаща  с е  в  нег о.

ОТ  БЪЛГ АРИЯ
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Раз раб от ванет о  на  проект и  з а  у роц и  е  т ру доемка  з адача,  коя т о  от нема  час ове  
време  з а  подг от овка.
З а  щас т ие,  раз вит иет о  на  из ку с т вения   инт елект   (AI)  вече  поз воля ва  на  
у чит елит е  да  из полз ват   въ з можнос т ит е  на  AI  чрез   иноват ивни  приложения ,  з а  
да  рац ионализ ират   подг от овкат а  з а  диз айн  на  об у чение.

Учеб на  прог рама  и  у роц и  з а  AI
Machine Translated by Google



Е т о  два  еф ект ивни  въ в  времет о  начина,  по  коит о  может е  да  

из полз ват е  ChatGPT,  з а  да  подкрепит е  планиранет о  с и  з а  

у чене  въ в  вашат а  клас на  с т ая .

AI  т ех нолог ия т а  е  с т анала  по-б ъ рз а  и  може  да  с е  из полз ва  

кат о  вис окоинт елиг ент ен  личен  ас ис т ент   и  джин  з а  из вличане  

на  време.

В  допъ лнение  къ м  об у чениет о  и  въ з полз ванет о  от   Google,  

из полз вайки  предс каз у ем  анализ ,  з а  да  подоб ри  нашит е  

из с ледвания ,  AI  може  да  подоб ри  нашет о  с ъ вмес т но  планиране  

на  у роц и.

Учеб на  прог рама  и  у роц и  з а  AI
Machine Translated by Google



Е т о  как:  Google  из т ег ля   инф ормац ия   от   ц елия   инт ернет ,  но  пот реб ит елит е  мог ат   да  нас т роя т   ChatGPT  да  

из т ег ля   данни,  въ рх у   коит о  е  об у чен,  и  с   времет о  с т ава  по-инт елиг ент ен.  Това  оз начава,  че  можем  да  об у чим  AI  

модела  да  перс онализ ира  вис око  нашит е  з ая вки  з а  т ъ рс ене.

З а  у чит елит е,  коит о  ис кат   да  у величат   с воя т а  произ водит елнос т   при  планиране  на  у роц и,  ня ма  един  единс т вен  

начин  да  карт ог раф ират   и  с ъ г лас у ват   у чеб нат а  прог рама  и  инс т ру кц иит е.  Те  т ря б ва  да  продъ лжат   да  

из полз ват   с воит е  мет оди  и  шаб лони  и  да  кориг ират   въ прос ит е,  з а  да  от г оваря т   по-доб ре  на  с об с т венит е  им  идеи  з а  у роц и.

ChatGPT  е  раз г оворен  AI  модел  (или  чат б от ),  койт о  от г оваря   кат о  човек  на  въ прос ит е,  коит о  въ веждаме.

ИЗ ПОЛЗ ВАЙТЕ   CHATGPT  З А  GOOGLE

Учеб на  прог рама  и  у роц и  з а  AI
Machine Translated by Google



Мног о  у чит ели  винаг и  с е  с т ремя т   да  у величат   анг ажиранос т т а  и  приложениет о  в  реалния   с вя т ,  кат о  направя т   

об у чениет о  по-б аз ирано  на  проект и  и  водено  от   с т рас т ,  поз воля вайки  на  дец ат а  да  у час т ват   в  дейнос т и,  коит о  

об икновено  с е  из въ ршват   из въ н  у чилище  от   въ з рас т ни  на  раб от а.  ChatGPT  може  б ъ рз о  да  помог не  при  

предос т авя нет о  на  крит ични  с т ъ пки,  необ х одими  рес у рс и,  б ю джет ни  препоръ ки  и  с рокове.

ИЗ ПОЛЗ ВАЙТЕ   CHATGPT  З А  ПЛАНИРАНЕ   НА  ДЕ ЙНОСТИ

Учеб на  прог рама  и  у роц и  з а  AI

Machine Translated by Google



Урок  1:  Въ ведение  в  из ку с т вения   инт елект

Из ку с т вен  инт елект   з а  дец а:  Учеб ен  план  на  у рока

Учеб на  прог рама  и  у роц и  з а  AI

Режим:  Теорет ично  раз б иране

Цел:  Човешкия т   инт елект   с рещу   из ку с т вения   инт елект ?  Предимс т ва  и  приложения   на  из ку с т вения   

инт елект .  Из полз ване  на  AI  з а  с правя не  с   из менениет о  на  климат а  и  г лоб алнит е  предиз викат елс т ва.

Рез у лт ат   от   об у чениет о:  Раз б ерет е  каква  е  раз ликат а  между   човешкия   и  из ку с т вения   инт елект .  Оц енет е  

предимс т ват а  на  из полз ванет о  на  AI.  Свъ ржет е  с е  с   реалнит е  приложения   на  AI,  з а  да  г енерират е  AI  начин  

на  мис лене.

Machine Translated by Google



Из ку с т вен  инт елект   з а  дец а:  Учеб ен  план  на  у рока

Учеб на  прог рама  и  у роц и  з а  AI

Дейнос т   1:  Съ з даване  на  анимац ия   
Рез у лт ат   от   об у чениет о:  Е ф ект ивна  раб от а  в  PictoBlox  |  Правет е  проект и  в  PictoBlox.

Цел:  В   т оз и  у рок  ще  нау чит е  как  да  правит е  проект и  в  PictoBlox.

Урок  2:  Въ ведение  в  PictoBlox

Режим:  Практ ичес ки  (ос нови  на  кодиранет о)
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Из ку с т вен  инт елект   з а  дец а:  Учеб ен  план  на  у рока

Учеб на  прог рама  и  у роц и  з а  AI

Дейнос т   1:  Направет е  с вой  с об с т вен  вирт у ален  ас ис т ент   в  PictoBlox,  койт о  раз поз нава  вашия ,  койт о  може  да  
раз поз нае  вашат а  команда,  въ з произ веждане  на  ис канат а  пес ен.

Цел:  Раз б ерет е  как  раб от и  раз поз наванет о  на  реч.  Из полз вайт е  AI  б локове  в  PictoBlox,  з а  да  конверт ират е  
речт а  в  т екс т   и  да  я   из полз ват е  в  проект и.

Урок  3:  Раз поз наване  на  реч

Режим:  Практ ичес ки  (из ку с т вен  инт елект )

Рез у лт ат   от   об у чениет о:  Раз б ерет е  как  раб от я т   б от овет е  з а  дос т авка  на  AI.  Оц енет е  предимс т ват а  на  
б от овет е  з а  дос т авка  на  AI.
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В  з аклю чение

Учеб на  прог рама  и  у роц и  з а  AI

И  накрая ,  докат о  раб от ит е  с   AI  модели,  може  да  с е  
наложи  да  периф раз ират е  въ прос ит е,  з а  да  г и  
нау чит е  да  дават   по-доб ри  рез у лт ат и.  Нес ъ мнено  
повече  AI  модели  с е  нас очват   къ м  нас .  Но  колкот о  и  
напреднали  да  с т анат   AI  моделит е,  т е  никог а  ня ма  
да  з аменя т   човешкот о  докос ване.  Така  че  винаг и  е  
по-доб ре  да  прег ъ рнем  т ех нолог ия т а  з аедно  с   
нашат а  човешка  из об рет ат елнос т .

Machine Translated by Google



РЕ СУРСИ:

Учеб на  прог рама  и  у роц и  з а  AI

https://wakelet.com/wake/rntfZ13LZ6P183k53iWiI

https://www.edutopia.org/article/ai-lesson-plans/

https://thestempedia.com/curriculum/artificial-intelligence-for-kids/

Machine Translated by Google



„Скъпо  бъдеще“

KA220-SCH-7D1AF292

Мечтайте,  ангажирайте  се,  действайте  и  преработвайте  4  бъдещето

Подкрепата  на  Европейската  комисия  за  изготвянето  на  тази  публикация  не  представлява  одобрение  на  съдържанието,  

което  отразява  само  възгледите  на  авторите,  и  Комисията  не  може  да  бъде  държана  отговорна  за  каквото  и  да  е  използване  

на  информацията,  съдържаща  се  в  него.
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KA220-SCH-7D1AF292

Подкрепата  на  Европейската  комисия  за  изготвянето  на  тази  публикация  не  представлява  одобрение  на  съдържанието,  

което  отразява  само  възгледите  на  авторите,  и  Комисията  не  може  да  бъде  държана  отговорна  за  каквото  и  да  е  използване  

на  информацията,  съдържаща  се  в  него.

„Скъпо  бъдеще“

Мечтайте,  ангажирайте  се,  действайте  и  преработвайте  4  бъдещето

BY  Základní  škola  Želiv,  okres  PelhRimov
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Приложение  на  AI  в  образованието

Machine Translated by Google



Геймификация  и  AI  в  образованието  I

Геймификацията  и  изкуственият  интелект  са  две  много  интересни  концепции,  които  могат  да  

помогнат  за  подобряване  на  образованието  в  ранна  детска  възраст.
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Когато  се  прилагат  правилно,  тези  концепции  могат  да  предоставят  на  децата  
интерактивен  и  забавен  начин  на  учене,  който  поддържа  подобрени  резултати.
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Основни  концепции  на  AI

Геймификацията  е  процесът  на  прилагане  на  игрови  елементи  и  механика  към  неигрови  
контексти  с  цел  увеличаване  на  ангажираността  и  мотивацията.  В  контекста  на  
образованието  тези  игрови  елементи  могат  да  се  използват  за  подпомагане  на  
интерактивното  обучение  и  за  увеличаване  на  ангажираността  на  децата.
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Изкуственият  интелект  може  да  се  използва  за  персонализирано  обучение,  което  означава,  че  
всеки  ученик  ще  има  достъп  до  учебен  материал,  който  е  най-подходящ  за  индивидуалните  му  
нужди.  Използвайки  анализ  на  данни  и  алгоритми  за  машинно  обучение,  изкуственият  интелект  
може  да  идентифицира  слабите  или  силните  страни  на  ученика  и  да  приспособи  учебното  
съдържание,  за  да  отговори  на  техните  нужди.
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В  рамките  на  геймификацията  изкуственият  интелект  може  също  така  да  предостави  обратна  връзка  въз  основа  на  
анализ  на  представянето  на  учениците  в  различни  задачи  и  дейности.  Тази  обратна  връзка  може  да  бъде  персонализирана  
за  всеки  ученик  и  може  да  включва  препоръки  и  съвети  за  подобряване  на  представянето.
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Изкуственият  интелект  позволява  и  по-точно  и  детайлно  проследяване  на  напредъка  на  учениците.  Чрез  
анализиране  на  данни  за  представянето  и  напредъка  в  игрови  дейности,  учителите  могат  да  разберат  по-
добре  как  работят  учениците  и  представянето  им  в  различни  области.  Това  позволява  на  учителите  да  
планират  преподаването  си  по-ефективно  и  да  предоставят  обратна  връзка,  съобразена  с  отделните  ученици.
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Следователно  използването  на  изкуствен  интелект  в  комбинация  с  геймификация  може  да  донесе  много  ползи  за  
преподаването,  като  персонализирано  обучение,  подобрена  обратна  връзка  и  проследяване  на  напредъка  на  
учениците.  Това  може  да  доведе  до  по-добро  представяне  на  учениците  и  подобрени  резултати  от  обучението.
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Примери  за  AI  и  геймификация
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Duolingo

безплатно  приложение  за  
изучаване  на  езици  забавен  и  интерактивен  начин  за  
изучаване  на  нов  език.  учете  със  собствено  темпо  и  
проследявайте  напредъка  

си  персонализирани  учебни  уроци,  съобразени  с  вашия  индивидуален  стил  на  учене  и  интереси
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MINECraft  образование

базирана  на  игри  платформа,  

която  вдъхновява  

творческо  приобщаващо  обучение  
чрез  игра,  може  да  се  използва  

за  подобряване  на  обучението  

по  редица  предмети
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Canva

Canva  е  лесен  за  използване  инструмент  за  графичен  дизайн,  
безплатен  за  ученици  и  учители

Canva  предлага  широка  гама  от  адаптивни  шаблони,  

графики  и  изображения,  позволяващи  

сътрудничество,  което  улеснява  студентите  да  работят  

заедно  по  групови  проекти
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Code.org

уебсайт,  фокусиран  върху  логическото  
мислене  във  връзка  с  преподаването  на  
програмиране  
под  формата  на  игра,  опция  за  създаване  на  
клас  и  управление  
на  уроците  
се  оценяват  предмет:  IT  език:  всички  езици
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Blockly  игри

Тема:  IT
Език:  Всички  езици

Предназначено  за  деца  без  опит  в  
програмирането

Серия  от  образователни  игри,  които  учат  
програмиране
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99MATH

активиране  на  уебсайт  чрез  уеб  интерфейс  
изпращане  на  примери  за  избрани  параметри  (от  
учител  до  
ученици)  учениците  се  състезават  
помежду  си  можете  да  показвате  оценка  в  края  на  
всеки  урок  (с  изброени  грешки)  
приложението  е  подходящо  за  
домашно  обучение/
практика  
предмет:  математика  език:  английски
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Quizlet

приложението  е  подходящо  за  домашно  

обучение/практика  

предмет:  всичко  език:  

английски  (всеки)

прости  учебни  инструменти  за  учене  нещо  

ученици  се  състезават  помежду  си  

учене  с  флаш  карти,  игри  и  експертно  писмено  решение
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Algorithm  City:  Игра  за  кодиране

основи  на  създаване  на  
алгоритми  упражняване  и  развиване  на  

концентрация  и  търпение  предмет:  
Информационни  технологии  (ИТ)  език:  английски
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Малката  точка  приключение

предвидимост  и  откриване  на  програмни  концепции  избор  

и  създаване  
на  кодове  решаване  на  предизвикателства  

за  индивидуална  

работа,  сътрудничество  на  двама  души  и  многочленни  

групи  предмет:  английски  и  ИТ  

език:  английски
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Изчислете  го

игра  
подходяща  за  най-малките  деца  за  

самостоятелна  работа  или  многочленна

хайде  да  сменим  ролите  –  сега  ти  си  компютърът!  

четете  и  

интерпретирайте  програми,  за  да  намерите  правилния  

начин  и  да  

спечелите  развитието  на  основните  

програмни  концепции  за  концентрация  с  помощта  на

групи  

предмет:  IT  

език:  английски
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Doodle3D

Английски  предмет:  
Изкуство  и  ИТ  език:  английски

уеб  приложение  за  3D  създаване  на  обекти,  
включващи  малки  деца  в  работа  с  геометрични  
форми  и  размери  приложение  с  
помощта  на  икони,  много  прост  урок  в
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Стерално  писане

онлайн  приложение  за  усвояване  на  бързо  
писане,  правилна  
пръстовка,  увеличаване  на  
скоростта  –  мотивационен  предмет:  
чешки  език  и  ИТ  език:  чешки
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Liveworksheets,  Twinkl

уебсайт,  предлагащ  интерактивни  работни  листове  

възможност  за  създаване  на  собствени  листове  или  използване  

на  вече  подготвени  

листове  предмет:  Всички  

предмети  език:  английски
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Приложение  Blue-Bot

Сините  блокове

Blue-Bot  Emulator  онлайн  среда  
за  работа  с  виртуалното

Приложение,  което  ви  позволява  да  напишете  алгоритъм  и  
да  го  изпратите  на  Blue-Bot

Тема:  IT
Език:  английски

Език:  английски

Тема:  IT
Език:  английски

Няколко  налични  шаблона  за  движение  на  роботи
Blue-Bot

Приложение,  предназначено  за  програмиране  на  Blue-
Bot  чрез  блокове
Тема:  IT
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Botlogic

Уроците  се  оценяват  (нарастваща  трудност)
Тема:  IT

Децата  програмират  роботи  в  лабиринти  с  помощта  на  
прости  команди

Образователна  логическа  игра  за  решаване  на  
логически  проблеми  чрез  програмиране

Език:  английски
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Wordwall

Брой  индивидуализирани  дейности

Предмет:  ИТ  и  други  предмети
Възможност  за  създаване  на  викторини  и  собствени  упражнения

Уеб  портал  за  учители

Език:  Всички  езици
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Skolakov.eu

Umimeto.org

Предмет:  Всички  предмети

Възможност  за  възлагане  на  домашни  и  
контролни  работи

Чешки  уеб  портали  за  практикуване  на  всички  предмети

Език:  чешки
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Ресурси

eduteam.cz  

видеоклипове  от  Canvaeducation  и  Základní  škola  Želiv
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Как да представим на
деца на възраст

4-6 години изкуствено
интелигентност?

Изкуственият интелект е технология, която имитира и адаптира 

определени характеристики на човешкото мислене. Разберете 

как да го запознаете с децата в предучилищна възраст по 

увлекателен начин!

Translated from English to Bulgarian - www.onlinedoctranslator.com

https://www.onlinedoctranslator.com/en/?utm_source=onlinedoctranslator&utm_medium=pdf&utm_campaign=attribution


Какво е изкуствено
интелигентност?

Изкуственият интелект (AI) е наука за създаване на компютърни 

системи, които могат да изпълняват задачи, изискващи човешки 

интелект. Примерите включват: разпознаване на реч и 

изображения и вземане на решения.



Изкуственият интелект вече присъства в живота ни. 

Използваме го в гласови асистенти, самообучаващи се 

алгоритми, които предлагат филми и покупки, и дори в 

автономни автомобили. AI има огромно влияние върху 

нашето общество и начина ни на живот.



1 Когнитивна
развитие

2Подготовка за бъдещето 3 Радостта от
обучение

Изкуственият интелект 

развива децата

когнитивни и логически

умения, като критично 

мислене и проблем

решаване.

AI ще играе все по-важна роля на 

бъдещото работно място. 

Представянето му на децата от 

ранна възраст ще им позволи да 

придобият умения, необходими в 

бъдеще.

Играта с AI в ученето може 

да възбуди децата

любопитство и интерес, което 

им позволява да усвояват по-

добре знанията.



1 Интерактивни игри
Осигурете на децата достъп до образователни игри и играчки, които

развиват логическо мислене и умения за програмиране.

2 Приятелски форми

Използвайте удобни за възрастта и подходящи за възрастта инструменти като роботика или mo bile
приложения, които ангажират децата в ученето и изследването на AI.

3 Учене чрез игра
Създавайте игри, които учат децата как работи AI, като напр
четене на емоции или разпознаване на цветове.



Кодиране за деца Образователна роботика Интерактивни приложения

Насърчавайте децата да

научете основите на 

кодирането чрез прости игри

и пъзели.

Препоръчайте образователни

играчки роботи, които учат 

децата на основите на 

програмирането и AI по 

интерактивен начин.

Запознайте децата с AI 

приложения, които предоставят

интерактивни преживявания 

и учене чрез игри.



Поверителност на данните

Посъветвайте децата как да защитят 

личната си информация и да са наясно как 

AI може да я използва.

Етични решения
Покажете на децата как да вземат 

отговорни решения, когато използват 

AI системи и как да разпознават и 

избягват влияния върху тяхното 

мислене и поведение.

Технологичен контрол

Помогнете на децата да разберат, че те са контролерът на технологиите, а не 

обратното, и че имат право да изключат или отхвърлят AI инструменти по всяко 

време.



Ползи

Когнитивно и креативно развитие

заплахи

Няма контрол върху личните данни

Намаляване на преките социални контакти
Подготовка за бъдещето

Интерактивно обучение и забавление Липса на пряк опит и изследване

Не забравяйте да балансирате ползите и рисковете от ИИ за деца на тази възраст. Имайте предвид

тяхната поверителност и насърчаване на здравословни технологични навици.



AI в
образованието

Материали за обучение и
преподаване

02

05 06

03

01
Следните видеоклипове са полезни за подобряване на
нашето разбиране на AI.

Видео материали

Как се използва AI
в образованието?
В това видео експертът обсъжда ролята
на изкуствения интелект в
образованието и изследва ролите на
учителите и интелигентната машина, за
да направят ученето по-добро
изживяване за всички.
Link: https://www.youtube.com/watch?
v=xW1jg1UiVwo

AI може да анализира
силните и слабите страни
на ученика.
Link:
https://www.youtube.com
/watch?v=MFnn2zj3byA

Тъй като AI се използва като модна
дума в наши дни, важно е да имате
солидно разбиране.
Link:
https://www.youtube.com/watch?
v=J4Qsr93L1qs

Каква е
разликата?

Какво е AI?
Това видео на тема „Какво
е изкуствен интелект“ ще
ви даде кратък преглед на
изкуствения интелект като
технология само за 5
минути.

Link:
https://www.youtube.com/
watch?
v=ad79nYk2keg&t=198s

04
11 от най-добрите AI
инструменти
Добавете AI инструменти във всяка част от вашата
преподавателска практика. AI може да помогне при
планиране на уроци, представяне и
автоматизиране на задачи. Гледайте, за да видите
как можете да използвате тези 11 най-добри AI
инструмента във вашата класна стая!

Link: https://www.youtube.com/watch?
v=KG4_CYbVpTo

07Машинно обучение

Как работи машинното обучение? Каква
работа ще вършат роботите, какво да
кажем за хората? Как компютрите учат?
Link: https://www.youtube.com/watch?
v=Wm1Id-vEX3U



magenta.js demos

Образователни AI ресурси

02

05 06

03

01
Кен Кан създаде ресурси, за да позволи на начинаещите
да създават AI програми в Snap! (визуална среда за
програмиране, подобна на Scratch). eCraft2Learn
разполага с фантастични ресурси, които навлизат
дълбоко в това как всъщност работят ML системите.

eCraft2Learn

STEM Learning

STEM Learning и Министерството на
бизнеса, енергетиката и индустриалната
стратегия на Обединеното кралство
създадоха ресурси за преподаване на
принципите на изкуствения интелект. Тези
ресурси включват проекти за машинно
обучение за деца, допълнени с учебни
бележки, презентационни материали, карти
с подкани и практически „изключени“
дейности.

Онлайн игри, които
демонстрират
различни аспекти на
машинното обучение
с помощта на
TensorFlow.js.

Raspberry Pi Foundation предоставя
ресурси за Code Clubs с инструкции
стъпка по стъпка за различни
творчески проекти. Тяхното машинно
обучение включва различни проекти
за машинно обучение за деца.

Raspberry Pi

Apps for Good
Apps for Good е базирана в
Обединеното кралство организация с
нестопанска цел, която създава
ресурси за преподаване на
технологични предмети, които
предоставя безплатно на училищата.
Техният курс по Машинно обучение
използва Машинно обучение за деца и
го допълва с набор от допълнителни
материали като блок-схеми, планове
на уроци, учебници за ученици,
презентации и др.

04
AI Family Challenge

AI Family Challenge е безплатна, практическа
образователна програма за семейства. Той
използва машинно обучение за деца и го допълва
с много допълнителна поддръжка, като
технически треньори и наставници, структуриран
план за уроци и видеоклипове за поддръжка.
Програмата се основава на състезание, което
предизвиква децата да измислят свои собствени
идеи за AI проекти с подкрепата на техните
семейства и технически ментори.

07 Quick, Draw!

Quick, Draw! е онлайн игра,
разработена от Google, която
предизвиква играчите да нарисуват
картина на обект или идея и след
това използва изкуствен интелект от
невронна мрежа, за да познае какво
представляват рисунките.



Образователни AI ресурси

09 10

08
Не е необходим предишен опит в кодирането или програмирането
и завършването на всеки модул отнема само около 15 минути.
Модулите ви запознават с ключови понятия, свързани с кодиране
и изчислително мислене. Освен това модулите ви дават и
практически съвети как да интегрирате концепциите във вашата
класна стая.

Learning Bits

Hour of Code
Activities

Опитайте едночасов урок,
предназначен за всички възрасти на
над 45 езика. Присъединете се към
милиони ученици и учители в над 180
държави, като започнете с час по
кодиране.

Coding@Home

Coding@Home е колекция от кратки
видеоклипове, материали за „направи си сам“,
пъзели, игри и предизвикателства за кодиране
за ежедневна употреба в семейството, както и в
училище. Не се нуждаете от предишни познания
или електронни устройства, за да извършвате
дейностите. Дейностите ще стимулират
изчислителното мислене и ще обогатят
уменията на ученици, родители и учители у
дома или в училище.

!
Опитайте всичко!

Опитайте всички ресурси и ни
кажете кой е най-добрият за AI
обучението на децата!



Изкуст в ения т   инт елект   (AI)  е  зав ладя в аща  и  бъ рзо  разв ив аща  

се  област   на  изследв ане,  коя т о  има  пот енциала  да  т рансф ормира  

много  аспект и  от   жив от а  ни.  Предост ав я   основ на  инф ормация   

за  ист ория т а,  концепциит е  и  приложения т а  на  AI,  за  да  

започ нет е  в ашет о  пъ т ув ане  в   т ози  динамич ен  св я т .

Изкуст в ени

Въ в едение  в

Инт елигент ност

Machine Translated by Google



Б ум  и  крах

Нач енки

1960-т е  и  1970-т е  години

Ист ория   на  разв ит иет о  на
Изкуст в ен  инт елект

През  80-т е  години  на  миналия   в ек  се  наблю дав а  бум  на  изкуст в ения   инт елект ,  но  през  90-т е  години  на  миналия   в ек  наст ъ пв а  изв ест ен  период  на  ст агнация

През  т ози  период  имаше  знач ит елно  разв ит ие  в   AI,  в клю ч ит елно  съ здав анет о  на  шах мат ни  програми  

и  експерт ни  сист еми.

Концепция т а  за  AI  се  поя в я в а  през  50-т е  години  на  миналия   в ек  с  пионерскит е  изследв ания   на  

уч ени  кат о  Алъ н  Тю ринг  и  Д жон  Маккарт и.

кат о  „Ст уденат а  в ойна  с  изкуст в ен  инт елект “ .

Machine Translated by Google



Наука  за  данниМашинно  обуч ение Нев ронни  мрежи

Ст рукт ури,  в дъ х нов ени  от   

ч ов ешкия   мозъ к,  способни  да  

уч ат   и  разпознав ат   модели.

Сист еми,  коит о  се  уч ат   от   данни,  за  да  

съ здав ат   прогнозни  модели  и  да  

в земат   решения .

Анализиране  и  инт ерпрет иране  на  

големи  набори  от   данни  за  

изв лич ане  на  смислени  заклю ч ения .

Machine Translated by Google



4  Медицина  и  здрав еопазв ане  

Подпомагане  диагност икат а,  леч ениет о  и  

проследя в анет о  на  съ ст оя ниет о  на  пациент ит е.

3

2  сист еми  за  препоръ ч в ане1

обект и  в   снимки  и  в идеоклипов е.

Рационализиране  и  опт имизиране  на  ежеднев нит е  

задач и  и  бизнес  процеси.

Идент иф икация   и  класиф икация   на Персонализиране  на  съ дъ ржание  и  продукт и  в ъ з  

основ а  на  пот ребит елскит е  предпоч ит ания .

Разпознав ане  на  изображения

Ав т омат изация   на  процесит е

Приложения   на  изкуст в ения   инт елект

Machine Translated by Google



Ня ма  данни

Е т ич ни  проблеми

Д ов ерие  и  прозрач ност

Тех нологич ни  огранич ения

Д илеми,  св ъ рзани  с  в ъ проси  кат о  пов ерит елност ,  

безприст раст ност   и  от гов орност .

разбираеми  за  пот ребит елит е.

Огранич ения т а  на  наст оя щит е  в ъ зможност и  

на  AI,  особено  по  от ношение  на  разбиранет о  на  конт екст а  и  

креат ив ност т а.

Трудност и  при  обуч ениет о  на  AI,  когат о  е  подх одя що,  

липсв ат   в исококач ест в ени  набори  от   данни.

Необх одимост т а  да  се  гарант ира,  ч е  AI  е  надежден  и

Предизв икат елст в а  и  огранич ения   на  Artificial

Инт елигент ност

Machine Translated by Google



Б езприст раст ност

Яснот а

От гов орност

Изкуст в ен  инт елект
Е т ика  и  от гов орност   в

Алгорит мит е  за  изкуст в ен  инт елект   т ря бв а  да  са  св ободни  от   прист раст ия   и  дискриминация .

нач ин.

AI  сист емит е  т ря бв а  да  работ я т   по  разбираем  и  предв идим  нач ин

От   решав ащо  знач ение  е  да  се  определи  кой  е  от гов орен  за  решения т а  на  AI.

Machine Translated by Google



Машинно  обуч ение Нев ронна  мрежа

Инт елигент ност

генерал ав т ономия

Б ъ дещет о  на  изкуст в ения   инт елект

Пов ишав ане  на  

незав исимост т а  и  

капацит ет а  за  в земане  на  решения   

на  AI  сист емит е.

Подобря в ане  на  нев роннат а  мрежаПо-нат ат ъ шно  разв ит ие  на  ML  

алгорит ми,  в клю ч ит елно  

задъ лбоч ено  обуч ение  и  

обуч ение  с  подсилв ане.

арх ит ект ури  за  ув елич ав анесъ от в ет ст в ат   или  надв ишав ат

способност и.

ч ов ешка  когнит ив на

Разработ в ане  на  AI,  койт о  ще

предст ав я нет о  им.

Machine Translated by Google



-  Разв ит ие  на  машинат а

-  Напредъ к  в   нев роннит е  мрежи

-  Ут ономия

-  Обща  инт елигент ност

L  ear  nin  g

-  От гов орност

-  Прозрач ност

-  I  mpar  tialit  y-  Ня ма  данни

-  Е т ич ни  проблеми

-  Д ов ерет е  се  на  прозрач ност т а

-  Тех нологич ни  огранич ения

Клю ч ов и  предизв икат елст в а
от гов орност

Перспект ив и  

за  разв ит ие

Е   thicsand

Machine Translated by Google



Да използваме въображението си!

Учителят намира

картонена кут
ия,

в която ученици
те

ще поставят

своите идеи.

Учениците пишат

или рисуват своите

идеи и ги поставят

в кутията.

Учителят пише термини, свързанис AI, след което раздава листхартия на всеки ученик

Продължителност: 40 мин
Целева група: 3-6 годишни
Необходими материали:
Картонена кутия, хартия,
химикал, пастели, компютър,
проектор

Учителят показва
всички идеи на

таблото чрез проектор.

Какво мислят/си
представят

студентите за AI?

кутия за идеи



5
СЛУЧАИ НА

УПОТРЕБА НА AI В
ОБРАЗОВАНИЕТО

3

2

Персонализиране

Интерактивно
обучение

Автоматизация и
ускоряване на

задачите на учителя

1

Идентифициране
на пропуски в

ученето

Интелигентно
съдържаниеAI системите се използват за

приспособяване и персонализиране на
обучението за всеки отделен ученик. AI

системите се използват за
разработване на персонализиран
учебен профил на всеки ученик и
персонализиране на обучителните

материали въз основа на
способностите на ученика,

предпочитания начин на обучение и
опит.

С помощта на AI и ML
дистанционната помощ
ще бъде доста лесна за
намиране, независимо

от времето и
местоположението.

Извършването на управление на
класната стая и организационни задачи в
допълнение към основните задължения,
ориентирани към образованието, може
да е твърде тежко за учителите. AI може

да помогне при оценяването на
домашната работа, оценяването на есета
и т.н., като по този начин елиминира

рутинните задачи.

Използването на AI алгоритми може
да наблюдава действията и
отговорите на ученицитеи да

помогне да се идентифицира кои
концепции учителят трябва да

преподаде.

AI системите могат да
кондензират съдържанието
на обикновен учебник в по-
лесно смилаемо учебно

ръководство.

5

4



Страница 1:

Заглавие на комикса:

Разказвач: „RoboBear иска да учи и да расте!“

Комикс за деца на 4-6 години на тема: Как могат да се образоват машините?

„Приключенията на RoboBear: Как да обучаваме машини?“

Разказвач: „Това е RoboBear! RoboMisio

е машина!“

• Панел 1: Снимка на усмихнат
RoboBear, очарователен робот

с форма на плюшено мече.

Панел 2: Изображение на RoboBear с
отворена книга и молив. RoboBear се опитва

да запише нещо в своята "научна книга".



Страница 2:

Разказвач: „RoboBear учи с помощта на компютър!“

Разказвач: „RoboBear експериментира
и изследва нещата!“

Панел 1: Изображение на RoboBear,
седнал до лаптоп с голям щит на

екрана. Виждат се различни обекти.

• Панел 2: Изображение на RoboBear,
разглеждащ различни предмети като

книги, инструменти и пъзели.



Страница 3:

Разказвач: „RoboBear дори рисува
собствените си машини!“

Разказвач: „RoboBear работи с други машини
и хора!“

• Панел 1: Изображение на RoboBear,
заобиколен от други роботи и деца.

Всички работят заедно, за да
изградят нещо с кубчета.

• Панел 2: Картина на
RoboBear, рисуващ своя нов

приятел - RoboSquare -
върху лист хартия.



Страница 4:

Разказвач: "RoboBear и неговите
приятели направиха нещо невероятно!"

Разказвач: „Сега RoboBear споделя знания,
така че всеки да може да обучава машини!“

Този кратък комикс е подходящ за деца и ги запознава с концепцията за учене и
разработване на машини чрез експериментиране, изследване и сътрудничество с
други. Комиксите могат да се използват като инструмент за разговор с децата за
технологиите и техническото образование.

Панел 1: Изображение на RoboBear и
други машини, празнуващи успеха -

завършването на голям проект.

Панел 2: Изображение на
RoboBear, който дава своята

„научна книга“ на други машини
и деца, за да могат и те да учат.



V  IDNOZ  AI  ИНСТРУМЕНТИ

https://redmenta.com/pl/

БЕЛЕЖКИ  GPT

https://curipod.com

Quizizz  AI  ви  позволява  да  създавате  викторини  благодарение  на  

усъвършенстваната  AI  технология.  Учителите  могат  да  генерират  въпроси  от  

всеки  текст:  статия,  книга  или  уебсайт.  Инструментът  открива  граматически  

грешки  и  други  неточности  и  ви  позволява  да  адаптирате  съдържанието  към  

различни  стилове  на  учене.  След  попълване  на  теста  получавате  данни  за  

уменията  на  учениците  и  препоръки  за  индивидуални  упражнения.

VINDOZ  е  платформа,  която  ви  позволява  да  създавате  видеоклипове  с  помощта  на  

изкуствен  интелект  (AI).  Позволява  ви  да  създавате  видеоклипове  въз  основа  на  прости  

текстови  подкани.  Можете  да  трансформирате  текст  в  привличащи  вниманието  видеоклипове  

само  за  няколко  минути.  Инструментът  ви  позволява  да  генерирате  гласове  с  помощта  на  

Text  to  Speech  на  много  езици  и  акценти.  Видеоклиповете  могат  да  бъдат  създадени  

от  локални  файлове,  избрани  от  богата  библиотека  от  музика,  изображения,  анимирани  икони.

https://chromewebstore.google.com/detail/quizizz-ai-turn-any-websi/

jnegnfbcjklhkmoihoakeijbealomipg?hl=pl  Quizizz  е  инструмент,  който  ви  помага  

да  създавате,  подобрявате  и  анализирате  тестове.

https://www.typeframes.com

GPT  Notebook  е  инструмент,  който  използва  изкуствен  интелект  за  обобщаване,  

извличане  и  организиране  на  съдържание  от  видеоклипове,  статии  и  текстове.  Той  

също  така  предлага  функции  като  въпроси  и  отговори,  чат,  транскрипция,  флаш  

карти  и  споделяне  за  повишаване  на  ефективността  на  обучението  и  

сътрудничеството.  GPT  Notebook  ви  позволява  незабавно  да  обобщавате  дълги  

видеоклипове,  статии  и  текстове.  Инструментът  ви  позволява  да  задавате  въпроси  и  да  получавате  отговори.

Curipod  е  платформа,  която  помага  на  учителите  да  генерират  и  

предоставят  базирани  на  AI  уроци  по  всяка  тема.  Тя  ви  позволява  да  

създавате  презентации  в  стил  слайд,  които  комбинират  различни  елементи  

като  анкети,  облаци  от  думи,  рисунки  и  др.  Платформата  ангажира  учениците  

чрез  реакции  и  коментари.  Преподавателите  могат  да  получат  своя  AI  

сертификат,  като  вземат  10-часов  курс  на  платформата  Curipod.  Това  ви  

позволява  да  използвате  по-добре  инструмента  в  работата  си.

УЧИТЕЛИ
AI  ОБРАЗОВАТЕЛНИ  РЕСУРСИ  ЗА

https://usenotesgpt.com

Redmenta  е  платформа,  която  помага  на  учителите  да  създават  и  присвояват  

работни  листове  с  помощта  на  AI  поддръжка.  Учителите  могат  да  импортират  уроци,  

бележки  или  статии  от  всеки  източник  и  след  това  да  генерират  увлекателни  

учебни  материали,  съобразени  с  учебната  програма.  Redmenta  ръководи  целия  

процес,  като  ви  позволява  да  споделяте  съдържание  с  учениците,  да  проследявате  

напредъка  им  и  да  им  предоставяте  обратна  връзка.

Teaching  AI  е  усъвършенствана  система,  поддържаща  ученето  и  образованието.

Gradescope  от  своя  страна  е  онлайн  платформа,  която  помага  на  учителите  да  оценяват  

работата  на  учениците.  Благодарение  на  него  времето,  необходимо  за  оценка,  може  да  

бъде  съкратено  със  70%.  Изкуственият  интелект,  вграден  в  програмата,  групира  

подобни  отговори  и  позволява  те  да  бъдат  оценявани  заедно.  Освен  това  той  

анализира  когнитивните  проблеми  на  учениците  и  посочва  къде  имат  нужда  от  

допълнителна  помощ.

Type  Frames  е  инструмент,  който  ви  позволява  да  създавате  видеоклипове,  като  

използвате  прости  текстови  подкани.  С  него  можете  да  трансформирате  текст  във  

впечатляващи  видеоклипове  само  за  няколко  минути!  Typeframes  ви  позволява  да  генерирате  

видеоклипове  въз  основа  на  кратки  текстове.  Можете  да  създадете  видеоклип  за  YouTube,  Instagram  или  TikTok.

Тя  ви  позволява  да  създавате  интерактивни  образователни  материали,  съобразени  с  

индивидуалните  нужди  на  учениците.  Преподаването  на  AI  може  да  адаптира  съдържанието  

към  нивото  на  знания  и  умения  на  ученика.  Учителите  могат  да  използват  TAI  за  създаване  

на  тестове,  домашни  задачи  и  тестове.  Те  могат  да  използват  TAI  като  помощник  за  

подготовка  на  уроци,  оценка  на  работата  на  учениците  и  проследяване  на  напредъка.

AudioPen  е  приложение,  което  трансформира  гласови  бележки  в  текст,  който  е  лесен  за  

четене  и  готов  за  споделяне.  Позволява  ви  да  създавате  бележки  от  събрани  

мисли,  имейли,  статии  и  друго  съдържание.  AudioPen  може  да  действа  като  личен  асистент,  

който  записва  и  обобщава  мислите  на  потребителя.  Може  да  се  използва  за  създаване  

на  дневници,  съобщения,  туитове,  публикации  в  блогове  и  друго  съдържание.
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Образователен изкуствен
разузнавателни ресурси

за деца
01

е базирано на изкуствен интелект обучение и
система за оценяване за начални, средни и 

студенти. Известната образователна компания MC 
GrowHill, която в момента притежава тази 

платформа, гарантира, че обучението с ALEKS е поне 
90% ефективно. Ученикът научава толкова знания 

от програмата, колкото е трябвало да има за времето, 
определено му от алгоритъма.

връзка:https://www.aleks.com/index

02
е най-голямата езикова школа в света. Няма 
сгради или класни стаи и съществува само

виртуално. Предлага безплатни курсове за изучаване на 

24 езика, включително полски. Приложението вече е 

изтеглено от 500 милиона души. Създателите на училището 

пишат, че искат да създадат най-добрата образователна 

система в света и да осигурят глобален достъп до нея. Те 

използват изкуствен интелект, за да направят

това.

03
е приложение за обучение по математика, предназначено за деца в училищна 

възраст. Той използва машинно обучение, за да визуализира как учениците 

мислят, когато решават математически задачи. Това позволява на учителя бързо 

да идентифицира областите в мисленето и логиката на детето

върху които трябва да се работи.

връзка:https://hellothinkster.com

04
е глобално приложение за социални мрежи, създадено от 

поляци, което позволява на ученици от цял   свят да се 
подкрепят взаимно с домашните си, да разширяват знанията 

си и да се учат един от друг. Платформата използва алгоритми 
за машинно обучение, които автоматично филтрират

премахване на спам и нискокачествено съдържание.

Връзка:https://brainly.com

05COUR SEH ERO
е платформа, която използва изкуствен интелект, за да помогне

с домашните. С асистента за курсове за AI можете да получите 

незабавни отговори и обяснения за различни изследвания

материали.

връзка:https://www.coursehero.com

06 BL OCK LY ИГРА S
е колекция от образователни игри, които ви помагат да научите

програмиране. Той не е директно базиран на изкуствен интелект, 

но използва блокови инструменти, за да научи програмирането. 

Blockly Games се предлага безплатно и е идеален за начинаещи 

разработчици и предоставя ценна платформа за

обучение по програмиране.

връзка:https://blockly.games/?lang=en

Translated from English to Bulgarian - www.onlinedoctranslator.com
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Recognize the basic principle of data processing of AI – the process of inferring results from information;

Разпознаване на основния
принцип на обработка на данни
на AI – процес на извеждане на
резултати от информация;

УЧЕБНИ ЦЕЛИ

#1
#2
#3

Три са основните цели на учебната програма
„Изкуствен интелект /AI/ за деца“.

Учебната програма за AI грамотност има за
цел да даде възможност на децата за:

Разбиране и прилагане на основния
принцип и процес на вземане на
решения за AI - синтезиране на
информация и идентифициране на
обекти според ключови елементи;

Разбиране концепцията за
предразсъдъците и признаване,
че AI също има предразсъдъци и
прави грешки.

DEAR FUTUREDEAR FUTURE



https://www.youtube.com/watch?v=mpgYjTanhNc  

Филмът  представя  10  инструмента,  

използващи  изкуствен  интелект,  които  могат  

да  се  използват  в  образованието:  
както  от  учители,  така  и  от  ученици.

Еволюция  на  изкуствения  интелект  

https://

www.youtube.com/watch?v=ng43Ou2Yna4  От  

прости  алгоритми  до  сложни  

самообучаващи  се  системи,  това  е  
еволюцията  на  изкуственото

Какво  е  изкуствен  интелект?  

https://

www.youtube.com/watch?v=ttIOdAdQaUE  
Филмът  е  насочен  към  деца.  д-р

https://www.youtube.com/watch?v=TufVorWVF5k  

Видеото  представя  10-те  най-добри  AI  

инструмента  за  учители,  според  автора.

https://www.youtube.com/watch?v=yaL5ZMvRRqE  
Платформата  Lernende  Systeme  представя  

развитието  на  изкуствения  интелект  

(AI).  Видеоклипът  обяснява  и  илюстрира  

различни  етапи  от  развитието  на  

технологиите  и  етапи  в  приложенията  

с  изкуствен  интелект  и  

предизвикателствата,  които  ще  

възникнат  в  бъдеще.

през  2023  г.

интелигентност  (AI)!

Binocs  обяснява  в  
него  Какво  е  изкуствен  

интелект?

AI  променя  

образованието  завинаги  

https://www.youtube.com/watch?v=M6nPmytC99Y  
Филмът  обсъжда  в  детайли  как  

изкуственият  интелект  оказва  огромно  

влияние  върху  образованието  и  как  

променя  начина,  по  който  учим  и  учим.

проект,  който  ги  вълнува  и  им  помага  

да  научат  по  конкретна  тема.
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Създавайте  персонализирани  

образователни  проекти  с  AI  https://

www.youtube.com/watch?v=ZkSjFuvvVDg  Във  

видеото  ще  научите  как  да  създадете  

конструктор  на  AI  проекти,  който  позволява  
на  всеки  ученик  да  избере

https://www.youtube.com/watch?v=RkeweRU_iLg  

Филмът  представя  историята  на  изкуствения  

интелект.  От  изчислителните  машини  

до  невронните  мрежи,  развитието  на  ИИ  

върви  успоредно  с  възникващата  наука  за  

мозъка.

10  най-добри  AI  инструменти  за

История  на  изкуствения  

интелект  https://

www.youtube.com/watch?v=fBncbUmO-L4  

Кратко  видео  за  историята  и  еволюцията  
на  изкуствения  интелект  

(AI).

Какво  е  генериращ  AI  и  как  работи?  https://

www.youtube.com/watch?

v=_6R7Ym6Vy_I  В  тази  лекция  Мирела  Лапата  

ще  направи  общ  преглед  на  

генеративния  изкуствен  интелект  –  

вълнуваща,  понякога  противоречива  и  

бързо  развиваща  се  област.

НАЙ-ДОБРИТЕ  5  AI  инструмента  за  

учители  |  2023  https://

www.youtube.com/watch?v=7iN-dgkxNbE  Авторът  

представя  своите  пет  любими  AI  инструмента  

за  учители

Учители

ИНСТРУМЕНТИ  AI,  които  ви  правят  

УМНИ!

Кратка  история  на  AI

История  на  AI

Machine Translated by Google
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