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PLAN LEKCE 1

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI
UMELA INTELIGENCE A JEJi VYZNAM
3-6 LET VE VYVO3Jl DITETE PREDSKOLNiHO 15/20/30 MIN
VEKU
TEMA FORMY VYUKY
OLY A ADAMUV SEN KOLEKTIVNI, INDIVIDUALNI,
RUZNORODY
KOMPETENCE

ROZVOJ DOVEDNOSTI V POUZiVANi ELEKTRONICKYCH ZARIiZENi, ROZVOJ
VNiIMAVOSTI, IMPLEMENTACE PRO SAMOSTATNE POUZiVANiI ELEKTRONICKYCH
ZARIZENIi, RESENi UKOLU POMOCIi ELEKTRONICKEHO ZARIZENI, ZiSKAVANI
ZNALOSTIi PROSTREDNICTVIM UCEBNi FORMY

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI
POCITACE A ELEKTRONICKA VYPRAVENIi, BRAINSTORMING,
ZARIZENI, INTERAKTIVNiI TABULE, DEMONSTRACE, IINTERAKTIVITA

PROJEKTORY ATD.

UCEBNI CILE
« OBOHACOVANI SLOVNi ZASOBY,
o« ANALYZA A SYNTEZA SLYSENYCH SLOV,
« ROZPOZNAVANIi ZVUKU ZVIiRAT Z AUDIONAHRAVEK,
e ARANZOVANIi SLOV Z PiISMEN POMOCIi POCITACOVE HRY
e« ROZLISOVANI ZVUKU NA ZACATKU (5 - 6LETE DETI) AV USTECH (6LETE DETI),
e OSVOJENi SCHOPNOSTI POUZiVAT ELEKTRONICKA ZARIiZENi K UCENI SE CiST, ROZPOZNAVAT
ZVUKY, KOMBINOVAT PRVKY, POCITAT,

« ROZLISOVAT MEZI ZADOUCIM A NEZADOUCIM CHOVANIM BEHEM UCENi POMOCI POCITACE A
ELEKTRONICKYCH ZARIZEN:I.

STRUKTURA/AKTIVITA

1) ViTEJTE

PRIKAZ: "POSLECHNETE S| POHADKU S NAZVEM "OLA A ADAMUV SEN", PAK PLNTE UKOLY
SOUVISEJiCi S POHADKOU, KTEROU JSTE SLYSELL."

OBSAH POHADKY:

OLA A ADAM JSOU SOUROZENCI. OTEC OLY A ADAMA JE CESTOVATEL A JEJICH MATKA JE
UCITELKA. CELA RODINA RADA CESTUIJE. NEJVETSIM SNEM OLY A ADAMA JE CESTOVANI NAPRIC
KONTINENTY A POZNAVANI ZVIRAT, KTERA NA NICH Z13i.

1



STRUKTURA/CINNOST

O SVEM SNU REKLI RODICUM. RODICE CHLAPCE A DiVKY BY RADI SPLNILI SEN SVYCH DETI, ALE
BOHUZEL NEMAJi DOST PENEZ NA CESTOVANI PO SVETE. TAKOVY VYLET STOJi HODNE PENEZ.
NAPADLA JE VSAK MYSLENKA. ROZHODLI SE, ZE SE S DETMI VYDAJi NA VIRTUALNI CESTU.
TENTO NAPAD SE OLE A ADAMOVI VELMI LiBIL, PROTOZE OBA RADI TRAVi CAS U POCITACE,
TABLETU NEBO TELEFONU. DETI SE NA VYLET TESILY, A TAK HNED POZADALY RODICE, ABY
ZAPNULI POCITAC. SVOU SPOLECNOU VIRTUALNI CESTU ZAHAJILI TiM, ZE SE NAUCILI NAZVY
KONTINENTU: EVROPA, ASIE, AFRIKA, AUSTRALIE, ANTARKTIDA A SEVERNI A JIZNi AMERIKA. NA
KAZDEM Z TECHTO KONTINENTU Z13i ZVIiRATA. V EVROPE SE MUZEME SETKAT SE SRNCI,
LISKAMI A DOKONCE | S MEDVEDY. V ASII Z1Ji TYGRI A PANDY. V AFRICE POTKAVAME ZEBRY,
SKAKAJICi OPICE A VELKE SLONY. KLOKANI, PSTROSI A KOALY V AUSTRALII. V ANTARKTIDE JE
VELKA ZIMA, TAKZE TAM POTKAME TUCNAKY A MROZE. NASI CESTU CHCEME ZAKONCIT
POZNANIiM ZVIiRAT ZI1JiCiCH V SEVERNi AMERICE A NA JIHU. JAK SE UKAZALO, SEVERNI
AMERIKA JE DOMOVEM SKUNKU, DIKOBRAZU A PTAKU, JAKO JSOU ORLI. V JIZNi AMERICE VSAK
Z1Ji KRASNE LAMY, PAPOUSCI A KROKODYLI. OLA A ADAM S| VIRTUALNI VYLET, KTERY
PRIPRAVILI JEJICH RODICE, MOC UZILI. NIKDY BY JE NENAPADLO, ZE V TAK KRATKE DOBE
NAVSTIVi VSECHNY KONTINENTY A SPLNi VAS NEJVETSi SEN.

2) UKOLY PRO DETI:

HTTPS://WORDWALL.NET/PL/RESOURCE/38044421 - 3LETE, 4LETE A S5LETE DETI

HTTPS://WORDWALL.NET/PL/RESOURCE/38045821 - 6LETE DETI

ANNEXES:
HTTPS://KUFE R.POZNAJEMYSWIAT.PL/MUZYKA-I-DZWIEKI/ODGLOSY-ZWIERZAT/ - SOUNDS

HTTPS://G.CO/KGS/KKTUPF - SOUNDS

HTTPS://WORDWALL.NET/PL/RESOURCE/38088485/BEZ-NAZWY5 - MAKING WORDS FROM
SOUNDS



https://wordwall.net/pl/resource/38044421
https://wordwall.net/pl/resource/38045821
https://g.co/kgs/kKTupF
https://wordwall.net/pl/resource/38088485/bez-nazwy5
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PLAN LEKCE 2

STUPEN PREDMET DOBA
UMELA INTELIGENCE A JEJi VYZNAM
3-6 LET VE VYVO3Jl DITETE PREDSKOLNiHO 15/20/30 MIN
VEKU
TEMA FORMY VYUKY

KOLEKTIVNI, INDIVIDUALNI,

TULEN FRAN . h
RUZNORODY

KOMPETENCE

ROZVOJ DOVEDNOSTI V POUZiVANi ELEKTRONICKYCH ZARIiZENi, ROZVOJ
VNiIMAVOSTI, IMPLEMENTACE PRO SAMOSTATNE POUZiVANiI ELEKTRONICKYCH
ZARIZENIi, RESENi UKOLU POMOCIi ELEKTRONICKEHO ZARIZENI, ZiSKAVANI
ZNALOSTIi PROSTREDNICTVIM UCEBNi FORMY

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI
POCITACE A ELEKTRONICKA VYPRAVENIi, BRAINSTORMING,
ZARIZENI, INTERAKTIVNiI TABULE, DEMONSTRACE, IINTERAKTIVITA

PROJEKTORY ATD.

UCEBNI CIiLE

OBOHACOVANI SLOVNi ZASOBY,

ANALYZA A SYNTEZA SLYSENYCH SLOV,

FORMOVAN|i ODPOVEDNOSTI ZA PRIRODNIi PROSTREDI,

ROZVIJET CITLIVOST K PROBLEMUM PRIROZENEHO PROSTREDI CLOVEKA,

ZLEPSIT ZNALOSTI O PAPIRU, PLASTU A SKLE,

POVEDOMIi O VYZNAMU POJIMU: TRIDENI, TRIDENi ODPADU,

OSVOIJENiI DOVEDNOSTI POUZiVAT ELEKTRONICKA ZARIZENi PRO UCENI,

ROZLISOVAT MEZI ZADOUCIM A NEZADOUCIM CHOVANIM PRI UCENi POMOCIi POCITACE A
ELEKTRONICKEHO VYBAVEN:I.

STRUKTURA/AKTIVITA

1) VITEJTE.

PRiIKAZ: "POSLECHNETE SI ViLU S NAZVEM "SEAL FRAN", PAK PROVEDTE UKOLY SOUVISEJICi S
POHADKOU, KTEROU JSTE SLYSELL."

OBSAH POHADKY:

TULENE FRANIA JE VSEM DOBRE ZNAME, CASTO SE VYSKYTUIJE V MORSKYCH RASACH. S
HRUZOU ZKOUMA, PLAVE, OBJEVUIJE SVET!



STRUKTURA/CINNOST

FRANIA NASE DOBRA KAMARADKA, RADA POZNA NOVE KAMARADY. OD RANA PLAVE VE VODE.
STEJINE JAKO NA SOUSI SE CiTi POVEDOME.

RYBY, HVEZDICE A MORSKE RASY VEDOU JEDNODUCHY ZIVOT. TITO VODNICI PLAVOU
FENOMENALNE A DELAJI RADOST VSEM. KRAB FELEK TAKE VEDE VODNI ZIVOT. VE SVEM BYTE
RAD SHROMAZDIi PRATELE.

TADY JE ZRALOK - NEBEZPECNA RYBA, KTERA PLAVE VELMI RYCHLE. RiTi SE VODAMI BEZ
OHLEDU NA PREKAZKY.

TULEN FRANIA JE VESELA, MILA, SKROMNA A HEZKA.

FRANIA ZVEDA Mi€ NOSEM, KOTRMELCE, KOTRMELCE.

PODMORSKY SVET POTESi KAZDEHO.

VAZIiM SI HO, RESPEKTUJ HO TAKE!

PRITELI A KAMARADE, ANI TY BYS NEMEL HAZET ODPADKY DO VODY, ABY NAS PODVODNI SVET
JESTE POTESIL.

ALE NEJEN PODMORSKY SVET, ALE CELY SVET RYB FRANIA VAS ZADA O RESPEKT.

TAK MILE DETI,

VZDY DBEJTE NA ZIVOTNi PROSTREDI, SEPARUJTE ODPAD A UKLADEJTE HO DO SPRAVNYCH
POPELNIC.

ZELENE KOSE MILUJi SKLO A ZVOU SKLENENE PREDMETY KE SVYM PRAHUM.

MODRY KOS PAPIR PRIJIMA A MOC VAM DEKUJE ZA VHOZENI.

ZLUTE POPELNICE A PLAST ZVOU, PRO OSTATNi ODPADKY ZAViRAJi DVERE.

DETI SE DOBRE STARAJI O ZIVOTNi PROSTREDI A VYHAZUJi ODPADKY DO POPELNIC.

UKOLY PRO DETI:
EKO HRA "JE CAS NA UKLID!" NA OBRAZOVCE SE OBJEVi RUZNE POLOZKY. UMISTETE JE DO

SPRAVNE NADOBY NA ODPAD.
HTTPS://WWW.MINIMINIPLUS.PL/RYBKA-MINIMINI/GRY/SEGREGACJA-SMIECI

TRIDENi ODPADU. ODPADKY DEJTE DO PRISLUSNYCH NADOB.
HTTPS://LEARNINGAPPS.ORG/DISPLAY?V=PJ8XS1DWK17

TRID SVUJ ODPAD. DEJTE ODPADKY NA SPRAVNA MISTA.
HTTPS://LEARNINGAPPS.ORG/DISPLAY?V=PNHST713317

POUZITE VECI VLOZTE DO PRISLUSNE NADOBY
HTTPS://WORDWALL.NET/PL/RESOURCE/1538583/BIOLOGIA/W%C5%82%C3%B3%C5%BC-
ZU%C5%BCYTE-PRZEDMIOTY-DO-ODPOWIEDNIEGO-POJEMNIKA

VYBERTE S| SPRAVNOU NADOBU NA ODPAD.
HTTPS://WORDWALL.NET/PL/RESOURCE/1538734/BIOLOGIA/WYBIERZ-W%C5%82A%C5%9BCIWY-
POJEMNIK-NA-ODPADY



https://www.miniminiplus.pl/rybka-minimini/gry/segregacja-smieci
https://learningapps.org/display?v=pj8xs1dwk17
https://learningapps.org/display?v=pnhst713j17
https://wordwall.net/pl/resource/1538583/biologia/w%c5%82%c3%b3%c5%bc-zu%c5%bcyte-przedmioty-do-odpowiedniego-pojemnika
https://wordwall.net/pl/resource/1538583/biologia/w%c5%82%c3%b3%c5%bc-zu%c5%bcyte-przedmioty-do-odpowiedniego-pojemnika
https://wordwall.net/pl/resource/1538734/biologia/wybierz-w%c5%82a%c5%9bciwy-pojemnik-na-odpady
https://wordwall.net/pl/resource/1538734/biologia/wybierz-w%c5%82a%c5%9bciwy-pojemnik-na-odpady

STRUKTURA/CINNOST

TRIDENi ODPADU. PRESUNTE POLOZKY DO PRISLUSNYCH POLI.
HTTPS://WORDWALL.NET/PL/RESOURCE/1576061/POLSKI/SEGREGOWANIE-ODPAD%C3%B3W

TRIDENi ODPADU. KLIKNETE NA ODPOVIDAJICi KARTU DO KOSE.
HTTPS://WORDWALL.NET/PL/RESOURCE/1737974/SEGREGOWANIE-ODPAD%C3%B3W

TRIDENi ODPADU - PAMET. KLIKI A NAJDI PAR.
HTTPS://WORDWALL.NET/PL/RESOURCE/10943499/PRZYRODA/SEGREGOWANIE-
ODPAD%C3%B3W- MEMORY

ROZTRID ODPAD - KLIKNI NA ODPOVIDAJICi KARTU A NAJDI PAR.
HTTPS://WORDWALL.NET/PL/RESOURCE/10943804/PRZYRODA/SEGREGOWANIE-
ODPAD%C3%B3W- ZNAID%C5%BA-PAR%C4%99

ODPAD CO NEJDRIVE ROZTRID.
HTTPS://LECHNET.ECOHARMONOGRAM.PL/

TRIDENi ODPADKU DO KONTEJINERU.
HTTPS://WORDWALL.NET/PL/RESOURCE/14421657/SEGREGACIA-%C5%9BMIECI



https://wordwall.net/pl/resource/1576061/polski/segregowanie-odpad%c3%b3w
https://wordwall.net/pl/resource/1737974/segregowanie-odpad%C3%B3w
https://wordwall.net/pl/resource/10943499/przyroda/segregowanie-odpad%c3%b3w-memory
https://wordwall.net/pl/resource/10943499/przyroda/segregowanie-odpad%c3%b3w-memory
https://wordwall.net/pl/resource/10943499/przyroda/segregowanie-odpad%c3%b3w-memory
https://wordwall.net/pl/resource/10943804/przyroda/segregowanie-odpad%c3%b3w-znajd%c5%ba-par%c4%99
https://wordwall.net/pl/resource/10943804/przyroda/segregowanie-odpad%c3%b3w-znajd%c5%ba-par%c4%99
https://wordwall.net/pl/resource/10943804/przyroda/segregowanie-odpad%c3%b3w-znajd%c5%ba-par%c4%99
https://lechnet.ecoharmonogram.pl/
https://wordwall.net/pl/resource/14421657/segregacja-%C5%9Bmieci
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PLAN LEKCE 3

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI
UMELA INTELIGENCE A JEJi VYZNAM
3-6 LET VE VYVO3Jl DITETE PREDSKOLNiHO 15/20/30 MIN
VEKU
TEMA FORMY VYUKY

KOLEKTIVNI, INDIVIDUALNI,

TOMUV ZVLASTNIi SEN ! h
RUZNORODY

KOMPETENCE

ROZVOJ DOVEDNOSTI V POUZiVANi ELEKTRONICKYCH ZARIiZENi, ROZVOJ
VNiIMAVOSTI, IMPLEMENTACE PRO SAMOSTATNE POUZiVANiI ELEKTRONICKYCH
ZARIZENIi, RESENi UKOLU POMOCIi ELEKTRONICKEHO ZARIZENI, ZiSKAVANI
ZNALOSTIi PROSTREDNICTVIM UCEBNi FORMY

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI
POCITACE A ELEKTRONICKA VYPRAVENIi, BRAINSTORMING,
ZARIZENI, INTERAKTIVNiI TABULE, DEMONSTRACE, IINTERAKTIVITA

PROJEKTORY ATD.

UCEBNI CIiLE

« OBOHACOVANI SLOVNi ZASOBY,

e ZLEPSENi SCHOPNOSTI VYTVARET UCELNE KONSTRUKCE S VYUZITIM DOSTUPNYCH
INFORMACI Z POHADKY

e« VYTVARENIi JEDNODUCHYCH KONSTRUKCIi Z DANYCH PRVKU

e TEAMBUILDING VICESTUPNOVYCH STAVEB

« ROZPOZNAVANi GEOMETRICKYCH OBRAZCU NA OBRAZOVCE,

e VYTVARENi PROSTOROVYCH A PLOSNYCH STRUKTUR

e OSVOJENIi DOVEDNOSTI POUZIVAT ELEKTRONICKA ZARIZENi PRO UCEN!I,

e ROZLISOVAT MEZI ZADOUCIM A NEZADOUCIM CHOVANIM PRI UCENi POMOCIi POCITACE A
ELEKTRONICKEHO VYBAVEN:I.

STRUKTURA/AKTIVITA

11) VIiTEJTE

PRIKAZ: "POSLOUCHEJ ViLU S NAZVEM "TOMUV PODIVNY SEN", PAK DEJ UKOLY SOUVISEJICi S
POHADKOU, KTEROU 3JSI SLYSEL."

OBSAH POHADKY:

TOM BYL HODNE UNAVENY A OSPALY (AAAH). RYCHLE USNUL A ZDAL SE MU ZVLASTNI SEN.
CHYBELO MU, ZE SE JEDNOHO DNE OCITL V RiSI GEOMETRICKYCH OBRAZcU.



STRUKTURA/AKTIVITA

VSECHNY TROJUHELNIKY BYLY MODRE, KRUHY ORANZOVE, OBDELNIiKY ZELENE A CTVERCE
CERVENE. TOTO KRALOVSTVi OBYVALY BAREVNE LOUTKY. TOMEK OBDIVOVAL JEJICH KRASNE
TVARY A S JEDNIM SE OKAMZITE SPRATELIL. KRUH, CTVEREC, KRASNY OBDELNIiK BYL
GEOMETRICKY ROSTAK. MEL KULATOU HLAVU JAKO KOULE A NA TE HLAVE BYLA
TROJUHELNiIKOVA CEPICE. CTVEREC JE BRICHO. RUCE A NOHY JSOU OBDELNIKOVE A NA
TECHTO NOHACH JSOU TROJUHELNIKOVE BOTY.

ACH, JAK KRASNE JE TOTO GEOMETRICKE VOZITKO, ALE PROC TAK SMUTNE? - DIVIL SE TOMEK.
ZEPTAL SE TEDY LOUTKY:

- PROC 1SI TAK SMUTNA LOUTKA?

- ACH TOME ... JA A MOJI GEOMETRICKY PRATELE NEMAME KDE BYDLET. PAV DAL TRUCHLIL.

- MU3J, JAK JE? NEMAS KDE BYDLET? PROC?

- VEERA PROSLA KRALOVSTVIM HROZNA BOURE A ZNICILA NAS HRAD.

- TO JE VELMI SMUTNE, KAMO. JESTLI CHCES, POMUZU TI ZNOVU VYBUDOVAT TVE KRALOVSTVI.

NATESENY CHLAPEC SE ROZHODL SE SVYM NOVYM KAMARADEM HNED PUSTIT DO PRACE A
PRESTAVET HRAD Z RUZNYCH GEOMETRICKYCH OBRAZCU. POSTAVILI ZED TOHOTO HRADU Z 10
OBDELNIiKU A 10 CTVERCU. BRANA Z 9 TROJUHELNiKU. ROZHODLI SE POSTAVIT HRAD Z 10
CTVERCU, 10 OBDELNIKU, 10 TROJUHELNiKU A 10 KRUHU. VEDLE ZDI BYLY 3 VEZE. NEJPRVE BYL
VYROBEN ZE 3 OBDELNIKU A 1 TROJUHELNiKU. DRUHY ZE 6 CTVERCU, 2 OBDELNIiKU A 2
TROJUHELNIKU. TRETi Z 9 OBDELNiKU, 6 TROJUHELNiKU A 3 CTVERCU. ERB HRADU BYLA
ELIPSA. PRESTAVENY HRAD SE LOUTCE A JEHO GEOMETRICKYM PRATELUM VELMI LiBIL. AV TU
CHVIiLI DO POKOJE VESLA MATKA A VOLALA: "TOMASI, JE CAS VSTAVAT!"

2) UKOLY PRO DETI:

+« POIJMENOVANi A OZNACENi GEOMETRICKYCH OBRAZCU OBJEVUJiCiCH SE V POHADCE.

« ARANZOVANi KOMPOZIC Z ROZPTYLENYCH GEOMETRICKYCH OBRAZCU (LOUTKA).

« USPORADANI PRVKU KRALOVSTVI (BRANA, VEZ, HRAD, ERB) Z GEOMETRICKYCH OBRAZCU.

« ODPOVIDAJICi POCTU ZOBRAZENYCH GEOMETRICKYCH PRVKU.

« PRIRAZOVANIi BAREV K PRiISLUSNYM GEOMETRICKYM OBRAZCUM.

« ODPOVIDAJICIi FIGURKY STEJNEHO TVARU VE DVOJICICH.

e« VYTVARENi ROVNOCETNYCH MNOZIN ZE ZNAMYCH GEOMETRICKYCH OBRAZCU (PRIDAVEK

o A POCITANI FIGUREK).

« URCENI POLOHY PREDMETU (NAD, POD, VEDLE, VPRAVO, VLEVO) VZHLEDEM K DIiTETI
STOJICiMU PRED OBRAZOVKOU.



STRUKTURA/AKTIVITA

e« URCENIi POLOHY PREDMETU (NAD, POD, VEDLE, VPRAVO, VLEVO) VZHLEDEM K DITETI
STOJICIMU PRED OBRAZOVKOU.,
e HTTPS://WORDWALL.NET/PL/RESOURCE/7497050/MATHEMATICS/GEOMETRIC-FIGURES:

JAKE GEOMETRICKE UTVARY LZE VIDET NA OBRAZKU?

KTERE POSTAVY JSOU NA OBRAZKU NEJVIiCE?

KOLIK ETVERCU ZDE NAJDETE?

OLA SI POSTAVIL DOMACIHO MAZLICKA. KTERE POSTAVY JSOU NAD TMAVE MODRYM
CTVERCEM?

MEZI| KTERYMI FIGURAMI JE CTVEREC?

KOLIK TROJUHELNiKU ZDE NAJDETE?

JAKE POSTAVY JSOU NAD NAMESTIM?

Z KOLIKA DiLU JE TOTO KOTE VYROBENO?

BLUDISTE - KOLIK TROJUHELNIKU ZDE NAJDETE?

e HTTPS://WWW.MATZOO.PL/ZEROWKA

o

o

o

o

KLIKNETE NA DANY OBRAZEK.

CO JE SPATNE?

ZKOPIRUJTE VZOR.

VYTVORTE TVAR, KTERY ODPOVIDA NAKRESLENEMU OBRAZKU.


http://www.matzoo.pl/zerowka
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PLAN LEKCE 4

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI
UMELA INTELIGENCE A JEJi VYZNAM
3-6 LET VE VYVO3Jl DITETE PREDSKOLNiHO 15/20/30 MIN
VEKU
TEMA FORMY VYUKY
KRALOVNINY KLENOTY KOLEKTIVNI, INDIVIDUALNI,
RUZNORODY
KOMPETENCE

ROZVOJ DOVEDNOSTI V POUZiVANi ELEKTRONICKYCH ZARIZENi, ROZVOJ
VNiIMAVOSTI, IMPLEMENTACE PRO SAMOSTATNE POUZiVANiI ELEKTRONICKYCH
ZARIZENIi, RESENi UKOLU POMOCIi ELEKTRONICKEHO ZARIZENI, ZiSKAVANI
ZNALOSTi PROSTREDNICTVIM UCEBNi FORMY

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI
POCITACE A ELEKTRONICKA VYPRAVENIi, BRAINSTORMING,
ZARIZENI, INTERAKTIVNiI TABULE, DEMONSTRACE, IINTERAKTIVITA

PROJEKTORY ATD.

UCEBNI CIiLE

« OBOHACOVANI SLOVNi ZASOBY,

« FORMOVANIi ODPOVEDNOSTI ZA PRIRODNi PROSTREDI,

e ROZVIJET CITLIVOST K OKOLNi PRIRODE,

e« ROZVIJET SLUSNE CHOVANI K MALYM ZVIiRATUM,

e« UTVARENI POCITU IDENTITY S OKOLNiM PROSTREDIM,

« OSVOJENi DOVEDNOSTi POUZIVAT ELEKTRONICKA ZARIiZENi PRO UCENI,

e ROZLISOVAT MEZI ZADOUCIM A NEZADOUCIM CHOVANIiM PRI UCENi POMOCIi POCITACE A
ELEKTRONICKEHO VYBAVEN:I.

STRUKTURA/AKTIVITA
1)1) VIiTEJTE

PRIKAZ: "POSLOUCHEJ] ViLU S NAZVEM "KRALOVNA DRAHOKAMY", PAK PROVEDTE UKOLY
SOUVISEJICi S POHADKOU, KTEROU JSTE SLYSELL."THE FAIRY TALE CONTENT:

VEDLE KASTANU BYLO MRAVENISTE. KAZDY MRAVENEC K NEMU BYL BLiZKO. MRAVENCI TAM RADI
ZUSTALI, PROTOZE JE OBKLOPOVALY KRASNE KVETINY.



STRUKTURA/AKTIVITA

UVNITR MRAVENISTE PANOVALA UZKOST, MRAVENCI ZJISTILI, ZE JIM NEKDO ZNICIL POKOJ.
KRASNA A NESMIRNE DULEZITA MiSTNOST, KRALOVNINA KOMNATA - TO NEJSOU ZADNE ZERTY!
MRAVENCI POBiIHAJIi A HLEDAJi DRAHOKAMY. NENi! BUDE SPOUSTA POTIiZi. PAK KLEMENTYNA,
STATECNA A KRASNA, ZAKRICi: KDE MAM VLASENKU?! HLEDALA SPOLECNIKA NA DLOUHOU
CESTU, KTERY BY Ji POMOHL.

POTKALA KRALIKA - RYCHLE Ji POMOHL. NASLA SPERKY - BYLY TESNE NAD ORECHEM! VZALA
SPERKY, VRATILA SE DO CHALUPY, VRATILA JE KRALOVNE - A VSECHNO BYLO V PORADKU.

MRAVENCI V MRAVENISTI MELI RADOST A PRI TETO PRILEZITOSTI SI TO SPOLU PARADNE UZILI.

VZDELAVACI VIDEO O MRAVENCICH: HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=OCHGGO6KPUQ

2) UKOLY PRO DETI:

« POCITANi MRAVENCU. (POMOCIi POWERPOINTOVE PREZENTACE)

« STAVBA MRAVENISTE Z KLACKU. POCITACI. (POMOCi CANVA.COM)

e ARANZOVANI HOLi DO MRAVENISTE OD NEJKRATSIHO PO NEJDELSiIi A NAOPAK. (POMOCI
CANVA.COM)

« HRA "MRAVENISTE". PROCHAZENI BLUDISTEM, SPOJOVANi MRAVENCU - HTTPS://GAME-
GAME.PL/218018/

« PAROVANI INFORMACIi O MRAVENCICH -
HTTPS://WORDWALL.NET/PL/RESOURCE/1694529/PRZYRODA/MR%C3%B3WKI

e KViZ O MRAVENCICH - OZNACTE "KLIKNUTiM" SPRAVNOU ODPOVED -
HTTPS://WORDWALL.NET/PL/RESOURCE/2188460/

OTAZKY K UKOLU:

o KDO JE ZAKLADATELEM RODU MRAVENCU?

o KDO VYBIiRA MiSTO PRO NOVE MRAVENISTE?

o STARAIJI SE O KRALOVNU MRAVENCE?

o KTERA SLOVA NEJLEPE POPISUJi MRAVENCE?

o JAK SE DELNIiCI STARAJi O MRAVENCi KRALOVNU?

o CO ZTRATIi MRAVENCIi KRALOVNA, KDYZ DORAZi DO SVEHO NOVEHO DOMOVA?

o DOKONCETE VETU. MRAVENCI..

o KDE TRAVi MRAVENCi KRALOVNA CELY sVU3J ZIVOT PO PRICHODU DO NOVEHO DOMOVA?
« KODOVANI - PRIVEDENiIi MRAVENCE DO MRAVENISTE (USING CANVA.COM).

10
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Co-funded by
the European Union

PLAN LEKCE 5

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI
3-6 LET ZAKLADNI PRINCIPY Al 40 MIN
TEMA FORMY VYUKY
SEASONS KOLEKTI\{NI', INDIVIPUALNi,
RUZNORODY
KOMPETENCE

POROVNAVA POCASiIi PROSTREDNICTVIM ZMEN POCASIi V CASE, EXISTUJI KONKRETNI

PREDSTAVY O SEZONNIM OVOCI A ZELENINE, UPEVNUJi ZNALOSTI O ROCNICH
OBDOBICH

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI
OBRAZKY, DIDAKTICKE HRY, ZALOZENY NA PROBLEMECH,
PRACOVNI LISTY KOOPERATIVNI, GAMIFICATION,

UCENIi SE DELANIM,
IINTERAKTIVITA

UCEBNI CIiLE

UPEVNIT A OBOHATIT ZNALOSTI O ROCNICH OBDOBICH.

STRUKTURA/AKTIVITA

SITUACE ZACINA POZOROVANIM POCASI V PRiISLUSNY DEN. STROMY JSOU POZOROVANY.

BARVY LISTU 3SOU POIMENOVANY. URCUJE SE, JAKE JE VENKU POCASIi - ZATAZENO, DESTIVO
NEBO SLUNEENO.

PO KRATKEM ROZHOVORU PREJDEME K PREZENTACI. NA PRVNiM SNIMKU MUZETE VIDET CTYRI
OBRAZKY S RUZNYMI ROCNiMI OBDOBIMI. UKOLEM DETI JE POJIMENOVAT ROCNi OBDOBI A
POPSAT CAS V KAZDEM Z NICH. DOSPELI JISME K ZAVERU, ZE NYNi JE OBDOBIi PODZIMU.

1"



STRUKTURA/AKTIVITA

SITUACE ZACINA POZOROVANIM POCASi V PRISLUSNY DEN. STROMY JSOU POZOROVANY.

BARVY LISTU 3SOU POIMENOVANY. URCUJE SE, JAKE JE VENKU POCASIi - ZATAZENO, DESTIVO
NEBO SLUNECNO.

PO KRATKEM ROZHOVORU PREJDEME K PREZENTACI. NA PRVNiM SNiMKU MUZETE VIDET CTYRI
OBRAZKY S RUZNYMI ROCNiMI OBDOBIMI. UKOLEM DETI JE POJIMENOVAT ROCNi OBDOBI A
POPSAT CAS V KAZDEM Z NICH. DOSPELI JSME K ZAVERU, ZE NYNi JE OBDOBIi PODZIMU.
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Co-funded by
the European Union

PLAN LEKCE 6

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI
3-6 LET ZAKLADNI PRINCIPY Al 30 MIN
TEMA FORMY VYUKY
KRASNE UMENIi / POHADKOVE KOLEKTIVNI, INDIVIDUALNI,
POSTAVY RUZNORODY
KOMPETENCE

FORMOVANiIi DOVEDNOSTI A CITU PRO BARVY PODLE ZADANEHO ILUSTRACNIHO
MATERIALU, ROZSIRUJE SI ZNALOSTI O BARVACH, ORIENTUIJE SE PRI KRESLENi A
SLEDOVANI ILUSTROVANEHO NAMETU

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI

) ) ZALOZENY NA PROBLEMECH,
OBRAZKY, DIDAKTICKE HRY, SPOLUPRACE, HRANI, UCENI SE
PRACOVNI LISTY DELANIM, INTERAKCE,

VYSVETLOVANI

UCEBNI CIiLE

FORMOVANi DOVEDNOSTI A CITU PRO BARVY V NAVAZNOSTI NA DANY
ILUSTRACNI MATERIAL.

ROZSIRUIJE SI ZNALOSTI O BARVACH, ORIENTUJE SE PRI KRESLENI A
SLEDOVANI ILUSTROVANEHO DEJE.

STRUKTURA/AKTIVITA

MOTIVACE - ZA DETMI PRISLA NA NAVSTEVU CARODEINICE A POZADALA JE, ABY Ji POMOHLY.
KAMARADKY CARODEIJKY JSOU POZVANY NA PLES, ALE NEMAJi ZADNE SATY! DETI MUSI
VYBARVIT SATY CARODEJU STEINE JAKO JEJICH KLOBOUKY.

PLNE ZOBRAZENI INTERAKTIVNIi TABULE S VYKLADEM /BARVA SATU BY MELA BYT SHODNA S

BARVOU KLOBOUKU. CVICENi PRO DETI, JAK VYBARVIT OBLECENIi CARODEJU PEREM NA
INTERAKTIVNI TABULI.
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STRUKTURA/AKTIVITA

SAMOSTATNA PRACE DETI:

KOUZELNiIK PROCHAZIiI MEZI DETSKYMI STOLKY A RiKA KOUZELNA SLOVA.
ROZSUDEK OD CARODEIJIKY:
PiSEN: 'TRI KOUZELNA SLOVA'

DETI, BAVILY JSTE SE DNES? CARODEJOVE JSOU VELMI STASTNIi, PROTOZE MAJi NEJKRASNEJSI
OBLECENIi A DEKUJI!

NASTROJEM PRO HODNOCENIi A HODNOCENIi VYSLEDKU UCENI JE ZPETNA VAZBA OD DETI A
TAKE APLIKACE ZNALOSTIi V NASLEDNYCH CINNOSTECH A PEDAGOGICKYCH SITUACICH.

14



Co-funded by
the European Union

PLAN LEKCE 7

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI
3-6 LET ZAKLADNI PRINCIPY Al 40 MIN
TEMA FORMY VYUKY
OBDELNIK KOLEKTIVNI, INDIVIDUALNI,
RUZNORODY
KOMPETENCE

POZNA A POIJMENUIJE OBDELNIK GEOMETRICKEHO UTVARU, ORIENTOVAT SE VE
DVOUROZMERNEM PROSTORU /LABYRINTU/, UPEVNIT ZNALOSTI O OBDELNIKU
GEOMETRICKEHO UTVARU, MIiT SCHOPNOST ORIENTACE V BLUDISTI

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI
INTERAKTIVNIi ZOBRAZENI, E- ZALoiEN\'/ NA PROI'?»LE!VIEC'H,
ZDROJE, E-VZDELAVANI, CLASSDOJO, SPOLUVPR’AC’E, HRANI, UCENI SE
DIDAKTICKE A MOBILNIi HRY A DELANIMV, INTEF\TAP'(CE,
PRACOVNI LISTY VYSVETLOVANI
UCEBNI CIiLE

POZNEJ A POIJMENUJ OBDELNIK GEOMETRICKEHO UTVARU. K NAVIGACI VE
DVOUROZMERNEM PROSTORU /LABYRINTU/. UPEVNIT ZNALOSTI O
OBDELNIKU GEOMETRICKEHO OBRAZCE. MAJi SCHOPNOST ORIENTACE V
BLUDISTI.

STRUKTURA/AKTIVITA

SITUACE ZACINA PiSNICKOU O GEOMETRICKYCH TVARECH.

POTE MAJi DETI UKAZAT PREDMETY V MiSTNOSTI, KTERE VYPADAJI JAKO POSTAVY, KTERE
ZNAME. NASLEDOVALO SEZNAMENIi S NOVYM TVAREM OBDELNIiKU. OBDELNiK POPISEME
UVEDENIM JEHO STRAN A UHLU. ULOHU DVE RESIME ZE STUDIINi OPORY. POKRACUJEME K
VYUKOVYM APLIKACIM, KDE DETI MUSi KAZDY PREDMET UMISTIT NA SVE MiSTO PODLE TVARU,
KTERY MAJI.
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STRUKTURA/AKTIVITA

NASLEDUJE HRA "SLOUPCE A RADY", DETI MUSIi VYPLNIT SLOUPCE FIGURKAMI STEIJINEHO TYPU
A RADKY FIGURKAMI STEIJNE BARVY. DALSi ZAPAS BYL SOUTEZNI.

DETI, ROZDELENE DO TRi TYMU - KRUH, OBDELNIiK A TROJUHELNIK, MUSi NAJiT PREDMETY S
JEJICH TVAREM.

NASTROJEM PRO HODNOCENI A HODNOCENIi VYSLEDKU UCENI JE ZPETNA VAZBA OD DETI A
TAKE APLIKACE ZNALOSTIi V NASLEDNYCH CINNOSTECH A PEDAGOGICKYCH SITUACICH.
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Co-funded by
the European Union

PLAN LEKCE 8

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI
3-6 LET ZAKLADNI PRINCIPY Al 40 MIN
TEMA FORMY VYUKY
OBDELNIK KOLEKTIVNI, INDIVIDUALNI,
RUZNORODY
KOMPETENCE

POZNAT STANOVISTE ZVIRAT V LESE, MIiT ZNALOSTI O KRMENi A ZIMOVANIi
NEKTERYCH ZVIRAT A PTAKU V LESE, AKTUALIZOVAT ZNALOSTI O MINULYCH
ROCNICH OBDOBICH, DITE MA PREDSTAVU O ZMENACH CHOVANi NEKTERYCH
ZVIiRAT V RUZNYCH ROCNICH OBDOBICH.

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI
INTERAKTIVNI DISPLEJ, ELEKTRONICKE PROBLEM ZALOZENY, PROCESNE
ZDROJE - E-VZDELAVANI, VYUKOVE ORIENTOVANY PRUVODCE LEKCE
APLIKACE, HTTPS://PUZZLEFACTORY.PL, DOTAZU, GAMIFICATION, UCENIM
WORKSHEETS SE DELANIM
UCEBNI CIiLE

UTVARENI KONKRETNICH PREDSTAV O SPECIFICKYCH POTREBACH ZVIiRAT V
ROCNICH OBDOBICH.

STRUKTURA/AKTIVITA

SITUACE ZACIiNA PiISNEMI O PODZIMU A BASNIi ,KDO KDE ZIMUJE“ OD NIKOLAJE SOKOLOVA.

PREZENTACE O ROCNICH OBDOBICH A PROMENACH PRIRODY, PRiIiPRAVA ZViRAT NA ZIMU A JEJICH
DOMOVY;

HRA "LET, LETAT";

PRACOVNI LISTY;

PUZZLE ZViRATA V ZIME

NASTROJEM PRO HODNOCENi A HODNOCENI VYSLEDKU UCENIi JE ZPETNA VAZBA OD DETi A TAKE
APLIKACE ZNALOSTIi V NASLEDNYCH CINNOSTECH A PEDAGOGICKYCH SITUACICH.
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Co-funded by
the European Union

PLAN LEKCE 9

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI
3-6 LET GAMIFICATION V Al 45 MIN
TEMA FORMY VYUKY
RUZNORODY
KOMPETENCE

SESTAVi POSTUP ROBOTA K DOSAZENIi CiLE, OPRAViIi NESPRAVNY POSTUP ROBOTA, PRECTE
ROBOTOVI POSTUP A ROZHODNE, KAM DORAZI, PRECTE POSTUP ROBOTA A ROZHODNE O JEHO
VYCHOZIi POZICI, SESTAVUIJE RUZNE POSTUPY K TEMUZ CiLl.

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI
ELEKTRONICKA ZARIZENi, PRACOVNI PROBLEM BASED,
LISTY KOOPERATIVNI, GAMIFICATION,
ZKUSENY, SAMOSTATNE RIZENY,
SMISENY
UCEBNI CIiLE

ZAK SESTAViIi POSTUP, ABY ROBOT DOSAHL CiLE.

OPRAVUIJE NESPRAVNE CHOVANIi ROBOTA.

PRECTE POSTUP PRO ROBOTA A ROZHODNE, KAM DORAZI.

PRECTE POSTUP PRO ROBOTA A ROZHODNE O JEHO VYCHOZIi POZICI.
SESTAVUIJE RUZNE POSTUPY KE STEINEMU CiLl.

STRUKTURA/AKTIVITA

BRAINSTORMING - OTAZKY - MYSLENKOVE MAPY

e VITE, CO JE ROBOT?

JAK ROBOT FUNGUJE?

CO TO ZNAMENA "PROGRAMOVANI"?

KDE SE S TIMTO SLOVEM (S PROGRAMOVANIiIM) MUZEME SETKAT?
PROC SE MUSIME UCIT PROGRAMOVAT?

KDO JE PROGRAMATOR?

JAKE VECI DELA PROGRAMATOR?

18



STRUKTURA/AKTIVITA
CESTOVANI PO SiTI - EAST PRVNI
1. AKTIVITA JEDNA: MOTIVACE TPR: DETI SE PO VYSLOVENIi KOUZLA STANOU ROBOTY:
ELEKTRON ZAPNUL.
DRATY SE V HLAVE UTAHUJI.
BATERIE, OBVOD,
UDELEJ ZE ME ROBOTA.
2. AKTIVITA 2: POTE SE DETI POHYBUJi PO TRIDE JAKO ROBOTI A MY JIM DAVAME POKYNY.
3. AKTIVITA TRI (PRACOVNI LIST)
NAS ROBOT ZTRATIL SRDEENIi ANTENU. DOKAZETE TO NAJIiT? BUDTE OPATRNIi, ROBOTI MUSI

SLEDOVAT SIPKY.

4. REFLEXE
KONTROLUJTE SVOU PRACI SPOLECNE

STUDENTI JSOU POZADANI, ABY POUZIVALI BLUEBOTS K PROGRAMOVANIi BLUEBOTU.
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Co-funded by
the European Union

PLAN LEKCE 10

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI
3-6 LET GAMIFICATION V Al 45 MIN
TEMA FORMY VYUKY

KOLEKTIVNI, INDIVIDUALNI,

CESTOVANI PO SiTI . h
RUZNORODY

KOMPETENCE

SESTAVi POSTUP ROBOTA K DOSAZENI CIiLE, OPRAViI NESPRAVNY POSTUP ROBOTA, PRECTE ROBOTOVI
POSTUP A ROZHODNE, KAM DORAZI, PRECTE POSTUP ROBOTA A ROZHODNE O JEHO VYCHOZi POZICI,
SESTAVUIJE RUZNE POSTUPY K TEMUZ CilLl.

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI
ELEKTRONICKA ZARIZENIi, PRACOVNI PROBLEM ZALOZENY,
LISTY KOOPERATIVNI, GAMIFICATION,
ZKUSENY, SAMOSTATNE RIZENY,
SMISENY
UCEBNI CIiLE

ZAK SESTAVi POSTUP, ABY ROBOT DOSAHL CILE.

OPRAVUIJE NESPRAVNE CHOVANIi ROBOTA.

PRECTE POSTUP PRO ROBOTA A ROZHODNE, KAM DORAZI.

PRECTE POSTUP PRO ROBOTA A ROZHODNE O JEHO VYCHOZIi POZICI.
SESTAVUIJE RUZNE POSTUPY KE STEINEMU CilLl.

STRUKTURA/AKTIVITA

1. ROZCVICKA: MOTIVACE:

NAKRESLI PRiITELE NASEHO ROBOTA.

DIKTAT KRESLENI (CLIL ENGLISH - TVARY, BARVY, CiSLA)

MOJE TELO JE VELKY .......OBDELNiK. (DOPLNTE BARVU, JAK CHCETE).
MiSTO NOHOU MAM DVE .........KOLA.

MOJE PAZE JSOU DVE SPOJENE ................. OBDELNIiKY SE DVEMA PRSTY.
MOJE HLAVA JE ........... CTVEREC. MAM DVE OCl A HRANATA USTA
NEMAM NOS A MOJE USI VYPADAIJI JAKO PRUZINY.
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STRUKTURA/AKTIVITA
1. MOTIVACE TPR: DETI SE PO VYSLOVENiIi KOUZLA STANOU ROBOTY:
ELEKTRON ZAPNUL.
DRATY SE V HLAVE UTAHUJI.
BATERIE, OBVOD,
UDELEJ ZE ME ROBOTA.

2. POTE SE DETI POHYBUJi PO TRIDE JAKO ROBOTI A MY JIM DAVAME POKYNY.
3. PRACUJTE V PARECH.

JEDEN Z VAS JE ROBOT A DRUHY BUDE PROGRAMATOR:
BUDETE POUZIVAT PAPIROVE SIPKY A PRIPRAVOVAT CESTY V SiTIiCH.

STUDENTI JSOU POZADANI, ABY POUZIiVALI BLUEBOTS K PROGRAMOVANIi BLUEBOTU.
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Co-funded by
the European Union

PLAN LEKCE 11

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI
3-6 LET GAMIFICATION V Al 45 MIN
TEMA FORMY VYUKY

KOLEKTIVNI, INDIVIDUALNI,

CESTOVANI V SiTI . h
RUZNORODY

KOMPETENCE

SESTAVi POSTUP ROBOTA K DOSAZENI CIiLE, OPRAViI NESPRAVNY POSTUP ROBOTA, PRECTE ROBOTOVI
POSTUP A ROZHODNE, KAM DORAZI, PRECTE POSTUP ROBOTA A ROZHODNE O JEHO VYCHOZi POZICI,
SESTAVUIJE RUZNE POSTUPY K TEMUZ CilLl.

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI
ELEKTRONICKA ZARIZENi, PRACOVNI PROBLEM BASED,
LISTY KOOPERATIVNI, GAMIFICATION,
ZKUSENY, SAMOSTATNE RIZENY,
BLENDED
UCEBNI CIiLE

ZAK SESTAViIi POSTUP, ABY ROBOT DOSAHL CiLE.

OPRAVUIJE NESPRAVNE CHOVANIi ROBOTA.

PRECTE POSTUP PRO ROBOTA A ROZHODNE, KAM DORAZI.

PRECTE POSTUP PRO ROBOTA A ROZHODNE O JEHO VYCHOZIi POZICI.
SESTAVUJE RUZNE POSTUPY KE STEIJINEMU CilLl.

STRUKTURA/AKTIVITA
ZAHRATI:
DETI SE SETKAVAJIi S PRACI S BLUEBOTY - JAK OVLADAT BLUBOTY.....

1. MOTIVACE TPR: DETI SE PO VYSLOVENi KOUZLA STANOU ROBOTY:

ELEKTRON ZAPNUL.

DRATY SE V HLAVE UTAHUJI.
BATERIE, OBVOD,

UDELEJ ZE ME ROBOTA.
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STRUKTURA/AKTIVITA

2. POTE SE DETI POHYBUJIi PO TRIiDE JAKO ROBOTI A MY JIM DAVAME POKYNY.
3. VLASTNIi PRACE:

SIPKY VYUZIJETE A PRIPRAVITE CESTICKY NA PRUHLEDNE PODLOZCE S KAPSAMI PRO VASEHO
BLUEBOTA.

NAJDETE CESTU KE SVEMU ROBOTICKEMU SRDCI

SIPKY SE POHYBUJi PRED WEBEM DO JEDNOHO RADKU

VELTE SVEMU BLUEBOTOVI.

SLEDUIJTE DRAHU SVEHO BLUEBOTA.

REFLEXE: BYLA VASE STOPA BLUEBOTA SPRAVNA?
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Co-funded by
the European Union

PLAN LEKCE 12

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI
3-6 LET GAMIFICATION V Al 45 MIN
TEMA FORMY VYUKY
ALBERT SE UCi PISMENA - KOLEKTIVNI, INDIVIDUALNI,
PROGRAMOVANIi S BLUEBOTY RUZNORODY
KOMPETENCE

SESTAVi POSTUP ROBOTA K DOSAZENI CIiLE, OPRAViI NESPRAVNY POSTUP ROBOTA, PRECTE ROBOTOVI

POSTUP A ROZHODNE, KAM DORAZI, PRECTE POSTUP ROBOTA A ROZHODNE O JEHO VYCHOZi POZICI,
SESTAVUIJE RUZNE POSTUPY K TEMUZ CilLl.

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI
ELEKTRONICKA ZARIZENi, PRACOVNI PROBLEM BASED,
LISTY KOOPERATIVNI, GAMIFICATION,
ZKUSENY, SAMOSTATNE RIZENY,
BLENDED
UCEBNI CIiLE

ZAK SESTAViIi POSTUP, ABY ROBOT DOSAHL CiLE.

OPRAVUIJE NESPRAVNE CHOVANIi ROBOTA.

PRECTE POSTUP PRO ROBOTA A ROZHODNE, KAM DORAZI.

PRECTE POSTUP PRO ROBOTA A ROZHODNE O JEHO VYCHOZIi POZICI.
SESTAVUIJE RUZNE POSTUPY KE STEINEMU CilLl.

STRUKTURA/AKTIVITA
1. ZAHRATI:
ALBERT VYSYPAL KRABICI S DOPISY

2. TPR MOTIVACE:

NA KOBERCI VE TRIDE JSOU ROZHAZENE KARTICKY S PISMENY CELE ABECEDY, DETI BEHAIJI A
PRINASEJi PISMENA PODLE POKYNU UCITELE.
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STRUKTURA/AKTIVITA
3. PRACE S TABULKOU:

DETI TRIDi PISMENA ZAPSANA DO TABULKY PODLE POKYNU (OPAKUJi BARVY A TVARY)

ROO0O2 A
® « L
Ol c G E RN

4. BLUEBOT PROGRAMOVANI:

o

&
—
o

DETI DOSTANOU CESTU BLUEBOTA, NAPROGRAMUJI ROBOTA PODLE SIPEK. CESTA BY JE MELA
PRIVEST K PISMENU, POKUD SPRAVNE NAPROGRAMUJi VSECHNY CESTY, DETI BY MELY DOSTAT
IJMENO.

pinainfnld
1081 =1
ﬂ<::n<::<::n
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=ploin|ol0

= 1/=|1

TAIENKA: i

REFLEXE::

BYLA VASE STOPA BLUEBOTA SPRAVNA? JAKE JMENO JSI VYMYSLEL? STUDENTI VYMYSLEJIi
VLASTNIi CESTY A PRIDELUJi JE OSTATNIM, HADAJi DALSi SLOVA.
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Co-funded by
the European Union

PLAN LEKCE 13

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI
3-6 LET GAMIFICATION V Al 40 MIN
TEMA FORMY VYUKY
CO VIDIiS$? KOLEKTIVNI, INDIVIDUALNI,
RUZNORODY
KOMPETENCE

SPOLUPRACE DETIi VE HRE, ROZVOJ JAZYKOVEHO PROJEVU, ROZVOJ SEBEREGULACE
EMOCIi, EMOCNIi ZAPOJENIi DO VYPRAVENI PRIBEHU

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI
ELEKTRONICKA ZARIZENIi, PRACOVNI UCENi DELANIM, KOOPERATIVNI
LISTY

HTTPS://LEARNINGAPPS.ORG/DISPLAY?
V=PNVT5710520

UCEBNI CIiLE

DITE KOMUNIKUJE, DISKUTUJE A SPOLUPRACUJE S OSTATNIMI
DITE POUZiIVA NOVA SLOVA A POIMY Z OBLASTI Ul

DITE SAMOSTATNE NEBO VE SKUPINE PRIPOJi PRIDELENOU FOTOGRAFII S
KONKRETNIM SLOVEM

DITE S| ZLEPSUJE SVE SOCIALNi SCHOPNOSTI HROU.

STRUKTURA/AKTIVITA

DETEM BUDE PREDSTAVEN PRIBEH O PISMENECH A DULEZITOSTI POUZiVANIi JAZYKA. PRO
JEJICH POKROK JE DULEZITA KOMUNIKACE S DETMI.

DITE SI MUZE VYBRAT PREDMET A FOTOGRAFII PREDMETU. UCITEL VYTVORIi HRU POMOCI
WEBOVYCH NASTRO3JU. DIiTE S| HRAJE SAMOSTATNE A UCi SE CHYBAMI A OPAKOVANIM.
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Co-funded by
the European Union

PLAN LEKCE 14

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI

3-6 LET GAMIFICATION V Al 40 MIN

TEMA FORMY VYUKY

VYTVOR S| ROBOTA KOLEKTIVNI, INDIVIDUALNI,

RUZNORODY

KOMPETENCE

SPOLUPRACE DETi VE HRE, OSVOJOVANI SI POIJMU SOUVISEJIiCiCH S Al, ROZVO3J

JAZYKOVEHO PROJEVU, ROZVO] SEBEREGULACE EMOCIi, EMOCNIi ZAPOIJENiI DO
VYPRAVENI PRIBEHU FORMOU HRANI ROLI

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI

ELEKTRONICKA ZARIZENi, PRACOVNI
LISTY,
HTTPS://WWW.JIGSAWPLANET.COM/

UCENi DELANIM, SPOLUPRACE,
GAMIFICATION

UCEBNI CIiLE

DITE KOMUNIKUJE, DISKUTUJE A SPOLUPRACUIJE S OSTATNIMI
DITE POUZIVA NOVA SLOVA A POIMY Z OBLASTI Ul

DITE SAMOSTATNE NEBO VE SKUPINE PRIPOJi PRIDELENOU FOTOGRAFII S
KONKRETNIM SLOVEM Al

DITE SI ZLEPSUJE SVE SOCIALNi SCHOPNOSTI HROU.

STRUKTURA/AKTIVITA

DETI S| MOHOU VYBRAT FOTOGRAFII SAMOSTATNE. UCITEL JE ASISTENTEM DETIi PRI POUZIiVANI
WEBOVYCH NASTRO3JU. DETI SI VOLIi TVAR, HADANKY A POCET DiLKU SKLADACKY.
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the European Union

PLAN LEKCE 15

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI
3-6 LET GAMIFICATION V Al 40 MIN
TEMA FORMY VYUKY
ROBOT LYDIA A JA KOLEKTIVNI, INDIVIDUALNI,
RUZNORODY
KOMPETENCE

SPOLUPRACE DETIi VE HRE, OSVOJOVANi POJMU SOUVISEJiCiCH S Al, ROZzZVO3]
JAZYKOVEHO PROJEVU, OSVOJOVANi ZAKLADNIiCH MATEMATICKYCH POJMU, ROZVO]
SEBEREGULACE EMOCIi, EMOCIONALNIi ZAPOJENi DO HRANI ROLI

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI

KARTON, PAPIR, TUZKA, KOSTKY UCENIi DELANIM, SPOLUPRACE

UCEBNI CIiLE

DITE KOMUNIKUJE, DISKUTUJE A SPOLUPRACUJE S OSTATNIMI

DITE PRIJIMA A POUZIVA NOVA SLOVA A POIMY Z OBLASTI VZDELAVANI
DITE SI ZLEPSUJE SVE SOCIALNi SCHOPNOSTI HROU

DITE SE ZLEPSUJE A ROZVilJi SVE PREDMATEMICKE SCHOPNOSTI.

STRUKTURA/AKTIVITA

DETI SI POSLECHNOU PRIBEH O PRVCICH UMELE INTELIGENCE VE SVEM OKOLI. PRIBEH SE
JMENUJE ,ROBOT LYDIA A JA“

HAZENIM KOSTKOU ZiSKATE CiSLO POLE, KTERE MUSI DIiTE POCITANIM PROJIT. KDYZ PRIJIDE K
FOTOGRAFII, MUSi ZACIT PRIBEH A DRUHE DITE Z JEHO DVOJICE MU POMAHA. NAD KAZDOU
FOTOGRAFIi JE NAZEV NAPADU. TiIMTO ZPUSOBEM SE DETI UCi JAK PISMENA, TAK
POJMY/NAPADY. KDYZ JEDNA DVOJICE DETi DOSAHNE CiLE, PRICHAZi NA RADU DALSi DVOJICE
DETIi A TAK DALE.
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Co-funded by
the European Union

PLAN LEKCE 16

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI
3-6 LET GAMIFICATION V Al 40 MIN
TEMA FORMY VYUKY
PRVKY KODOVAN:I KOLEKTIVNI, INDIVIDUALNI,
RUZNORODY
KOMPETENCE

SPOLUPRACE DETi VE HRE, OSVOJOVANIi POIJMU SOUVISEJICiCH S Al, ROZVO]
JAZYKOVEHO PROJEVU, JEDNODUCHY PRIKLAD KODOVANIi, OSVOJOVANI
MATERSKEHO JAZYKA POMOCIi WEBOVYCH NASTRO3JU

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI
BEE BOT ROBOT, PRACOVNI LISTY GAMIFICATION, KOOPERATIVNI,
UCENIi SE DELANIM, SEBERIZENE
UCENI
UCEBNI CIiLE

DITE KOMUNIKUJE, DISKUTUJE A SPOLUPRACUIJE S OSTATNIMI

DITE PRIJIMA A POUZiVA NOVA SLOVA A POIMY Z OBLASTI VZDELAVANI
DITE S| ZLEPSUJE SVE SOCIALNi SCHOPNOSTI HROU

DITE ROZUMI A Vi, JAK APLIKOVAT ZAKLADNI PRINCIPY KODOVANI.

DITE ROZVIiJi PREDSTAVIVOST A KREATIVITU.

STRUKTURA/AKTIVITA

VYPRAVIME PRIBEH O VEELE A JEJiM ZIVOTE. DETI MAJi NAVRHNOUT ZAKLADNU (VSE, CO
VEELKA KE SVEMU ZIVOTU POTREBUJE). UCITEL DAVA POKYNY, JAK POUZiVAT ROBOTA BEE.

DETI SE BUDOU PODILET NA NAVRHU ZAKLADNY PRO ROBOTA BEE BOT. NA ZAKLADNE JSOU
KRESBY A POCATECNI PISMENA SLOV/POIMU Z NAKRESU.

NA HOTOVE ZAKLADNE SE DETI NAUCi KODOVAT: JEDNO DITE DAVA POKYNY A DRUHE SMER
POHYBU ROBOTA BEE. PO NAPSANi KODU SI DETI MOHOU HRAT SAMOSTATNE VE DVOJICICH.

29



Co-funded by
the European Union

PLAN LEKCE 17

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI
UMELECKA INTELIGENCE A JEJi
3-6 LET HISTORICKY VYVO3 40 MIN
TEMA FORMY VYUKY
UMELA INTELIGENCE - HISTORIE KOLEKTIVNI, INDIVIDUALNI,
RUZNORODY
KOMPETENCE

V TETO LEKCI SESTILETE DETI POCHOPIi, CO ZNAMENA Al.

VEDET TROCHU O JEJi HISTORII A O TOM, JAK JI LZE POUZIT VE TRIDE PROSTREDNICTViIM DIGITALNICH
HER. ODPOVEDET NA OTAZKY O TOM, CO JE Al. PRI POUZiVANi NEKTERYCH HER NA POCITACI DETI
VZAJEMNE KOMUNIKUJI.

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI
OBRAZKY, DIDAKTICKE HRY, PRACOVNI POZOROVANI;
LISTY, INTERAKTIVNI DISPLEJ A OSOBNI VERBALNI INTERAKCE;
POCITAC. MULTIMEDIALNI PREZENTACE

DIDAKTICKE HRY ONLINE.

UCEBNI CIiLE

ZNAT ZAKLADNIi SLOVNi ZASOBU O UMELE INTELIGENCI;

POCHOPIT, CO UMELA INTELIGENCE JE.

STUDENTI BY PO VYPLNENi TABULKY MELI ZNAT NEKTERA SLOVA, KTERA SE
POUZIVAJi V Al A JEJICH VYZNAM (ROBOT; CLOUD; CHAT GPT).

STRUKTURA/AKTIVITA

HODINA ZACINA TiM, ZE STUDENTI SLEDUJi/POSLOUCHAIJIi KRATKOU PREZENTACI NA
INTERAKTIVNIi TABULI O TOM, CO JE Al A JAK BYLA APLIKOVANA - PRAKTICKE PRIKLADY.

PO KRATKE KONVERZACI STUDENTI VSTOUPi DO APLIKACE - ,MAGIC PENCIL“, KDE SI ZAHRAJI
SLOVNIi HADANKU SOUVISEJICi S Al. MUSIi NAJIT VSECHNA SLOVA SOUVISEJICi S Al A VYPLNIT
TABULKU. KDYZ JE RAM DOKONCEN, HRA JE DOKONCENA.
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Co-funded by
the European Union

PLAN LEKCE 18

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI
UMELA INTELIGENCE A
3-6 LET MATEMATIKA 40 MIN
TEMA FORMY VYUKY
MATEMATIKA - CiSLA 1 AZ 1000 (TRIDY KOLEKTIVNI, INDIVIDUALNI,
A RADY) RUZNORODY
KOMPETENCE

STUDENTI BY PO ODEHRANIi NEKOLIKA HER MELI VEDET, JAK ROZLISOVAT CiSLA
PODLE TRiD A RADU A VEDET, ZE JE LZE ZAPSAT | CELA.

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI
OBRAZKY, DIDAKTICKE HRY, PRACOVNI POZOROVAN:I;
LISTY, INTERAKTIVNI DISPLEJ A OSOBNI VERBALNI INTERAKCE;
POCITAC. MULTIMEDIALNI PREZENTACE

DIDAKTICKE HRY ONLINE.

UCEBNI CIiLE

V TETO LEKCI BY STUDENTI MELI VEDET, ZE CiSLA JSOU USPORADANA DO
RADU A PORADI.

NAUCIT SE CisT CiSLA V PORADI A RADU.

ODPOVEZTE NA OTAZKY O PORADI CiSEL.

UMET PSAT CiSLA SLOVY.

STRUKTURA/AKTIVITA

HODINA ZACINA TiM, ZE UCITEL PREDNESE KRATKOU PREZENTACI O CiSLECH.
PROMITNETE NA INTERAKTIVNi TABULI RUZNE TYPY CiSEL, ABY JE STUDENTI
IDENTIFIKOVALI A KTERE BUDOU MOTIVACIi A ZAHAJENIM HODINY - UVODEM
DO TEMATU. POZADA STUDENTY, ABY URCILI CiSLA, ROZLISILI JE PODLE RADU A
NAPSALI NEJAKA CiSLA SLOVY.
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Co-funded by
the European Union

PLAN LEKCE 19

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI
UMELA INTELIGENCE A
3-6 LET MATEMATIKA 40 MIN
TEMA FORMY VYUKY
MATEMATIKA - ZAKLADNi OPERACE KOLEKTIVNI, INDIVIDUALNI,
RUZNORODY
KOMPETENCE

POCHOPIT ZAKLADNI OPERACE MATEMATIKY
STUDENTI BY PO ODEHRANI NEKOLIKA HER A RESENIi RUZNYCH AKTIVIT ONLINE MELI
UMET RESIT NEKOLIK ZAKLADNICH MATEMATICKYCH OPERACI.

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI
OBRAZKY, DIDAKTICKE HRY, PRACOVNI POZOROVAN:I;
LISTY, INTERAKTIVNI DISPLEJ A OSOBNI VERBALNI INTERAKCE;
POCITAC. MULTIMEDIALNI PREZENTACE

DIDAKTICKE HRY ONLINE.

UCEBNI CIiLE

STUDENTI BY MELI VEDET, JAK IDENTIFIKOVAT 4 ZAKLADNi OPERACE
MATEMATIKY.

MUSi UMET ROZLISIT 4 ZAKLADNIi OPERACE MATEMATIKY. SCiTANI, ODECITANI,
NASOBENIi A DELENI.

ODPOVEDET NA OTAZKY O RUZNYCH TYPECH MATEMATICKYCH OPERACI.
RESIT MALA CVICENIi NA RUZNE TYPY (ZAKLADNICH) MATEMATICKYCH
OPERACI.

STRUKTURA/AKTIVITA

HODINA ZACINA TiM, ZE UCITEL PROMITNE OBRAZEK NA INTERAKTIVNI TABULI
A POZADA STUDENTY, ABY IDENTIFIKOVALI OPERACE, KTERE JSOU TAM
PREZENTOVANY. TENTO OBRAZEK A NASLEDNA INTERAKCE NA NEM POSLOUZI
JAKO MOTIVACE A PREZENTACE TEMATU, KTEREMU SE BUDE V HODINE
VENOVAT.

POTE UCITEL PREDLOZi NA TABULI NEKOLIK CVICENI NA SCITANI, ODCITANI,
DELENi A NASOBENIi A VYZVE STUDENTY, ABY PRISLI A VYRESILI PRiIKLADY.
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STRUKTURA/AKTIVITA

PO VYRESENIi VSECH CVICENi NA TABULI UCITEL VYZVE STUDENTY, ABY SI VZALI SVUJ OSOBNI
POCITAC A ZADALI ODKAZ O MATEMATICKYCH HRACH. PROSTREDNICTViIM WORLDALL SI
STUDENTI PROCVICi ZNALOSTI ZISKANE V RUZNYCH HRACH O 4 MATEMATICKYCH OPERACICH A
VYRESi RUZNE AKTIVITY, KTERE JSOU POZADOVANY.

UCITEL PROSTREDNICTVIiM INTERAKTIVNi TABULE VEDE STUDENTY K NEJDULEZITEJSIM

CVICENIM/AKTIVITAM.
PROSTREDNICTVIM APLIKACi A HER PAK STUDENTI APLIKUJi NABYTE ZNALOSTI A RESi NEKOLIK

OTAZEK.
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PLAN LEKCE 20

STUPEN PREDMET DOBA TRVANI
UMELA INTELIGENCE A JAZYK
3-6 LET 40 MIN
TEMA FORMY VYUKY
JAZYK - SLOVA A SLOVNi ZASOBA KOLEKTIVNI, INDIVIDUALNI,
RUZNORODY
KOMPETENCE

NAUCIT SE SLOVNi ZASOBU O ZVIRATECH, KONTINENTECH A PRIRODNIiM PROSTREDI. KROME TOHO, ZE SE
ZACl SEZNAMIi SE IJMENY NEKTERYCH ZVIiRAT, POZNAJIi | TO, KDE BEZNE ZIJi A NEKTERE JEJICH
VLASTNOSTI. VYBORNA POMUCKA | PRO ZAPAMATOVANI, PRIRAZOVANI ZVIRAT KE KONTINENTU, KDE

Z13i, A PROSTREDI, KDE Z13i.

POTREBNE MATERIALY METODY UCENI
OBRAZKY, DIDAKTICKE HRY, PRACOVNI POZOROVANI;
LISTY, INTERAKTIVNI DISPLEJ A OSOBNI VERBALNI INTERAKCE;
POCITAC. MULTIMEDIALNI PREZENTACE

DIDAKTICKE HRY ONLINE.

UCEBNI CIiLE

ZACI MUSI ROZLISOVAT RUZNE DRUHY SLOV O ZVIRATECH A ROSTLINACH.
ODPOVEDET NA OTAZKY O VLASTNOSTECH A VZHLEDU NEKTERYCH ZVIiRAT.
VYRESIT CVICENI O IDENTIFIKACI ZVIRAT A SPOJIT ZVIRATA S PRIRODNIM

PROSTREDIM, KDE ZI13i.

STRUKTURA/AKTIVITA

HODINA ZACINA POHLEDEM KLOKANA NA INTERAKTIVNI TABULI. UCITEL VYZVE

STUDENTY, ABY IDENTIFIKOVALI DOTYCNE ZVIRE.
POTE UCITEL PROMITNE NA TABULI RUZNE DRUHY ZVIiRAT A POZADA

STUDENTY, ABY TATO ZVIiRATA URCILI.
A PAK VYPLNIi TABULKU, KAM DAVAJiIi PRIROZENOU PONOZKU KAZDEHO

ZVIRETE A NA KTEREM KONTINENTU JE NEJHOJINEJSI.



STRUKTURA/AKTIVITA

PO VYRESENI VSECH CVICENI NA TABULI UCITEL VYZVE STUDENTY, ABY SI VZALI SVUJ OSOBNI
POCITAC A ZADALI ODKAZ O HRE O SLOVNi ZASOBE/SLOVECH O ZVIiRATECH A JEJICH

PRIROZENEM PROSTREDI.
PROSTREDNICTVIM WORLDWALLU ZACNOU ONLINE RESIT RUZNE DRUHY VYZEV O ZViRATECH -

AKTIVITY A HRY.
UCITEL PROSTREDNICTVIM INTERAKTIVNiI TABULE VEDE STUDENTY K NEJDULEZITEJISIiM

CVICENIM/AKTIVITAM.
PROSTREDNICTVIM APLIKACIi A HER PAK STUDENTI APLIKUJi NABYTE ZNALOSTI A RESi NEKOLIK

OTAZEK.
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