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Oo ®
projekcie

Chcemy promowac sztuczng
inteligencje w edukacji przedszkolnej,
poniewaz strategia wczesnej edukacji
| opieki nad dzieckiem na lata 2021-
2030 gtosita, ze ,podstawowe
umiejetnosci i kompetencje cyfrowe
od najmtodszych lat sg ograniczone,
poniewaz uczniowie W  wieku
przedszkolnym sg na wysokim etapie
rozwoju zarowno fizycznego, jak |
POzNnawczo". Konsorcjum DEAR
FUTURE zdaje sobie sprawe, ze
nauczanie sztucznej inteligencji nie
jest tatwe, poniewaz sztuczna
inteligencja jest bardzo ztozona,
niekonkretna [ nowa dla
przedszkolakow. Aby utatwic
ztozonoscC | zmniejszycC

abstrakcji sztucznej Iinteligencji w
nauczaniu, chcemy udoskonalic
nowatorskie  podejscie. W  tym
kontekscie chcemy promowac
sztuczng inteligencje za pomMoca
interaktywnego opowiadania historii
opartego na grach (GIS). Wybralismy
GIS, poniewaz przedszkolaki lepig]
uczg sie poprzez gry i historie.
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Cele Projektu

Stworzenie, przetestowanie i pilotowanie cyfrowego i innowacyjnego pakietu

edukacyjnego w edukacji przedszkolnej w nauczaniu i uczeniu sie Sztucznej
Inteligencji poprzez interaktywne opowiadanie historii oparte na grach;

Edukowanie i wzmacnianie profili nauczycieli przedszkoli w zakresie nauczania

sztucznej inteligencji poprzez innowacyjne podejscie;

Nauczenie dzieci w wieku przedszkolnym (3-6 lat) zrozumienia sztucznej
inteligencji poprzez innowacyjne podejscie;

Wspodtpraca z podmiotami miedzynarodowymi w celu budowania zdolnosci
organizacji uczestniczacych w dziedzinie sztucznej inteligencji w celu
promowania sztucznej inteligencji w edukacji przedszkolnej w krajach

partnerskich poprzez innowacyjne podejscie;

Podnoszenie swiadomosci na temat znaczenia sztucznej inteligencji we
wczesnej edukacji;

Wspodtpraca | tworzenie sieci ze stowarzyszeniami reprezentujacymi
przedszkola, jednostki edukacyjne, wydziaty przedszkolne i pedagogiczne
uniwersytetow oraz organizacje pozarzadowe zwigzane z edukacja
przedszkolng w celu stworzenia bardziej nowoczesnej, dynamicznej,
zaangazowanej i przysztosciowej edukacji Al.
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Rozdziat 1

Sztuczna Inteligencja i jej
historyczny rozwoj




'Wyniki

podczas nauki;
Nnauki;

sztuczng inteligencja

Edukacyne

e Rozréznic pozadane
niepozadane zachowania

e Korzystanie z gotowych
zrodet  internetowych

e Uczenie sie historycznych
wydarzen zwigzanych




Wstep

Dzisiejsze dzieci bardzo czesto zaczynaja korzystac ze smartfonow czy
tabletow wczesnie] niz z kredek i przyboréw do pisania, a takze
opanowuja interfejs prowadzacy do ulubionych filmoéw animowanych i
gier elektronicznych. Dzieci od najmitodszych lat dorastaja w
przestrzeni medialnej, ktora ksztattuje ich zachowania, wyobraznie |
Swiat wartosci. Funkcjonuja one jednoczesnie w srodowisku realnym iw
Swiecie wirtualnym. Wedtug badan wiekszosc¢ dzieci (64%) w wieku do
6,5 roku korzysta z urzadzen mobilnych (w tym 62% gra na smartfonie
lub tablecie), czes€ z nich codziennie (25%). Podobna liczba dzieci w
tym wieku (26%) posiada urzadzenia mobilne. Nie bez powodu
pokolenie to nazywane jest ,,dziecmi sieci”.

Zadaniem dorostych jest zapoznanie dzieci z bezpiecznym
korzystaniem z technologii medialnej, przy jednoczesnym zrozumieniu
I uznaniu jeJ znaczenia w ich przysztym 2zyciu codziennym,
edukacyjnym | zawodowym. Jednoczesnie warto znac¢ dziedzine
sztucznej inteligencji znacznie szerzej, niz skupiac¢ sie tylko na jej

Z3 w  praktycznych dziataniach edukacyjnych czy




Historyczny Rozwoj

Chociaz termin ,sztuczna inteligencja” powstat w 1956 roku,
zyskat popularnos¢ w dzisiejszych czasach dzieki wiekszej
ilosci  danych, zaawansowanym  algorytmom  oraz
ulepszeniom mocy obliczeniowe] | pamieci. Wczesnhe
badania Al w latach piecdziesigtych obejmowaty takie
tematy, jak rozwigzywanie problemow i metody symboliczne

W latach 60. Departament Obrony Stanéw Zjednoczonych

zainteresowat sie tego typu dziataniami i rozpoczat uczenie
komputerow, by nasladowaty podstawowe Iludzkie
rozumowanie. Agencja Zaawansowanych Projektow
Badawczych w Obszarze Obronnosci (DARPA), na przyktad,

przeprowadzita w latach 70.
W 2003 r. DARPA stworzyta takze inteligentnych asystentow

osobistych, na dtugo przed tym, jak Siri, Alexa i Cortana staty
sie powszechnie znane. Te wczesne dziatania utorowaty
droge automatyzacji i rozumowaniu formalnemu, jakie dzis
widzimy w komputerach, w tym systemom wspomagania
decyzji 1 Inteligentnym systemom wyszukiwania, ktore
mozna zaprojektowac tak, aby dopetniaty | wspomagaty
mozliwosci cztowieka.




Historyczny Rozwoéj

Historie sztucznej inteligencji mozna podzielic¢ na Kkilka
okresow. Sztuczna inteligencja inspiruje do filozoficznych
rozwazan i daje dowody stusznosci wielu koncepcji. Gtebokie
przekonanie o tym, ze w maszynie moze tkwic pierwiastek
tworczy - inteligencja czy swiadomosc¢ istnienia, towarzyszy
ludzkosci od zarania dziejow. Sztuczna inteligencja ma swoj
obszar badan, jednoczesnie wykorzystuje metody i techniki
pochodzace z wielu dziedzin, zarowno algorytmiczne, jak i
niealgorytmiczne. Nurt klasyczny opiera sie na
programowaniu logicznym, z kolei nurt inspirowany przez
biologie opiera sie na badaniach budowy mozgu, probie
wykorzystania algorytmdéw  genetycznych | budowy
sztucznych uktadow o strukturze zblizonej do struktury sieci
neurondw Mozgu ludzkiego.

Juz w potowie lat 50. XX wieku pojawity sie pierwsze idee
stworzenia sztucznej inteligencji, a zatem rozwigzywania
problemow, dla ktorych nie istnieje algorytm prowadzacy do
rozwigzania. Ambitne projekty Allena Newella oraz Herberta
Simona, wsrod ktorych jest ,Gneral Problem Solver” i inne,
nie doprowadzity do stworzenia uniwersalnych
inteligentnych programodw, ale pomoglty w lepszym
Zrozumieniu ztozonosci zagadnienia oraz natury inteligencji.
Poswiecono wowczas wiele uwagi dziedzinie, jaka jest logika
oraz sposobom rozumienia logicznego. Sztuczna inteligencja
poszukiwata algorytmu myslenia | ogdlnych zasad
rozwigzywania problemow wzorowanych na naturalnych
dziataniach | procesach poznawczych cztowieka, za pomoca
stymulujacych je programow komputerowych.




XX wiek

Mniej wiecej 20 lat po tym, jak polscy
kryptolodzy VA Uniwersytetu
Poznanskiego ztamali kody
niemieckiej maszyny szyfrujacej
Enigma, brytyjski matematyk Alan

Turing zadat pytanie: ,Czy maszyny
moga myslec?” W swoim artykule

,<Computing Machinery and
Intelligence” (1950) nakreslit
podstawowy cel 1 wizje sztucznej

inteligencji. Jego gtéwnym zadaniem
byto stworzenie namiastki ludzkiego
umystu.

Polscy kryptolodzy jako pierwsi
przeciwstawili niemiecka maszyne
szyfrujgcg Enigma innym maszynom.

CSE przygotowato takze wystawe,
ktora prezentuje rewolucje
informatyczng, jaka dokonata sie po Il

wojnie Swiatowe] dzieki wytezonegj
pracy kryptologéw. Ta rewolucja trwa
do dzis, czyli do epoki, w ktorej tak

dynamicznie rozwija sie sztuczna
inteligencja.



XXI1 wiek

Z drugiej strony w drugiej dekadzie
XXI wieku powstato wiele
spektakularnych rozwigzan
pokazujagcych ogromny potencjat
sztucznej inteligencji, m.in.. W 2016
roku zespot Google DeepMind
AlphaGo pokonat mistrza swiata w Go
Lee Sadol. Ztozonos¢ starozytnej
chinskiej gry byta wczesniej uznawana
za gtowne wyzwanie dla sztucznej
inteligencji. W 2016 roku firma Hanson
Robotics opracowata  pierwszego
humanoidalnego robota o nazwie
Sophia, ktory byt W stanie
rozpoznawac twarze, komunikowac
sie werbalnie | wyraza¢ mimike. W
2018 roku Waymo uruchomito ustuge
Waymo One, ktora umozliwita
uzytkownikom znajdujacym sie w
aglomeracji  Phoenix w  Arizonie
korzystanie Z samochodow
autonomicznych.
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Prehistoryczna era dla sztucznej inteligenciji. Okres
pierwotnych wzorcéw sztucznej inteligencji, od
pojawienia sie pierwszej maszyny analitycznej
Charlesa Babbage'a (1842) do okofo 1940 rokuy,
kiedy to pojo.wi’fy sie komputery progro.mowo.|ne.

TPowstaje pierwszy projekt komputerowy. Osoby o
najwiekszym wktadzie w rozwdj sztucznej inteligencii

and Intelligence”, Macy - Cybernetics Conference, .

S ‘ 4% - to H. Simon ,Administrative Behavior’, N. Wiener
. 1938 ,Cybernetics”, A. M. Turing ,Computing Machinery-

McCulloch i Pitts - badacze perceptronu i

- neuropodobnych sieci.

1954

TPowstaje pierwszy projekt komputerowy. Osoby o najwigkszym
wkladzie w rozwdj sztucznej inteligencji to H. Simon
L Administrative Behavior’, N. Wiener ,Cybernetics”, A. M. Turing
,Computing Machinery and Intelligence”, Macy - Cybernetics
Conference, McCulloch i Pitts - badacze perceptronu i
neuropodobnych sieci.

1960

Wzrost mozliwosci komputeréw, przy jednoczesnym

rozwoju jezykéw programowania. Zwrécenie uwagi na .

psychologie  przetwarzania informacji.  Powstaje

pierwszy jezyk programowania ,Information Processing '

Language (IPL - 1)".

1970

Tak zwana romantyczna era sztucznej inteligencji (1961 - 1965), kiedy
przewidywano, ze sztuczna inteligencja osiagnie swoje cele w ciggu 10 lat.
Bylo wiele poczatkowych sukceséw. Dziatalnosé H. Simona, ktéry napisat
,Human Problem Solving”; Narodziny jezyka programowania LISP;
Heurystyka (Shanon, Turing), robotyka i programy szachowe. Dziatalnosé H.
Simona, ktéry napisat ,Human Problem Solving”; Narodzit sie jezyk
programowania LISP; Rozwijane sa heurystyki (Shanon, Turing), robotyka i
programy szachowe.

1380

Stzw. renesans sztucznej inteligencji (1971 - 1975). Budowa
pierwszych zintegrowanych procesoréw i systemow
konsultingowych: MYCIN - Shorliffe (Stanford University), HEARSAY

Il (Cornegie - Mellon), MACSYMA (MIT). Rozwdj programowania

strukturalnego. Okres doskonalenia inzynierii wiedzy sztucznej
inteligencji (Minsky, Feigenbaum). Powstajg systemy EMYCIN,
GUIDON (Uniwersytet Stanforda). Jezyk programowania tworzony
jest w logice tzw. Prologu.

1390

TRozpoczyna sie sprzedaz komercyjna systeméw doradczych i
ich  opraw uniwersalnych.  Rozwijaja sie  technologie
zorientowane obiektowo, sieci neuronopodobne i metody
rozpoznawania obrazéw. Pojawiajq sie uczace sie maszyny - D.

Lenat (Samuel, McCarthy) oraz systemy Eurisco i Prospector (SRI).

Odbywa sie japonski projekt komputerowy piatej generacji.

ol
- 1980

\

Nastepuje rozwdj kognitywistyki, grafiki 3D, sieci ;

komputerowych, rzeczywistoéci wirtualnej, systeméw
wspétpracy grupowej CSCW, jezykéw skryptowych.

Tworzony jest wirtualnym interfejsem VRML. Nastepuje -

rozwdj metody W rozpoznawaniu j@zykq nqtura|nego i
mowy.




Rozdziat 2

Sztuczna inteligencja i polityka
w UE




Edukacyne

e polityki UE w zakresie
Sztucznej Inteligencji;

e przepisy UE;




Wprowadzenie

Sztuczna inteligencja (Al) to szybko rozwijajaca sie rodzina technologii,
ktoéra moze zapewnic szeroki zakres korzysci ekonomicznych i
spotecznych w réznych branzach i dziataniach spotecznych. Poprzez
poprawe prognoz, optymalizacje operacji i alokacji zasobdw oraz
personalizacje Swiadczenia ustug, wykorzystanie sztucznej inteligencji
moze przyczyni¢ sie do korzystnych skutkdw dla spoteczenstwa i
srodowiska oraz zapewnic przewage konkurencyjna
przedsiebiorstwom | europejskiej gospodarce. Takie dziatanie jest
szczegolnie potrzebne w sektorach o duzym wptywie, w tym w
sektorach zmiany klimatu, srodowiska i zdrowia, sektorze publicznym,
finansach, mobilnosci, sprawach wewnetrznych i rolnictwie. Jednak te
same elementy i techniki, ktore przynosza korzysci spoteczno-
gospodarcze dzieki sztucznej inteligencji, moga rdéwniez przyniesc
nowe zagrozenia lub negatywne konsekwencje dla obywateli |
spoteczenstwa. W Swietle tempa zmian technologicznych i
potencjalnych wyzwan UE jest zdecydowana osiggnac¢ wywazone
podejscie. W interesie Unii lezy zachowanie wiodacej pozycji UE w

dziedzinie technologii oraz zapewnienie, by nowe technologie,

i obstugiwane zgodnie z wartosciami, prawami

L zasadami Unii, stuzyty obywatelom Europy.
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Wprowadzenie - |

Wyrazy uznania dla zobowigzania politycznego podjetego | przez

przewodniczaca Ursule von der Leyen, ktora zapowiedziata w swoich
wytycznych politycznych na lata 2019-2024 zatytutowanych ,Bardzie]
ambitna Unia”", ze Komisja przedstawi wniosek ustawodawczy
dotyczacy skoordynowanego europejskiego podejscia do skutkow
humanistycznych | etyki sztucznej inteligencji. W nastepstwie tego
ogtoszenia Komisja opublikowata w dniu 19 lutego 2020 r. biata ksiege
W sprawie sztucznej inteligencji — europejskie podejscie na rzecz
doskonatosci i zaufania. W biate] ksiedze okreslono warianty
strategiczne dotyczace sposobu osiggniecia podwojnych celdw, jakimi
sg promowanie stosowania sztucznej inteligencji i przeciwdziatanie
zagrozeniom zwigzanym z niektorymi zastosowaniami tej technologii.
Niniejszy wniosek ma na celu realizacje drugiego celu poprzez rozwoj
ekosystemu zaufania poprzez zaproponowanie ram prawnych dla
sztucznej inteligencji opartej na zaufaniu. Wniosek opiera sie na
wartosciach | prawach podstawowych UE | ma na celu dac¢ obywatelom
i innym uzytkownikom pewnosCc przyjecia rozwigzan opartych na
sztucznej inteligencji, jednoczesnie zachecajac przedsiebiorstwa do ich
rozwijania. Sztuczna inteligencja musi byc¢ narzedziem stuzacym
ludziom | pozytywna sitg dla spoteczenstwa, ktdrej ostatecznym celem
jest zwiekszenie dobrobytu istot ludzkich. Przepisy majace
zastosowanie do technologii sztucznej inteligencji udostepnianych na
rynku w Unii lub majacych wptyw na obywateli w Unii powinny zatem
koncentrowac sie na cztowieku, tak aby ludzie mogli mie¢ pewnosg, ze
technologia jest wykorzystywana w sposob bezpieczny | zgodny z
prawem, w tym poszanowanie praw podstawowych.




Ramy
Prawne

Zapewnienie, aby systemy sztucznej

inteligencji wprowadzane do obrotu¢
w Unii I uzywane byty bezpieczne i

zgodne z obowigzujacymi przepisami;f. _

dotyczacymi praw podstawowych |'¢
wartosci unijnych,

-Zapewnienie pewnosci prawa w celu
utatwienia inwestycji I Innowacji w
dziedzinie sztucznej inteligencji,
-Poprawa zarzadzania i skutecznego
egzekwowania obowigzujacych \
przepisow dotyczacych praw
podstawowych [ WYmMmogow
bezpieczenstwa mMajacyc
zastosowanie do systemow sztucznej

inteligencji, e Poprawa zarzadzania |
Utatwianie rozwoju jednolitego rynku skutecznego
egzekwowania

obowigzujacych

przepisow dotyczacych

praw podstawowych i

wymogow

bezpieczenstwa

majacych zastosowanie

do systemow sztucznej

inteligencji.




Europejskie
podejscie
do Al

Podejscie UE do sztucznej inteligencji
koncentruje sie na doskonatosci |
zaufaniu, majac na celu zwiekszenie

potencjatu badawczego |
przemystowego przy jednoczesnym
zapewnieniu bezpieczenstwa i praw
podstawowych.

Sposdb, w jaki podchodzimy do
sztucznej inteligencji (Al), zdefiniuje
Swiat, w ktorym bedziemy zyli w
przysztosci. Aby pomoc w budowaniu
odpornej Europy na potrzeby cyfrowej
dekady, ludzie 1 przedsiebiorstwa
powinni mie¢ mozliwosc¢ korzystania z
zalet sztucznej inteligencji, czujac sie
przy tym bezpiecznie | chronieni.

Europejska strategia w zakresie

sztucznej inteligencji ma na celu
uczynienie z UE sSwiatowe] Kklasy

centrum sztucznej inteligencji oraz - &_
1 I

5. \‘\;
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zapewnienie, ze sztuczna inteligencja

bedzie ukierunkowana na cztowieka i

godna zaufania. Taki cel przektada sie
na europejskie podejscie do
doskonatosci | zaufania poprzez
konkretne zasady i dziatania.



Europejskie
podejscie do Al - |

W kwietniu 2021 r. Komisja przedstawita swoj pakiet dotyczacy
sztucznej inteligencji, w tym:

swoO] komunikat w sprawie wspierania europejskiego
podejscia do sztucznej inteligencii;
- przeglad skoordynowanego planu dotyczacego sztucznej
inteligencji (z panstwami cztonkowskimi UE);
- SWOj whniosek dotyczacy rozporzadzenia ustanawiajacego

zharmonizowane przepisy dotyczace sztucznej inteligenc]i

(ustawa o sztucznej Iinteligencji) I odpowiednig ocene
skutkow.
Komisja | panstwa cztonkowskie postanowity zwiekszyc

doskonatos¢ w sztucznej inteligencji poprzez potaczenie sit w
zakresie polityki 1 inwestycji. Przeglad skoordynowanego
planu w sprawie sztucznej inteligencji z 2021 r. przedstawia
wizje przyspieszenia, dziatania i dostosowania priorytetow do
obecnego europejskiego | swiatowego krajobrazu sztucznej
inteligencji oraz wdrozenia strategii w zakresie sztucznej

inteligencji.




Europejskie
podejscie do Al- II

Maksymalizacja zasobow i koordynacja inwestycji to kluczowy
element doskonatosci sztucznej inteligencji. Za
posrednictwem programow ,Horyzont Europa” i ,Cyfrowa
Europa” Komisja planuje inwestowac¢ 1 mld euro rocznie w
sztuczna inteligencje. Zmobilizuje dodatkowe inwestycje z
sektora prywatnego | panstw cztonkowskich, aby osiggnac
roczny wolumen inwestycji w wysokosci 20 mld euro w trakcie
dekady cyfrowe].

Instrument na rzecz Odbudowy | Zwiekszania Odpornosci
udostepnia 134 mld euro na cele cyfrowe. Bedzie to zmiana
zasad gry, pozwalajaca Europie zwiekszy¢ swoje ambicje i stac
sie Swiatowym liderem W opracowywaniu
najnowoczesniejszej, godnej zaufania sztucznej inteligencji.

Dostep do wysokiej jakosci danych jest istotnym czynnikiem
w budowaniu wydajnych, solidnych systemow Al. Inicjatywy
takie jak unijna strategia cyberbezpieczenstwa, ustawa o
ustugach cyfrowych i ustawa o rynkach cyfrowych oraz
ustawa o zarzadzaniu danymi zapewniajg odpowiednig
infrastrukture do budowy takich systemow.



Rozdziat 3

Podstawowe zasady Sztucznej
Inteligencji




'+ Wyniki
 Edukacyne

e Rozumiec Znaczenia
korzysci ptynacych

zastosowania sztucznej
inteligencji w dziataniach

edukacyjnych

e Korzystac z produktow

sztucznej inteligencji

e Ocenia¢ korzysci poprzez

zdobyta wiedze




Wprowadzenie

Sztuczna inteligencja wyznacza nowy poczatek w ewolucji ludzkosci.
Jest w stanie catkowicie zmieni€ tradycyjny sposdb funkcjonowania
kazdego spoteczenstwa. Nie da sie zaprzeczyc, ze sztuczna inteligencja
stanowi ogromny krok naprzod zarowno pod wzgledem naukowym,
jak i technologicznym | jest w stanie znaczaco przyczyni¢ sie do
rozwoju i unowoczesnienia wielu dziedzin zycia cztowieka. Aby jednak z
tego skorzystac, musza istnieC gwarancje bezpieczenstwa i wydajnosci
tych systemow, a mozna to zapewnic jedynie poprzez stworzenie ram

prawnych opartych na wartosciach etycznych i prawach cztowieka.

Dnia 22 maja 2019 r. kraje cztonkowskie Organizacji Wspotpracy
Gospodarczej | Rozwoju (OECD) przyjety Zasady dotyczace sztucznej
inteligencji, miedzynarodowe standardy, ktérych celem jest

zapewnienie niezawodnosci | bezpieczenstwa systemow sztucznej

inteligenciji.




Wprowadzenie - 1I

Zasady Al Organizacji Wspotpracy Gospodarczej i Rozwoju (OECD)
okreslajg standardy sztucznej inteligencji, ktére sg wystarczajaco
praktyczne i elastyczne, aby wytrzymac probe czasu w szybko
rozwijajace] sie dziedzinie. Uzupetniaja one istniejgce standardy w
obszarach takich jak prywatnosc, zarzadzanie ryzykiem zwigzanym z
bezpieczenstwem cyfrowym oraz odpowiedzialne prowadzenie
biznesu.

Istnieje  pie€¢ opartych na wartosciach zasad dotyczacych
odpowiedzialnego wdrazania godnej zaufania sztucznej inteligencji
oraz pie¢ zalecen dla rzadow. Ich celem jest wspieranie rzaddw,
organizacji | 0sob prywatnych w projektowaniu systemow sztucznej
inteligencji | zarzadzaniu nimi w sposob, ktéry stawia interesy ludzi na
pierwszym miejscu | zapewnhia, ze programisci i operatorzy s3
odpowiedzialni za ich prawidtowe funkcjonowanie.

1) Wzrost sprzyjajacy wigczeniu spotecznemu, zrownowazony rozwoj i
dobrobyt

2) Wartosci | sprawiedliwosc skoncentrowane na cztowieku

3) Przejrzystosc i zrozumiatosc

4) Solidnosc, bezpieczenstwo | bezpieczenstwo

5) Odpowiedzialnosc¢




Pierwsza zasada ,,Rozwéj
sprzyjajacy wiaczeniu
spotecznemu, zZrownowazony
rozwoj i dobrobyt”

Ta zasada podkresla potencjat godnej zaufania sztucznej
inteligencji W zakresie przyczyniania sie do ogdlnego
wzrostu | dobrobytu dla wszystkich - jednostek,
spoteczenstwa | planety — oraz do realizacji globalnych
celow rozwojowych.

Zasada ta uznaje, ze kierowanie rozwojem i wykorzystaniem
sztucznej Inteligencji w Kierunku dobrobytu i korzystnych
wynikow dla ludzi | planety jest priorytetem. Godna zaufania
sztuczna inteligencja moze odgrywac¢ wazng role w
promowaniu WZzZrostu gospodarczego sprzyjajacego
wigczeniu spotecznemu, zrownowazonego rozwoju |
dobrobytu oraz globalnych celow rozwojowych.
Rzeczywiscie, sztuczna inteligencja moze byc
wykorzystywana dla dobra spotecznego i moze w znacznym
stopniu przyczynic sie do osiggniecia celow
zrownowazonego rozwoju (SDGs) w takich obszarach, jak
miedzy Iinnymi edukacja, zdrowie, transport, rolnictwo,
Srodowisko i zrbwnowazone miasta.




Druga zasada ,,Wartosci i
sprawmdhwosc zorientowana
na cziowieka”

Systemy sztucznej inteligencji powinny byc¢ projektowane z
poszanowaniem praworzgdnosci, praw cztowieka, wartosci
demokratycznych | roznorodnosci oraz powinny obejmowac
odpowiednie  zabezpieczenia w celu zapewnienia
sprawiedliwego i sprawiedliwego spoteczenstwa.

Sztuczna inteligencje nalezy rozwija¢ zgodnie z wartosciami
skoncentrowanymi na cztowieku, takimi jak podstawowe
wolnosci, rownosc, sprawiedliwosc, praworzadnosg,
sprawiedliwosc¢ spoteczna, ochrona danych i prywatnosé, a
takze prawa konsumentow i uczciwosc handlowa.

Kilka aplikacji lub zastosowan systemodow sztucznej
inteligencji maja wptyw na prawa cztowieka, w tym ryzyko,
ze prawa cztowieka (jak np.. zdefiniowane w Powszechnej
Deklaracji Praw Cztowieka), a wartosci skoncentrowane na
cztowieku moga zostac celowo lub przypadkowo naruszone.
Dlatego wazne jest promowanie ,ujednolicenia wartosci” w
systemach Al, tj. ich projektowania z odpowiednim

uwzglednieniem zabezpieczen.



Trzecia zasada ,,Przejrzystosé
1 wyttumaczalnos¢”

Ta zasada dotyczy przejrzystosci | odpowiedzialnego
ujawniania Informacji na temat systemow sztucznej
inteligencji, aby zapewnic, ze ludzie rozumiejq, kiedy sie z
nimi angazujg I mogag kwestionowac wyniki.

AV

Termin przejrzystos€ ma wiele znaczen. W kontekscie tej

zasady nacisk ktadzie sie przede wszystkim na ujawnienie,
kiedy sztuczna inteligencja jest uzywana (w przewidywaniu,
rekomendacji lub decyzji, lub gdy uzytkownik wchodzi w
bezposrednia interakcje z agentem sztucznej inteligencji,
takim jak chatbot). Ujawnienie powinno byc¢ proporcjonalne
do wagi interakcji. Rosngca wszechobecnos¢ zastosowan
sztucznej Iinteligencji moze w niektdorych przypadkach
wptyna¢ na celowosé, skutecznos¢ Ilub wykonalhosc
ujawnienia.

Przejrzystos€ oznacza ponadto umozliwienie ludziom

zrozumienia, W jaki sposob system sztucznej inteligencji jest
opracowywany, szkolony, dziata | wdrazany w odpowiednig]
domenie aplikacji, dzieki czemu konsumenci moga na
przyktad dokonywac bardziej sSwiadomych wyborow.



Czwarta zasada SOI|dnosc,
bezpleczenstwo i
bezpieczenstwo"

Systemy sztucznej Iinteligencji muszqQ dziatac solidnie,
bezpiecznie | bezpiecznie przez caty okres ich eksploatacji, a
potencjalne ryzyko powinno byC stale oceniane |
zarzqdzcme

Sprostanie wyzwahiom zwigzanym z bezpleczenstwem [
ochrong ztozonych systemow sztucznej inteligencji ma

kluczowe znaczenie dla budowania zaufania do sztucznej
inteligencji. W tym kontekscie, solidnos¢ oznacza zdolnosc
do wytrzymania Ilub przezwyciezenia niekorzystnych
warunkow, w tym zagrozen bezpieczenstwa cyfrowego.
Zasada ta stanowi ponadto, ze systemy sztucznej inteligencji
nie powinny stwarza¢ nieuzasadnionych zagrozen dla
bezpieczenstwa, w tym dla bezpieczenstwa fizycznego, w
warunkach normalnego lub przewidywalnego uzytkowania
lub niewtasciwego uzytkowania przez caty cykl ich zycia.
Istniejace przepisy ustawowe i wykonawcze w obszarach
takich jak ochrony konsumentow juz okreslajg, co stanowi
nieuzasadnione zagrozenie dla bezpieczenstwa. Rzady,
konsultujgc z zainteresowanymi stronami, muszg ustali¢, w
jakim stopniu majg one zastosowanie do systemow Al.




Pigta zasada ,,Rozliczalnosé”

Organizacje i osoby fizyczne opracowujqgce, wdrazajgce lub
obstugujgce systemy sztucznej inteligencji powinny ponosic
odpowiedzialnos¢ za Ich prawidtowe funkcjonowanie
zgodnie z opartymi na wartosciach zasadami OECD
dotyczgcymi sztucznej inteligencji.

Terminy  odpowiedzialnosé, odpowiedzialnosé i
odpowiedzialnos¢ sg ze soba scisle powigzane, ale rozne, a
takze maja rozne znaczenia w roznych kulturach i jezykach.
Ogodlnie rzecz Dbioragc, ,odpowiedzialnosc¢” implikuje
oczekiwania etyczne, moralne Ilub inne, ktoére Kkieruja
dziataniami lub postepowaniem jednostek lub organizacji i
pozwalajg im wyjasnic powody, dla ktérych podjeto decyzje i
dziatania. W przypadku negatywnego wyniku oznacza to
rowniez podjecie dziatan w celu zapewnienia lepszego
wyniku w przysztosci. ,Odpowiedzialnos¢” ogdlnie odnosi sie
do negatywnych skutkow prawnych wynikajgcych z dziatan
lub zaniechan osoby (lub organizacji). ,Odpowiedzialnosc”
moze miec rowniez oczekiwania etyczne lub moralne i moze
by¢ stosowana zarowno w kontekscie prawnym, jak i
pozaprawnym, w odniesieniu do zwigzku przyczynowego
miedzy podmiotem a wynikiem.




#
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de ziat &

Podejscie do opowiadania historii

W hauczaniu sztucznej
inteligencji oparte na grach

interaktywnych




# Wyniki
 Edukacyjne

e Rozumiec jak pracuje robot

e Uzywac konstrukcji
przewodnika/instrukcji
robota, aby osiggnac cel

e Oceniac niewtasciwag
procedure dla robota




Lekcja nr 1:
Poznaj Alberta

Czesc¢, mam na imie

Q? Albert. Jestem

robotem. Czy moge

\ by¢ twoim
> przyjacielem?
P S
( ® o |
- u S
<

N .

Czy wiesz, co to jest robot?

W jaki sposéb pracuje robot?

Co znaczy ,programowanie”?

Gdzie mozemy spotkac to stowo?
Dlaczego musimy sie uczy¢
programowania?

Kim jest programista?

Jakie czynnosci wykonuje program?




Lekcja nr1

PO

Podroz
1. Motywac otami po
zaklecia:

Elektron wy: . |
Druty zaciskaj Wg%ovw |
bateria, obwod,

Zrob ze mnie ro ).

2. Nast ruszajq si e jak roboty | wydajemy im
instru
Nasz tene

roboty muszqg podqgzac za strzatkami.

-t

zesz to znalez¢? Uwazaj,

owiedzeniu



Lekcja nr 2
b J

e
b
--..

Narysuj mojego
przyjaciela

lh_'

tatty, kolory, liczby):
upetnij kolor jesli chcesz)

Instruktaz a
Moje ciato je
Zamiast nog ........0pPON)

oma pofgc:

I.....prostokgtami z dwoma

Moje rece sq

palcami.

adratem. Ma oje oczu | kwadratowe usta.

oje uszy wyglg

Moja gtowa jes

Nie mam i@ jak sprezynki.




Lekcja nr 2

= B
.-—-——-l-l--lr-'ll-h.—"rll-

Aktywnosc refleksyjna

.uj sw‘ wspolnie!



Lekcja nr 2

- Podrézowanie w sieci — czesc trzecia

- Motywacja TPR. Wypowiadajgc zaklecie

dzieci stang sie robotami.

Elektron wytgczony,

Przewody zaciskajqg sie w gtowie,
Bateria, obwod,

Zrob ze mnie robota.

2. Nastepnie dzieci poruszajqg sie po klasie nasladujgc roboty
wedtug naszych instrukcji.

3. Praca wtasna. UzZyjesz strzatek i przygotujesz dalszg droge.
Znalaztes droge do serca robota.
Strzatki przesuwajqg sie w jednej linii do przodu,

Steruj swoim blubotem,

Obserwuj slad swojego blubota.




Lekcjanr3

Poznaj moich
Q? przyjaciot Bluebotow.

Instruktaz do rysunku (anglojezyczna: ksztatty, kolory, liczby):

Moje ciato jest duzym......prostokgtem. (uzupetnij kolor jesli chcesz)
Zamiast nog ma dwie......opony.

Moje rece sqg dwoma pofgczonymi.....prostokgtami z dwoma

palcami.
Moja gtowa jest kwadratem. Mam dwoje oczu i kwadratowe usta.

Nie mam nosa, a moje uszy wyglgdajq jak sprezynki.



Lekcjanr3

-Podrézowanie w sieci — czesc trzecia

-Motywacja TPR. Wypowiadajac
zaklecie
dzieci stang sie robotami.

Elektron wytaczony,

Przewody zaciskajg sie w gtowie,
Bateria, obwod,

Zrob ze mnie robota.

2. Nastepnie dzieci poruszaja sie po
klasie nasladujac roboty
wedtug naszych instrukcji.

-3. Praca witasna. Uzyjesz strzatek i
przygotujesz dalsza droge.

Znalaztes$ droge do serca robota.
Strzatki przesuwaja sie w jednej linii
do przodu,

Steruj swoim blubotem,

Obserwuj slad swojego blubota.




Lekcjanr 3

Aktywnosc refleksyjna

Czy twoj niebieski robot postgpit wtasciwie?



Rozdziat 5

Sztuczna Inteligencja a przyszte
miejsca pracy




‘Wyniki
Edukacyjne

e Znaa mozliwosci pracy ktore
oferuje sztuczna inteligencja

e Pozyskuje informacje o
przysztych mozliwosciach
zatrudnienia

e Omawia podstawy

wymagan




Wprowadzenie

Elementami rynku pracy jest podaz rynku pracy i popyt na
pracownikow, a takze ich zatrudnianie i zwalnianie. Otwarcie granic
daje wieksze mozliwosci zatrudnienia, ale tez wiekszg konkurencje, a co
za tym idzie niepewnosc zatrudnienia. Rozwoj technologii prowadzi do
nowego sposobu pracy. Coraz wiecej firm pracuje z domu. taczy sie to
z duzymi oszczednosciami. Wystarczy jeden dzien w tygodniu, kiedy
biuro jest zamkniete, a pracownicy pracuja z domu, w ten sposob
Mmozna zaoszczedzi€ energie, co jest czestym zjawiskiem podczas
wykorzystywania alternatywnych zrodet energii. Pracownik, ktory nie
wykonuje pracy biurowej w firmie lub wychowawecy, ktérzy pracuja w
przedszkolu nie moga oczywiscie pracowac z domu, ale jest coraz
wiecej miejsc pracy przy wykorzystaniu komputera i Internetu. Dzieki
otwarciu granic coraz tatwiej mozna podjac prace w sasiednim kraju,
gdzie by¢ moze warunki ekonomiczne sg lepsze, a rynek pracy daje
wieksze mozliwosci. Ale jakie zawody s3 zawodami przysztosci?
Analizujgc dostepne dane w Internecie o najlepiej ptatnych zawodach
na swiecie, jak I w Europie, pierwsza dziesigtka zawoddow to: inzynier
oprogramowania, programista, kierownik projektu, inzynier, urzednik,

<t. Wszystkie te zawody s3 z dziedziny sztucznej inteligencji |

“~ndencja utrzyma sie w przysztosci. Jest coraz wiecej

~ “Aw z dziedziny sztucznej inteligencji, tacy



Wprowadzenie - |

Jednoczesnie pojawia sie tutaj wyzwanie zachowania innych miegjsc
pracy, ktére sg nieuchronnie zagrozone przez prace innych osob z
domu: maszynisty tramwaju, pociggu i autobusu, sprzedawcy w
piekarni w poblizu firm, ktorych pracownicy czesciowo pracujg z domu
itp. Otwierajac granicami, coraz fatwiej jest szukac pracy w sasiednim
kraju, gdzie warunki ekonomiczne s3g lepsze, a rynek pracy daje wieksze
mozliwosci. Ale jakie zawody moga zapewni¢ nam fatwe zatrudnienie
W przysztosci? Przegladajac dostepne w Internecie dane o najlepiej
ptatnych zawodach na Swiecie, a takze w Europie, w pierwszej
dziesigtce bez wyjatku znajdujg sie: inzynier oprogramowania,
programista Java§cript, Kierownik projektu, inzynier , urzednik biurowy,
architekt rozwigzan . Wszystkie te zawody sg z dziedziny Al, pewne jest,
ze taki trend bedzie sie utrzymywat w przysztosci. Mianowicie sztuczna
inteligencja jest uwzgfedniana W coraz wiekszej liczbie zawoddow, a

eksperci w dziedzinie sztucznej inteligencji sg nadal poszukiwani i nie

mMajq trudnosci z zatrudnieniem w niemal wszystkich czesciach swiata.




Sztuczna Inteligencja a
zawody przysztosci

Eurostat szacuje, ze w lipcu 2022 r. byto prawie 13 min
bezrobotnych, co oznacza nieznaczny spadek bezrobocia w
porownaniu z rokiem poprzednim. Bezrobocie jest najwyzsze w
Hiszpanii i Francji, podczas gdy Czechy i Polska maja najnizsze
stopy bezrobocia. W Chorwacji stopa bezrobocia wynosi 6%.
Niepokojacy jest fakt, ze odsetek bezrobotnych mtodych ludzi
jest dwa razy wyzszy niz ogolna stopa bezrobocia, a kobiety s3
rowniez grupa bardziej narazona | o 15 procent mniej
zatrudniona niz mezczyzni. Wydtuzenie sredniej dtugosci zycia,
ale takze spadek liczby urodzen w UE prowadzi do starzenia sie
spoteczenstwa, a co za tym idzie do spadku liczby pracujgcych.

Oczekuje sig, ze liczba pracujagcych dorostych zmnigjszy sie o okoto
15% w ciggu najblizszych 50 lat. Z prostej kalkulacji wynika, ze w
2050 r. stosunek liczby pracujacych do emerytow wyniesie 1.2, co
jest wartoscig alarmujaca. Europa widzi rozwigzanie w uczeniu sie
przez cate zycie, ale takze w wysokiej jakosci edukacji na potrzeby
rynku pracy oraz Ww zmniejszeniu wskaznika wczesnego
wycofywania sie z edukacji. Dzisiejsze dane pokazuja, ze az 16 proc.
mitodych ludzi rezygnuje 2z nauki, zwiaszcza w krajach
srodziemnomorskich. Z drugiej strony w  rozwinietych
demokracjach Europy Potnocne] wskaznik ten jest minimalny,
podobnie jak w niektorych krajach Europy Srodkowo-Wschodniej.




Sztuczna Inteligencja a zawody
przysztosci - |

Pewne jest, ze zatrudnienie w przysztosci bedzie najtatwiejsze w
dziedzinie Al, dlatego tez Parlament Europejski powotat Komisje
ds. Sztucznej Inteligencji w Erze Cyfrowej, ktérej zadaniem jest
zbadanie wptywu technologii na zycie jednostki i spoteczenstwa.
Z badan wynika, ze to wtasnie dzieki sztucznej inteligencji i jej
zastosowaniu w medycynie poprawi sie opieka zdrowotna
obywateli. Juz dzis jestesSmy swiadkami przypadkdow, gdy
skomplikowane operacje, na przyktad kardiochirurgiczne,
przeprowadzane sa zdalnie, 2z wykorzystaniem wiedzy
specjalistow oddalonych od pacjenta o tysigce kilometrow.
Dostep do informacji jest z kazdym dniem coraz tatwiejszy dla
kazdego obywatela. Sztuczna inteligencja jest i bedzie coraz
czesciej wykorzystywana w trudnych i niebezpiecznych
zawodach. Sztuczna inteligencja ufatwi transport produktow w
UE, a takze pomoze oszczedzac energie. Podobnie obstuga
klienta jest coraz lepsza dzieki sztucznej inteligencji.




Sztuczna Inteligencja a zawody
przysztosci - 1l

Sztuczna inteligencja ma jednak réwniez wyzwania, z ktérymi z
pewnoscig przyjdzie nam sie zmierzy¢ w niedalekiej przysztosci. Na
przyktad szybkie kasy w sklepach, z ktorych sam korzysta klient,
naprawde przyspieszajg obstuge, ale jednoczesnie zagrazajg pracy
kasjera. Jesli sztuczna inteligencja nie jest madrze
wykorzystywana, moze to prowadzic do zwolnien. Jednym z
zagrozen jest z pewnoscia wptyw Al na procesy demokratyczne.
Sztuczna Inteligencja moze przyczyni¢c sie do stworzenia
fatszywego obrazu na podstawie wczesniejszych zachowan w
Internecie, ale moze rowniez przyczyni¢ sie do powstania
realistycznych fatszywych filmow i obrazow.

Sztuczna inteligencja stworzy w przysztosci szereg nowych miejsc
pracy, ale moze tez przyczynic sie do likwidacji duzej liczby miejsc
pracy. To, w Jaki sposéb bedziemy wykorzystywac sztucznag
inteligencje w przysztosci, zalezy od nas, dlatego systemy edukacji
poszczegolnych krajow s3 odpowiedzialne za ksztattowanie
odpowiedzialnych uzytkownikow Internetu i roznych narzedzi
sieciowych, a takze za ksztatcenie niezbednych ekspertow w
dziedzinie sztuczna inteligencja.




Edukacja a
Sztuczna
inteligencja

S

Poniewaz przysztos¢ rynku pracy w
Europie jest niepewna, na systemach
edukacyjnych spoczywa wielka
odpowiedzialnos¢ za wniesienie wktadu
W site roboczg poprzez wysokiej jakosci
programy W dziedzinie sztucznej
inteligencji, ktére pomogtyby dzisiejszym
dzieciom w konkurencyjnosci na rynku
pracy za dwadziescia lat. Pewne jest, ze
duza liczba miejsc pracy zostanie
zapewniona dla ekspertow w dziedzinie
Al i takie migjsca pracy powinny
powstawac od wtgczenia ich do systemu
edukacji, od momentu rozpoczecia przez
nich przedszkola. Oczywiscie dziecko w
wieku przedszkolnym powinno uczyc sie
poprzez zabawe, korzystajac z réznych
narzedzi internetowych odpowiednich
do jego wieku i kompetencji. W tym celu
potrzebujemy przede wszystkim dobrze
wyksztatconych nauczycieli w dziedzinie,
ktorej chcemy uczyC. Uczenie sie przez
cate zycie staje sie obowigzkiem, nawet
po ukonczeniu edukacji formalnej
nauczyciele muszg sie nieustannie
ksztatcic, aby jak najlepiej odpowiedziec
na  zapotrzebowanie na edukacje
najmtodszych, juz dorastajacych w
otoczeniu sztucznej inteligencii.




Rozdziat 6

Plan realizacji programu
nauczania




Wprowadzenie

Sztuczna inteligencja jest gtdwnym zasobem wzrostu i innowacji we
wszystkich branzach, podobnie jak sektor edukacyjny. Wedtug badania
przeprowadzonego przez elearning Industry okoto 47% narzedzi do
zarzgdzania nauczaniem powigzanych z mozliwosciami sztucznej

inteligencji zostanie wykorzystanych w ciggu najblizszych trzech lat.

Jednak rozwigzania wspierane przez sztucznag inteligencje zawsze
istniaty; branza powoli nadrabiata zalegtosci i integrowata nowe
narzedzia w sektorze. Pandemia byta prawdopodobnie najgorszym
doswiadczeniem, jakiego ludzkos¢ doswiadczyta w ostatniej dekadzie, i
jesli mamy wyciggnac z niej jedna pozytywe, to powinna to by¢ zmiana
krajobrazu edukacyjnego. Profesorowie zostali zmuszeni do przejscia z
konwencjonalnego sposobu nauczania na wirtualng nauke. Na
poczatku byto to wymuszone, ale obecnie 86% nauczycieli twierdzi, ze
technologia powinna by¢ podstawowa czescig edukacji. Sztuczna
inteligencja moze optymalizowac zarowno proces uczenia sie, jak |
nauczania, przynoszac jednoczesnie korzysci uczniom i hauczycielom.




Wprowadzenie- 1l

Storytelling to sprawdzona metoda w edukacji jeszcze zanim technologia
znalazta w niej swoje miejsce. W rzeczywistosci MacDonald (1998) wyjasnit w
swoim badaniu, ze spoteczenstwa wykorzystujg opowiadanie historii w celu
nauczania. W tym samym Kkierunku Andrews i in. (2009) wskazuje, ze
storytelling miesci sie w ramach edukacji wszelkiego rodzaju, stomatologii,
medycyny ogolnej, prawa i biznesu.

Dzieki zaangazowaniu technologii w nasze zycie w tym stuleciu opowiadanie
historii przybrato nowy ksztatt. Integracja mediow cyfrowych, takich jak
wideo, pliki audio, a takze obrazy, okazata sie gtdwng czescig metody zwanej
intelektualnym opowiadaniem historii. Jednak nie jest to ograniczone do
tych elementow, mozna wykorzystac mapy | elementy spotecznosciowe,
takie jak tweety.

W klasach coraz czescie] pojawiaja sie intelektualne opowiesci. Wedtug
Smedy i in. (2014), cyfrowe opowiadanie historii to innowacyjne podejscie
pedagogiczne, ktére moze zaangazowac uczniow w gtebokie i znaczace
uczenie sie”.



Cel
programu
nauczania

Plan dziatan w zakresie edukacji
(DEAP) na lata 2021-27

wskazuje, ze sztuczna inteligencja w

cyfrowej
szkoleniu nauczycieli ma
fundamentalne znaczenie dla
przysztego rozwoju. DEAP wskazuje,
ze skoro nauczyciele sg na etapie
nauczania i sg pierwszym zasobem
dla ucznidw, wzmocnienie Ich
pozycji i wzmochnienie ich profili jest
koniecznoscia. Z naszych badan
przeprowadzonych przez cztonkow
wsrod

konsorcjum nauczycieli

przedszkolnych wynika, ze
dorastanie z TIK to za mato, aby
rozwinac

umiejetnosci  cyfrowe

potrzebne do wychowania nowego

pokolenia.

W nowym kontekscie
spotecznym [ cyfrowym
musimy wyraznie stworzyc¢

nowe programy hauczania,
ktore beda w stanie zapewnic,

wraz z nowym podejsciem do

nauczania | uczenia @ sie,
odpowiednie platformy
edukacyjne, zasoby i

doswiadczenia, ktore zapewnia
naszym nauczycielom wiedze i
umiejetnosci  potrzebne do
ksztatcenia mtodsze pokolenie
W rozwijajacych sie dziedzinach

sztucznej inteligencji.




Potencjalny wplyw i grupy
docelowe

Z programu beda korzystac nauczyciele przedszkolni i
wczesnoszkolni. Poniewaz programy nauczania beda
realizowane w 6 roznych krajach UE w 18 réznych przedszkolach,
wptyw bedzie widoczny w zakresie zdobytych umiegjetnosci i
kompetencji. Wptyw bedzie mierzony za pomoca wywiadow |
kwestionariuszy internetowych.

Nauczyciele przedszkolni;

przedszkola;

Twaorcy programow;

uczelniane wydziaty wychowania przedszkolnego;

nauczyciele informatyki;

Przedszkolne stowarzyszenia nauczycielskie.




Planowanie
programu
nauczania

Metody Wyniki Ocena
i : . Jednostki ytania ee kluczow
Tematy Opis kursu naliczania RALieTAia ednostki Pytania Idee kluczowe

nauczania zadania

Temat- 1

3

Temat- 2

1) Ogolne aspekty planu lekcji

Program nauczania/Przedmiot: Stopien:

Przygotowanie:

Realizacja:

Wyniki nauczania:

Nowe techniki w nauczaniu:




Planowanie

programu
nauczania - |

2) Szczegotowe aspekty planu lekcji

Jednostka:

Kluczowe sfowa:

Technika i metody:

Zasoby, narzedzia i materiaty dydaktyczne:

Narzedzia oceny i ewaluacja wynikow nauczania:

3) Opis metodyki i pracy z uczniami podczas lekcji (Krétki opis: zajecia w fazie poczatkowej; zajecia/prace praktyczne prowadzone przez
nauczyciela (modelowanie, pokaz, instruktai..); zajecia interaktywne z uczniami i niezalezna praca uczniéw)

Ocenianie uczniow pod katem osiggania efektow lekcji:

Kontynuacja - praca domowa i praca samodzielna:

Refleksja nad przebiegiem lekcji:




Wytyczne

Gtéwna ideg tego poziomu planowania jest identyfikacja mozliwosci
rozwijania kluczowych kompetencji i planowanie dziatan wspierajacych
wszystkich uczniow w osiggnieciu wszystkich efektéw uczenia sie. Kroki,
ktore powinni podjac nauczyciele:

Analizuje wszystkie efekty uczenia sie w ramach kompetencji
kluczowych,

Identyfikuje mozliwosci uczenia sie,

Identyfikuje czynniki, ktére moga utrudniac rozwoj kompetencji,
Proponuje rozwigzania pozwalajace unikna¢ czynnikdw mogacych
utrudniac rozwoj kompetencji,

Planuje alternatywne formy nauki — nauka uzupetniajgca, nauka
dodatkowa, zajecia pozalekcyjne, projekty specjalne itp.

Okresla okres raportowania | forme raportowania postepdw w rozwoju
kompetencji.

Przygotowanie planéw

Proces planowania wymaga dostarczenia dokumentow programowych
(podstawy  programowej, planu lekcji, sylabusow przedmiotow,
kalendarza roku szkolnego, sprawozdan z pracy itp.), aktywnego udziatu
wszystkich nauczycieli danego kierunku, przedmiotu i klasy.

Nalezy przeanalizowac i zweryfikowac nastepujace elementy:

doswiadczenia nauczycieli zwigzane z tematyka przedmiotowa
nowe tematy, ktére zostang wprowadzone po raz pierwszy
powigzania tematow z innymi przedmiotami

minimalny czas nauczania

mozliwosci oferowane przez szkote




Wytyczne - |

Tematy nauki - wybrany(e) temat(y)
Efekty uczenia sie — moze byc¢ jeden lub wiecej wynikow

Temat(y) nauczania - w zaleznosci od liczby tematow w planie lekgji, plan
moze zostac podzielony na tematy lekgji

Jednostka(y) - Jednostki 1 ich liczbe okreslaja i opracowuja sami
nauczyciele, biorgc pod uwage efekty uczenia sie zaplanowanego
tematu. Efekt uczenia sie przedmiotu moze obejmowac jedna lub wiece]
lekcji. Nauczyciel ustala te jednostki, ktore sg istotne dla osiggniecia
przedmiotowych efektow uczenia sie | ktore przyczyniaja sie do
osiggniecia efektow uczenia sie w terenie.

Wymagany czas - nauczyciel decyduje teraz, ile czasu/lekcji zajmie,
poprzez jednostki, osiggniecie efektow uczenia sie przedmiotu.

Metodyka nauczania — w tej czesci wyjasniono metodologie nauczania,
ktora bedzie stosowana podczas opracowywania tematu, poprzez
okreslenie niektorych podejs¢ metodycznych, metod | technik
interaktywnego hnhauczania, ktére s3 odpowiednie dla danego
tematu/przedmiotu i ktére pomagaja studentom osiggnac¢ zamierzone
efekty uczenia sie z planem zajec. Na przyktad obserwacje przyrody,
wystawy tematyczne, debaty, gry itp.

Ocenianie - w tej sekcji okresla sie techniki oceniania osiggniec¢ uczniow
w celu zweryfikowania planu osiggnie¢ ucznidw i ukierunkowania
pomocy W hauce. Technika zalezy od specyfiki przedmiotu, efektow
uczenia sie.




Wytyczne- lI

Zwigzek z innymi przedmiotami i sytuacjami zyciowymi — w tej czesci
krotko opisano, z Jjakimi przedmiotami, z jakimi zagadnieniami
miedzyprzedmiotowymi i/lub sytuacjami zyciowymi bedzie sie wigzat
kazdy temat, odpowiednio lekcje planowane do rozwiniecia.

Zasoby - wymagane jest wskazanie zasobow wykorzystywanych przez
nauczycieli i ucznidw do osiggniecia okreslonych celéw/rezultatow.
Mozna wykorzystac rézne zasoby:

Zasoby pisane, takie jak podreczniki, gazety, czasopisma i dokumenty
Zasoby elektroniczne, takie jak internet, strona internetowa, kanat
telewizyjny, radio, platformy e-learningowe

R6zne zrodta z zycia codziennego

Przygotowanie planu lekgji

W dzienniku planowania dziennego/zeszycie lekcyjnym nauczyciel
opisuje swoj plan. Celem planu lekcji jest zastosowanie go do uczniow w
klasie, a takze poza nig. Format planowania lekcji sugerowany w
podreczniku wdrazania programu nhauczania jest podzielony na trzy
czesci:

Ogodlne aspekty planu lekcji

Konkretne aspekty planu lekcji — wymagane elementy s3 starannie
zestawione, w odniesieniu do efektow uczenia sie odzwierciedlonych w
0golnym zarysie.

Opis metodologii I czynnosci uczniow podczas zajeC — w tej czesci
prowadzacy dokonuje krétkiego opisu czynnosci/zadan w fazie wstepnej;
zajecia prowadzone/facytowane przez nauczyciela lub prace praktyczne
(modelowanie, demonstracja, instruktaz .); interaktywne zajecia z
uczniami I samodzielng praca ucznidw, a takze techniki oceniania.
Wszystkie dziatania zwigzane z praca z uczniami opisane w tej sekgcji
powinny mie¢ na celu osiggniecie efektow uczenia sie w klasie |
przyczynic sie do innych celdow.




Wytyczne- Il

nauczanie poprzez zabawe z pracy i
Sciwie je zrozumiaty.

Wychowawca
codziennym z

yzanych  informacji/wskazéwek
nauczania na poziomie szkoty
przedyskutuj z kolegami i

Aktywnosc

zne znajdu.:dzwierciedlenie
azania programu nauczania?
nag wykorzystane do poprawy
praktyce szkolnej i poza nig?

w Twojej o
W jaki spo
jako'ci pl




Literatura




Rozdziat 1

Fazlagic Jan (redaktor naukowy), Sztuczna inteligencja (Al)
jako megatrend ksztattujacy edukacje. Jak przygotowac sie
na spoteczno-ekonomiczne szanse i wyzwania zwigzane ze
sztuczna mtellgenqq?, Instytut Badan Edukacyjnych,
Warszawa 2022.

Lezanska Wiestawa, Ptociennik Elzbieta, Pedagogika
przedszkolna z metodyka, Wydawnictwo Ut, £6dz 2021.

Rozycka Ewa (redaktor prowadzacy), Encyklopedia
Pedagogiczna XXI wieku, tom VI, Wydawnictwo
Akademickie ,Zak”, Warszawa 2007.

www.sas.com.pl



eligencia-artificial-e-o-

.eu/en/pol'.s/eu ropean-




Rozdziat 3

e HapbyHWK 3a 3alUMTa Ha NUYHUTE J}aHHl/I 3a Marnku 1
CcTapTUpallM npeanpuatud, https://duncheva.bg/2019/06/01/
ouCp-Mpue-npUHLK NM1-3a-msKycTeeH-intel/

e MpPaBHU LLEHHOCTU U €TUYHU U3MEPEHUSA B TEXHOTOTMYHOTO
pa3BuUTUE Ha XXI BeK /U3KYCTBEHUAT MHTENEKT N €TUYHUTE
npuHUMnK /, Cuben XacaH, http://www.bili-bg.org/cdir/bili-
bg.org/files/Cnben_XacaH.pdf

e Przeglad zasad Al OECD, https://oecd.ai/en/ai-principle




e Inspiro

e CO
htt

L

TRIDU. (23.11.2022). Na&teno z
ent/uploads/2021/08/cw21-

rida.pdf




Rozdziat 5

« Sto se dogada na trzistu rada u regiji i EU. przed 21.11.2022.
sa https://www.moj-posao.net/Vijest/82568/Sto-se-dogadja-
na-trzistu-rada-u-regiji-i-EU/

» Najbardzie] poszukiwane zawodP/. Przed 21.11.2022. na_
https://business.linkedin.com/talent-solutions/recruiting-
tips/thinkinsights-emea/most-in-demand-jobs-and-
industries-in-europe-middle-east-and-.latin-america.

e BoZikovic, N. TrziSte rada u Europskoj uniji i Republici
Hvratskoj preuzeto 19.11.2022. na
https://hrcak.srce.hr/file/374576

e Klju€niizazovi za Europska trzista rada. Przed 9.11.2022. w
http://erc-online.eu/wp-content/uploads/2014/04/2008-
01866-E.pdf

e Umjetna inteligencija: prilike i prijetnje. Parlament
Europejski. Przed 15.11.2022. sa _ .
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/headlines/society/
20200918STO87404/umjetna-inteligencija-prilike-i-prijetnje




Rozdziat 6

e Poprowadz program nauczania swojej szkoty za pomocg
blanu s1:rateg|cznego — Atlas. (2018, 28 ute?g). Pobrano 25

istopada 2022 r. z https://www.onatlas.com/blog/lead-your-

schools-curriculum-process-with-a-strategic-plan

» 7 wskazéwek dotyczacych planowania programu
nauczania, ktore utatwig Ci rok szkolny - Classcraft Blog.
(2019, 19 grudnia). Pobrano 25 listopada 2022 r. z

ttps://www.classcraft.com/resources/blog/curriculum-
planning-tips/

e Elementy programu nauczania — Educare. (2021, 24 maja).
Pobrano 25 listopada 2022 r. z _
https://educarepk.com/elements-of-curriculum.html

e Vontz, T.i Goodson, L. (hd). Modut 6: Planowanie programu
nauczania — EDCI| 702: Program nauczania, instrukcja i
ocena, Pobrano 25 listopada 2022 .z
https://kstatelibraries.pressbooks.pub/EDCI702/chapter/mo

dule-6-curriculum-planning/

e https://www.onatlas.com/wp- .
content/uploads/2019/02/componentscurriculumplan.pdf

o https://chiefsforchange.org/wp-
%onéentéL%p oad s/2028707/%urricuIum—lmplementation-
uide.pdf

. h1ttps:[/www.§>iyotlearninggg/curriculum-implementation-

planning-toolkit/?2utm_source=c-strona _
Internetowa&utm_medium=core&utm_term=curriculum-
Implementation-
showcase&utm_content=curriculum_instruction&utm_cam
paigh=c-website-curriculum-implementation-showcase

e https://www.education.vic.gov.au/PAL/fiso-curriculum-
planning-and-assessment-implementation-guide.pdf

e https://www.niet.org/assets/lda4clifbd6/high-quality-
curriculum-implementation.pdf

» kosovotpd.eu/wp-content/uploads/2019/12/planning-for-
curriculum-implementation-1.pdf




Czeka¢ na
dalsze
informacje!

info@eurasiavision.eu

https://dear4future.eu/



mailto:info@eurasiavision.eu

