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O projektu

Chceme propagovat umelou
inteligenci v predskolnim vzdelavani,
protoze strategie vzdeélavani a péce v
raném détstvi na obdobi 2021-2030
uvedla, ze ,Zakladni digitalni
dovednosti a kompetence od raného
veku  jsou omezovany, protoze
predskolni studenti jsou ve vysoké fazi
rozvoje jak fyzicky, tak i kognitivne'".
Konsorcium DEAR FUTURE Si
uvédomuje, ze vyuka umeélé
inteligence neni jednoducha, protoze
umeéla inteligence je velmi slozit3,
nekonkrétni a pro predskolni studenty
nova. Aby se zjednodusila slozitost a
snizila se abstrakce Al ve wvyuce,
chceme zlepsSit novy pfristup. V této
souvislosti chceme propagovat
umeélou inteligenci prostrednictvim
pristupu zalozeného na interaktivhim
vypravéni pribeht (GIS). Vybrali jsme
GIS, protoze predskolaci se lepe uci
prostfednictvim her a pribéhd.
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Cile projektu

Vytvorit, testovat a pilotovat digitalni a inovativni vzdélavaci balicek v

predskolnim vzdélavani ve vyuce a uceni umeélé inteligence prostrfednictvim

interaktivniho vypravéni zalozeného na hrach;

Vzdélavat a posilovat profily uciteld preprimarnich skol o tom, jak ucit umélou
inteligenci prostrednictvim inovativniho pristupu;

Naucit deti predskolniho veku (3-6 let) rozumét umelé inteligenci
prostrednictvim inovativniho pfristupu;

Spolupracovat s mezinarodnimi aktéry na budovani kapacit zucastnénych
organizaci v oblasti Al na podporu umeélé inteligence v predskolnim vzdélavani

napfic partnerskymi zemémi prostfednictvim inovativniho pristupu;

Zvysit povedomi o dulezitosti umélé inteligence ve vzdélavani v raném détstvi;

Spolupracovat a vytvaret sité s asociacemi zastupujicimi predskolni zarizeni,
vzdélavacimi subjekty, predskolnimi a pedagogickymi oddélenimi univerzit a
nevladnimi organizacemi spojenymi s predskolnim vzdélavanim s cilem vytvorit

modernegjsi, dynamictejsi, angazovanejsi a v budoucnu souvisejici vzdélavani Al.
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Kapitola 1

Uméla inteligence
a jeji historicky vyvoj




e RozlisSovat mezi zZddoucim a

nezadoucim chovanim
béhem uceni;

e Pouzivani hotovych
internetovych zdroju pro
ucent;

e UcCeni historického vyvoje
Al




Uvod

Dnesni déti velmi €asto zacCinaji pouzivat chytré telefony Ci tablety dfive
nez pastelky a psaci potreby a ovladaji i rozhrani vedouci k jejich
oblibenym animovanym filmim a elektronickym hram. Déti od raného
véku vyrUstaji v medialnim prostoru, ktery formuje jejich chovani,
predstavivost a svet hodnot. Funguji soucasne v realném prostredi i ve
virtualnim svété. Podle vyzkumu veétsina déti (64 %) ve véku do 6,5 let
pouziva mobilni zarizeni (vCetné 62 % hraje na smartphonu nebo
tabletu), nékteré z nich kazdy den (25 %). Podobny pocet déti v tomto
veku (26 %) ma mobilni zarizeni. Ne nadarmo se této generaci rika ,déti

YAt

site".

Ukolem dospélych je sezndamit déti s bezpeénym pouzivanim
medialnich technologii a zaroven pochopit a uvédomit si jejich vyznam
pro jejich budouci kazdodenni, vzdelavaci i profesni zivot. Vyplati se
pritom znat oblast umeélé inteligence mnohem Sireji, nez se pouze

zameérit na jeji uplatnéni v praktické vzdeélavaci ¢ zaméstnaneckeé

¢innosti.




Historicky vyvoj

AcCkoli termin ,umeéla inteligence” byl vytvoren v roce 1956, v
soucasnosti si ziskal popularitu diky vétsimu mnozstvi dat,
pokrocilejSim algoritmum a vylepsenim vypocetniho vykonu
a pameéti. Rany vyzkum umeélé inteligence v 50. letech se
zabyval tématy, jako je resSeni problému a symbolické
metody

V 60. letech se o tento typ Cinnosti zacalo zajimat americké
ministerstvo obrany a zacalo trénovat pocitace tak, aby
napodobovaly zakladni lidské uvazovani. Agentura Defence
Advanced Research Projects Agency (DARPA) napriklad
provadéla v 70. letech projekty mapovani ulic.

V roce 2003 wvytvorila DARPA také inteligentni osobni
asistenty, dlouho predtim, nez se Siri, Alexa a Cortana staly
znamymi. Toto rané usili pripravilo cestu pro automatizaci a
formalni uvazovani, které dnes vidime u pocitacu, vcetné
systémU pro podporu rozhodovani a inteligentnich
vyhledavacich systému, které Ize navrhnout tak, aby
doplnovaly a rozSirovaly lidské schopnosti.




Historicky vyvoj

Historii umélé inteligence lze rozdélit do nékolika obdobi.
Umeéla inteligence Iinspiruje k filozofickymn dvaham a
dokazuje platnost mnoha pojmu. Hluboké presvédceni, ze ve
stroji muze byt tvadréi prvek - inteligence nebo védomi
existence, provazi lidstvo od pocatku vékld. Uméld
inteligence ma svou vilastni oblast vyzkumu a soucasnée
vyuziva metody a techniky z mnoha oblasti, jak
algoritmickych, tak nealgoritmickych. Klasicky trend je
zalozen na logickém programovani, zatimco proud
inspirovany biologii je zalozen na vyzkumu struktury mozku,
pokusu o wuziti genetickych algoritmud a konstrukci
umeélych systému se strukturou podobnou strukture sité
neuronuU lidského mozku.

Jiz v poloviné 50. let 20. stoleti se objevily prvni myslenky na
vytvoreni umeélé inteligence, tedy reseni problému, pro které
neexistuje zadny algoritmus vedouci k reseni. Ambicidzni
projekty Allena Newella a Herberta Simona, vcéetné ,General
Problem Solver® a dalsich, nevedly k vytvoreni univerzalnich
inteligentnich programu, ale pomohly |épe pochopit
slozitost problému a povahu inteligence. V té dobé byla
vénovana velkd pozornost oblasti logiky a zpUsobim
logického chapani. Umeéla inteligence hledala myslenkovy
algoritmus a obecnd pravidla pro feSeni problémuU
modelovanych na zakladé prirozenych lidskych Cinnosti a
kognitivnich procest pomoci pocitacovych programd, které
je stimuluji.




20. stoleti

Asi 20 let poté, co polsti kryptologovée
Z univerzity v Poznani prolomili kody
némeckého Sifrovaciho stroje Enigma,
polozil britsky matematik Alan Turing
otazku: "Dokazou stroje myslet?" Ve
svém clanku ,Computing Machinery
and Intelligence® (1950) nastinil
zakladni ucel a vizi umelé inteligence.
Jeho hlavnim ukolem bylo wvytvorit
nahradu za lidskou mysl.

Polsti kryptologové byli prvni, kdo
postavil némecky Sifrovaci stroj
Enigma jinym strojdm. CSE také
pripravilo vystavu, ktera predstavuje IT
revoluci, ktera se po druhé svetove
valce odehrala diky tvrdé praci
kryptologl. Tato revoluce pokracuje
dodnes, tedy do doby, kdy se uméla
inteligence tak dynamicky rozviji.




21. stoleti

Na druhou stranu, béhem druhé
dekady 21. stoleti bylo wvyvinuto
mnoho velkolepych reseni
demonstrujicich obrovsky potencial
umeleé inteligence, vcetne
nasledujicich: V roce 2016 tym Google
DeepMind AlphaGo porazil mistra
sveta v Go Lee Sadol. Slozitost
staroveké Ccinské hry byla drive
povazovana za hlavni wvyzvu pro
umeélou inteligenci. V roce 2016
Hanson Robotics vyvinula prvniho
humanoidniho robota s nazvem
Sophia, ktery byl schopen rozpoznavat
obliceje, verbalni komunikaci a vyraz
obliceje. V roce 2018 Waymo spustilo
sluzbu Waymo One, ktera umoznila
uzivatelim nachazejicim se Vv
metropolitni oblasti Phoenix v Arizoné
pouzivat samoridici auta.
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Prehistorickd éra pro umélou inteligenci. Obdobi
povodnich vzorct umélé inteligence, od objeveni se
prvntho analytického stroje Charlese Babbage
(1842) do roku 1940, kdy se objevily
programovatelné poéitade.

10388

Obdobi rozvoje formdlni logiky a vzniku zdjmu védco
o experimentdlni psychologii jako jeden z obord
zahrnutych do konstrukce interdisciplindrniho oboru”
umélé inteligence. ‘

954"

Je vytvoten prvni poéitadovy projekt. Lidé s nejvétiim piinosem pro
rozvoj umélé inteligence byli H. Simon ,Administrative Behavior”, N.
Wiener ,Cybernetics”, A. M. Turing ,Computing Machinery and
Intelligence”, Macy — Cybernetics Conference, McCulloch a Pitts -
vyzkumnici perceptronu a neurosimilar sitf.

1960

Nardst schopnosti pocditadd se soudasnym vyvojem
programovacich jazykd. V&novat pozornost psychologii
zpracovani informaci. Vzniké prvni programovaci jazyk

Jnformation Processing Language (IPL - I)".

1970

Takzvand romantickd éra umélé inteligence (1961 - 1965), kdy se
predpovidalo, 7e uméld inteligence dosdhne svych cils do 10 let.
Podateénich Gspéchd bylo mnoho. Aktivity H. Simona, ktery napsal "Human
Problem Solving"; Zrodil se programovaci jazyk LISP; Vyviji se heuristika
(Shanon, Turing), robotické a $achové programy. Aktivity H. Simona, ktery
napsal "Human Problem Solving"; Zrodil se programovaci jazyk LISP; Jsou
vyvijeny heuristické (Shanon, Turing), robotické a $achové programy.

1380

Takzvand renesance umélé inteligence (1971 - 1975). Budovani
prvnich integrovanych procesort a konzultagnich systémo: MYCIN
- shorliffe (Stanford University), HEARSAY Il (Cornegie - Mellon),
MACSYMA (MIT). Vyvoj strukturovaného programovdéni. Obdobi °
zdokonalovéni znalostniho inzenyrstvi umélé inteligence (Minsky,
Feigenbaum). Vznikaji systémy EMYCIN, GUIDON (Stanford
University). Programovaci jazyk je vytvoten v logice tzv. Prologu.

1390

Zaging komeréni prodej poradenskych systémo a jejich
univerzdlnich svitidel. Rozvijeji se objektové orientované
technologie, neuronové sité a metody rozpozndvéni obrazu.
Objevuji se uéici stroje - D. Lenat (Samuel, McCarthy) a systémy
Eurisco a Prospector (SRI). Kond se japonsky po&itadovy projekt
paté generace. :

.éﬁU 7<
- TokuU
- 1990

Dochdzi k rozvoji kognitivnich v&d, 3D grafiky, -
poditadovych siti, virtudlni reality, skupinovych
kooperag&nich systémt CSCW, skriptovacich jazykd. -
Vytvoti se virtudlni protokol VRML. Dochdzi k rozvoji

poditatovych metod v pfirozeném jazyce a
rozpozndvdni feci.




Kapitola 2

Uméla inteligence a politika v EU




e Politika EU v oblasti umélé

inteligence;

e predpisy EU;




V 4
Uvod
Umeéla inteligence (Al) je rychle se vyvijejici rodina technologii, které
jsou schopny poskytovat Sirokou skalu ekonomickych a spolecenskych
vwwhod v celé fade prumyslovwych odvétvi a spoleCenskych aktivit.
Zlepsenim predpoveédi, optimalizaci operaci a pridélovani zdroju a
personalizaci poskytovani sluzeb muUze vyuziti umélé inteligence
prispét k prinosnym vysledkGm pro spolec¢nost a Zivotni prostredi a
poskytnout konkurencni vyhody pro podniky a evropské hospodarstvi.
Takova opatreni jsou zvlasteé potrebna v odvetvich s velkym dopadem,
vCetné zmeny klimatu, zivotniho prostredi a zdravi, verejného sektoru,
financi, mobility, vnitrnich veci a zemedelstvi. Stejné prvky a techniky,
které vytvareji socioekonomické vyhody umeélé inteligence, vsak
mohou pro obcany a spolecnost prinést také nova rizika nebo negativni
dusledky. S ohledem na rychlost technologickych zmén a potencialni
vyzvy je EU odhodlana dosahnout wywvazeného pfistupu. Je v zajmu
Unie zachovat si vedouci postaveni EU v oblasti technologii a zajistit,
aby nové technologie vyvinuté a provozované v souladu s hodnotami,

zakladnimi pravy a zasadami Unie byly k sluzbam evropskych obcanu.




Uvod - |

Predsedkyné Ursula von der Leyenova, ktera ve svych Politickych
pokynech pro obdobi 20192024 nazvanych ,Ambicioznéjsi unie”
oznamila, ze Komise predlozi legislativni navrh na koordinovany
evropsky pfistup k dUsledkim humanitnich obord a etiky umélé
inteligence. Po tomto oznameni zverejnila Komise dne 19. unora 2020
Bilou knihu o umeélé inteligenci — evropsky pristup k dokonalosti a
duvére. Bila kniha stanovi moznosti politiky, jak dosdhnout dvou cily,
kterymi jsou podpora zavadeni umeélé inteligence a reSeni rizik
spojenych s urcitym vyuzitim této technologie. Tento navrh si klade za
cil realizovat druhy cil rozvojem duvéryhodného ekosystému
navrzenim pravniho ramce pro trust Al. Navrh je zaloZzen na hodnotach
a zakladnich pravech EU a jeho cilem je dat lidem a dalSim uzivatelim
divéru v prijeti feseni zalozenda na umélé inteligenci a zaroven
povzbudit spolecnosti, aby je wyvijely. Umeéla inteligence musi byt
nastrojem ve sluzbach lidi a pozitivni silou pro spolecnost s kone¢nym
cilem zwysit blahobyt lidskych bytosti. Pravidla platna pro technologie
umelé inteligence, ktere jsou dostupné na trhu v Unii nebo které se
tykaji lidi v Unii, by proto mela byt zamerena na clovéka, aby lidé mohli
dlvérovat tomu, ze technologie je pouzivana bezpecnym zplsobem a

v souladu s pravnimi predpisy, vcetne dodrzovani zakladnich prav.




Regulacni
ramec

e Zajistit, aby systémy umelé
inteligence uvadené na trh
Unie a pouzivané byly
bezpecné a v souladu se
stavajicimi pravnimi
predpisy o) zakladnich
pravech a hodnotach Unie,

Zajistit pravni jistotu pro
usnadneni investic a inovaci
v oblasti umelé inteligence,

Usnadnit rozvoj jednotného

trhu,

Zlepsit spravu a ucinné

prosazovani stavajicich
pravnich predpisd o
zakladnich pravech a
bezpecnostnich

pozadavcich platnych
pro systémy umélé

inteligence.




Evropsky
pristup

Pristup EU k umeélé inteligenci se
soustfedi na dokonalost a daveru s
cilem posilit vyzkumnou a
prdmyslovou kapacitu a zaroven
zajistit bezpecnost a zakladni prava.

Zpusob, jakym pristupujeme k umélé
inteligenci (Al), bude v budoucnu
definovat svet, ve kterém zijeme.
Abychom pomohli vybudovat
odolhou Evropu pro digitalni dekadu,

lidé a podniky by méli mit moznost
vyuzivat whod Al a zaroven se citit
bezpecné a chraneni.

Cilem evropské strategie pro umeélou

inteligenci je ucinit z EU centrum
umelé inteligence svetové tridy a
zajistit, aby umeéla inteligence byla
zameérena hna cCloveka a byla
dlvéryhodna. Takovy cil se promita do
evropskeho pristupu k dokonalosti a

diveére prostrednictvim konkrétnich
pravidel a akci.




E}lropsk)'( pristup

V dubnu 2021 Komise predstavila svij balicek Al, ktery
zahrnuje:

e své sdéleni o podpore evropského pristupu k umelé

inteligenci;

e revize Koordinovanéeho planu pro umeélou inteligenci (s
Clenskymi staty EU);

e svlUj_navrh nafizeni, kterym se stanovi harmonizovand

pravidla pro umelou inteligenci (zakon o Al)_a prislusné
posouzeni dopadu.

Podpora excelence v Al posili potencial Evropy konkurovat v
celosvetovem meritku.

EU toho dosahne tim, ze:

1. umoznéni rozvoje a zavadeni umeélée inteligence v EU;

2. ucCinit z EU misto, kde umela inteligence prosperuje od
laboratore az po trh;

3. zajistit, aby uméela inteligence fungovala pro lidi a byla silou
dobra ve spolecnosti;

4. budovani strategického vedeni v odvétvich s vysokym
dopadem.
Komise a clenskeé staty se dohodly, ze posili excelenci v oblasti
umelé inteligence spojenim sil v oblasti politiky a investic.
Revize Koordinovaného planu pro Al z roku 2021 nastinuje vizi
urychlit, jednat a sladit priority se soucasnym evropskym a
globalnim prostredim Al a uvést strategii Al do praxe.


https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/enabling-ai
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/enabling-ai
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/enabling-ai
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/enabling-ai
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/enabling-ai

Enropsky pristup

Maximalizace zdroju a koordinace investic je kritickou soucasti
dokonalosti _umeélé inteligence. Prostfednictvim programdu
Horizon Europe a Digital Europe planuje Komise investovat do

umelé inteligence 1 miliardu  EUR rocné. Zmobilizuje
dodatecné investice ze soukromého sektoru a ¢lenskych statu
s cilem dosahnout rocniho objemu investic 20 miliard EUR v
prabéhu digitalni dekady.

Nastroj Recovery and Resilience Facility dava k dispozici 134

miliard EUR pro digitalni ucely. Bude to zmeéna hry, ktera
Evropé umozni posilit své ambice a stat se globalnim lidrem
ve vyvoji spickové a diveéryhodné umeélé inteligence.

Pristup k vysoce kvalitnim datim je zdkladnim faktorem pfi
budovani vysoce wvykonnych a robustnich systémO umélé
inteligence. Iniciativy, jako je strategie EU pro kybernetickou
bezpecnost, zakon o digitalnich sluzbach a zakon o digitalnich

trzich a zakon o sprave dat, poskytuji spravnou infrastrukturu

pro budovani takovych systému.


https://research-and-innovation.ec.europa.eu/funding/funding-opportunities/funding-programmes-and-open-calls/horizon-europe_en
https://research-and-innovation.ec.europa.eu/funding/funding-opportunities/funding-programmes-and-open-calls/horizon-europe_en

Kapitola 3

Zakladni principy umélé
inteligence




e Porozumet vyznamu a
vwyhodam aplikace Al ve
vzdélavacich aktivitach;

e Pouzivat produkty Al;

» Vyhodnotit prinosy
prostrednictvim znalosti.




Uvod

Uméla inteligence znamena novy zacatek ve vyvoji lidstva. Je schopna
zcela zmeénit tradicni zpusob fungovani kazdé spolec¢nosti. Je
nepopiratelnég, ze umela inteligence je z védeckého i technologického
hlediska obrovskym krokem vpred a je schopna vyznamné prispét k
rozvoji a modernizaci mnoha oblasti lidského zivota. Aby toho vsak bylo
mozné vyuzit, musi existovat zaruky bezpecnosti a ucinnosti téchto
systému, které Ize zajistit pouze vytvorenim pravniho rdmce
zalozeného na etickych hodnotach a lidskych pravech.

Dne 22. kvetna 2019 prijaly clenské zemé Organizace pro hospodarskou
spolupraci a rozvoj (OECD) Principy umeélé inteligence, mezinarodni

standardy, jejichz cilem je zajistit, aby systémy umeélé inteligence byly

navrzeny tak, aby byly spolehlivé a bezpecné.




Uvod - Il

Principy umeélé inteligence Organizace pro hospodarskou spolupraci a
rozvoj (OECD) stanovuji standardy pro umeélou inteligenci, které jsou
dostatecné prakticke a flexibilni, aby obstaly ve zkousce ¢asu v rychle
se vyvijejici oblasti. Doplnuji stavajici standardy v oblastech, jako je

soukromi, fizeni rizik digitalni bezpecnosti a odpoveédné obchodni

chovani.

Existuje pét zasad zalozenych na hodnotach pro zodpoveédné nasazeni
diveéryhodné umeélé inteligence a pét doporuceni pro vlady. Jejich
cilem je veést vlady, organizace a jednotlivce pfi navrhovani a sprave
systému umelé inteligence zplsobem, ktery stavi zajmy lidi na prvni
misto a zajistuje, ze Wv\éﬁ a provozovatelé budou odpovédni za jejich
spravné fungovani.

®
1) RUst podporujici zaclenéni, udrzitelny rozvoj a blahobyt
2) Hodnoty a spravedInost zameérené na cloveka

3) Transparentnost a vysvétlitelnost

4) Robustnost, jistota a bezpecnost
5) Odpovédnost




1. princip: Inkluzivni rust,
udrzitelny rozvoj a blahobyt

Tento princip zdUraznuje potencial ddvéryhodné umélé
inteligence prispivat k celkovému rdstu a prosperité pro
vSechny — jednotlivce, spolecnost i planetu — a prosazovat
globalni rozvojove cile.

Tento princip uznava, Zze prioritou je vést vyvoj a pouzivani
umeélé inteligence k prosperité a prinostiim pro lidi a planetu.
DOvéryhodna uméla inteligence muze hrat dulezitou roli pfi
prosazovani inkluzivniho rustu, udrzitelného rozvoje a
dobrych Zivotnich podminek a cild globalniho rozvoje.
Umeélad inteligence muze byt skutecné vyuzita pro socialni
dobro a mUze vyznamné prispéet k dosazeni cilG udrzitelného
rozvoje (SDGs) v oblastech, jako je mimo jiné vzdélavani,
zdravotnictvi, doprava, zemeédeélstvi, zivotni prostredi a
udrzitelna mesta.




2. princip: Hodnoty zamérené
na cloveka a spravedinost

Systémy umélé inteligence by mély byt navrzeny zpudsobem,
ktery respektuje pravni stat, lidska prdava, demokratické
hodnoty a rozmanitost, a mely by zahrnovat vhodnd
ochrannd opatreni Kk zajisteni férové a spravedlivé
spolecnosti.

Umeéla inteligence by méla byt vyvijena v souladu s
hodnotami zameérenymi na cloveka, jako jsou zakladni
svobody, rovnost, spravedlnost, pravni stat, socialni
spravedlnost, ochrana uUdaju a soukromi, jakoz i prava
spotiebitelt a obchodni spravedinost.

Nékteré aplikace nebo pouziti systémd umeélé inteligence
maji dUsledky pro lidska prava, véetné rizik, Zze lidska prava
(jak jsou definovana ve VSeobecné deklaraci lidskych prav)1 a
hodnhoty zamérené na cloveka mohou byt umyslné nebo
nahodné porusovany. Je proto dulezité podporovat
,vyrovnani hodnot” v systémech umeélé inteligence, tedy
jejich navrh s vhodnymi zarukami.




3. princip: Transparentnost a
vysvetlitelnost

Tento princip se tyka transparentnosti a odpovedného
zverejnovani informaci o systemech umélé inteligence, aby
bylo zagjisténo, ze lide chdpou, kdy s nimi pracuji, a mohou
zpochybnit vysledky.

SR o T——

Termin transparentnost ma vice vyznamu. V kontextu tohoto
principu se nejprve soustredime na odhaleni toho, kdy se
pouziva Al (v predikci, doporuceni nebo rozhodnuti, nebo ze
uzivatel prfimo komunikuje s agentem Al, jako je chatbot).
Zverejnéni by mélo byt umeérné dulezitosti interakce.
Rostouci vSudypritomnost aplikaci umélé inteligence muUze
v nékterych pripadech ovlivhit vhodnost, ucinnost nebo
proveditelnost zverejnéni.

Transparentnost dale znamena umoznit lidem porozumeét

tomu, jak Je systém umelé inteligence vyvijen, trénovan,
provozovan a nasazovan v prislusné aplikacni domeéng, takze
spotrebitelé  mohou napfiklad cinit  informovanéjsi
rozhodnuti.



4. princip: Robustnost,
zajisteni a bezpecnost

Systémy umeélé Iinteligence musi po celou dobu své
Zivotnosti fungovat robustnim, jistenym a bezpecnhym
zpusobem a potencialni rizika by méla byt neustdle

vyhodnocovadna a rizena.

Redeni problémU souvisejicich s bezpednosti a zabezpedenim
slozitych systémuU umeélé inteligence je zasadni pro posileni dGvéry
v umeélou inteligenci. V tomto kontextu robustnost znamena
schopnost odolat nebo prekonat nepriznivé podminky, véetné rizik
digitalni bezpecnosti. Tato zasada dale uvadi, ze systémy umeélé
inteligence by nemeély predstavovat neprimeérena bezpecnostni
rizika, v€etné fyzického zabezpeceni, za podminek bézného nebo
predvidatelného pouziti nebo nespravného pouziti po celou dobu
svého zivotniho cyklu. Stavajici zakony a predpisy v oblastech, jako
je ochrana spotrebitele, jiz identifikuji, co predstavuje neprimeérena
bezpecnostni rizika. VlIady musi po konzultaci se zucastnénymi
stranami urcCit, do jaké miry se vztahuji na systémy umeélé
inteligence.




5. princip: Odpovédnost

Organizace a jJednotlivci, kteri vyvijeji, zavadéji nebo
provozuji systéemy umeélé inteligence, by méli nést
odpovédnost za jejich spravné fungovdni v souladu se
zasadami OECD pro umeélou inteligenci zalozenymi na
hodnotach.

Pojmy accountibility, responsibility a liability spolu uzce
souviseji, ale lisi se a maji také rUzné vyznamy napfric
kulturami a jazyky. Obecné receno, ,accountibility” implikuje
etické, moralni nebo jiné ocekavani, které ridi jednani nebo

chovani jednotlivell nebo organizaci a umoznuje jim vysvétlit
divody, pro které byla pfijata rozhodnuti a jednani. V
pfipadé negativniho vysledku to také znamena prijmout
opatreni k zajisteni lepsiho vysledku v budoucnu. ,Liability”
obecné oznacuje nepfriznivé pravni dudsledky vyplyvajici z
jednani nebo necCinnosti o©osoby (nhebo organizace).
Jesponsibility muze mit také etickd nebo moralni
ocekavani a lze ji pouzit v pravnim i nepravnim kontextu k
oznaceni pricinné souvislosti mezi aktérem a vysledkem.




Kapitola 4

Herni interaktivni pfistup k
vypravéni pfibéhu ve vyuce
umeélé inteligence




e Pochopit, jak robot funguje;
e Pouzit vytvoreny  postup,
kterymm ma robot dosahnout

cile;
» Vyhodnotit nespravny postup
robota.




Lekce ¢c. 1:
Seznamte se s
Albertem

Ahoj, jmenuji se

Q? Albert.

Jsem robot. Mohu byt
\ vasim pritelem?

N .

Brainstorming - Otazky - Myslenkova
mMmapa

e Vite, co je robot?

e Jak robot funguje?

e Coznamena "programovani"?

e Kde se s timto slovem (s

programovanim) muzeme setkat?

e ProC se musime ucit programovat?

e Kdo je programator?

e Jaké veci déla programator?




Lekce ¢.1

1 F
|
|
|
THOGH A S—

N i

1 A i

Cestovani po siti — ¢ast prvni

1. Motivace TPR: Déti se po vysloveni kouzla stanou roboty:
Elektron zapnul.

Draty se v hlavé utahuji.

Baterie, obvod,

Udélej ze mé robota.

2. Poté se déti pohybuji po tfidé jako roboti a my jim davame pokyny:

Nas robot ztratil srdecni anténu. Dokazete to najit? Budte opatrni,
roboti musi sledovat Sipky.



Lekce ¢.2

Nakresli mého pritele.
Q? Poslouchej/Precti si,
\ jak muj pritel vypada.
a
! ® o |
_— "‘-...-"'_ e I
&>

Moje télo je velky ................... obdélnik. (dopln barvu, jak chcete)
Misto nohou mam dve .............. kola.

Moje paze jsou dva spojené ........cceeene. obdélniky se dvéma prsty.
Moje hlava je ........... Ctverec. Mam dveé oci a ¢tvercova Usta.
Nemam nos a moje usi vypadaji jako pruziny.




Lekce ¢.2

Reflexni ¢innost

Zkon.ou pré.é!



Lekce ¢.2

Cestovani po siti — cast druha

1. Motivace TPR: Déti se po vysloveni kouzla stanou roboty:

Elektron zapnul.

Draty se v hlave utahuji.
Baterie, obvod,

Udélej ze mé robota.

2. Poté se déti pohybuji po trideé jako roboti a my jim davame pokyny.

3. Pracujte ve dvojicich. Jeden z vas je robot a druhy bude

programator:

PouZijete papiroveé Sipky a pripravite si cesticky v siti.

Najdete cesty ke svéemu robotickému srdci.

Sipky se pohybuji pfed siti do jednoho Fadku.

Jeden z vas je robot a pohybuje se na siti. Jeden je programator a
rekne vam, jak jste vy oba nagramovali.



Lekce ¢.3

Q? Poznej mé pratele:

Blueboty

Diktat kresleni (CLIL English — tvary, barvy, Cisla)

Moje télo je velky ................... obdélnik. (dopln barvu, jak chcete)
Misto nohou mam dve .............. kola.

Moje paze jsou dva spojené ... obdélniky se dvéma prsty.
Moje hlava je .......... ctverec. Mam dveé oci a hranata usta.
Nemam nos a moje usi vypadaji jako pruziny.




Lekce ¢.3

Cestovani po siti — ¢ast treti
1. Motivace TPR: Deéti se po
vysloveni kouzla stanou roboty.

Elektron zapnul.

Draty se v hlavé utahuiji.
Baterie, obvod,

Udélej ze mé robota.

2. Poté se déti pohybuji po tride
jako roboti a my jim davame
pokyny.

3. Prace vlastni.

Sipky wyuZijete a pfripravite
cesticky na pruhledné podlozZce s
kapsami pro vaseho bluebota.
Najdete cestu ke svému
robotickému srdci.

Sipky se pohybuji pfed siti do
jednoho radku.

Velte svému bluebotovi.
Sledujte drahu svého bluebota.




Reflexni ¢innost

Byla cesta vaseho bluebota spravna?
e



Kapitola 5

Uméla inteligence a budouci
povolani




e Pochopit pracovni

prilezitosti, &S Al
poskytuje;

e Ziskat informace o)
budoucich pracovnich

prilezitostech Al,

e Mluvit o) zakladech
sektorovych pozadavkU




Uvod

Nabidka na trhu prace a poptavka po pracovnicich, jakoz i jejich
zameéstnavani a propousténi predstavuji prvky trhu prace. Otevreni
hranic také otevira vetsi pracovni prilezitosti, ale také vétsi konkurenci,
a tim i nejistotu pracovnich mist. Rozvoj technologii vede k novému
zpUsobu prace. Stale vice spolec¢nosti pracuje z domova. V tom vidi
Ulevu u nakladud na verejné sluzby. Pouhym jednim dnem v tydnu, kdy
je kancelar zavrena a pracovnici pracuji z domova, je dosazeno
energetickych uspor, coz je bézné misto v Uvahach o budoucnosti a
vyuziti alternativnich zdroju energie. Délnik, ktery nepracuje na stroji v
tovarné nebo wvychovatelé, ktefi pracuji ve skolce, samozrejmé
nemohou pracovat z domova, ale pribyva pracovist, kde se pracuje
pomoci pocitacu a internetu. Zda se, ze takové profese jsou ve vyhodé,

protoze praci z domova mohou dosahnout Uspor nejen pro svého

zameéstnavatele, ale | pro sebe.




Uvod - |

Zaroven zde vyvstava vyzva na zachovani dalSich pracovnich mist, ktera
Jjsou nevyhnutelné ohrozena cizi praci z domova: ridi¢ tramvaje, vliaku a
autobusu, prodavac v pekarné u firem, jejichz pracovnici castecné
pracuji z domova atd. Otevrenim hranic, je stale snazsi hledat praci v
sousedni zemi, kde jsou lepsi ekonomické podminky a trh prace nabizi
vetsi prilezitosti. Jakeé jsou ale profese, které nam mohou v budoucnu
zajistit snadné uplatnéni? Na zakladée Udajd dostupnych na internetu o
nejlépe placenych pracovnich mistech ve svété i v Evropé je mezi
prvnimi deseti povolanimi bez vyjimky softwarovy inzenyr, vyvojar
JavaScriptu, projektovy Q\anaier, cloudovy inzenyr, urednik, architekt
feSeni . Vsechny D/to %fese Jjsou z oblasti Al, je jiste, ze takovy trend
bude pokracovat | do budoucna. Uméla inteligence je totiz zahrnuta do
stale vice pracovnich mist a odbornici v oblasti umélé inteligence jsou
zadani i dnes a nemajﬂootl'ie se zamestnanim témer ve vsech Castech

svéta.




Ié\llja budouci pracovni mista v

Eurostat odhaduje, Ze v Cervenci 2022 bylo témér 13 miliond
nezameéstnanych, coz je mirny pokles nezameéstnanosti oproti
pfedchozimu roku. Nezaméstnanost je nejvyssi ve Spanélsku a
Francii, naopak nejniz&i miru nezaméstnanosti maji Ceska
republika a Polsko. V Chorvatsku je mira nezaméstnanosti 6 %.
Skutecnost, ze mira nezameéstnanych miladych lidi je dvakrat
VvySSi nez obecna mira nezamestnanosti je znepokojujici a zeny
jsou také zranitelngjsi skupinou a o 15 procent méné zameéstnané

nez MmuzZi.

Prodluzovani stredni delky zivota, ale i snizovani porodnosti v EU
vede ke starnuti populace, a tim | ke snizovani poctu pracujicich.
OcCekava se, zZze v pristich 50 letech se pocet zameéstnanych
dospéelych snizi asi 0 15 %. Jednoduchy vypocet ukazuje nasledujici:
v roce 2050 bude pomeér zamestnancl a dUchodcU 12, coz je
alarmujici Udaj. Evropa vidi reseni v celozivotnim uceni, ale také v
kvalitnim vzdelavani pro potreby trhu prace a ve snizeni miry
predcasného odchodu ze vzdélavani. Dnesni Udaje ukazuiji, ze az
16 procent mladych Ilidi predchazi vzdélani, zejména ve
stfredomorskych zemich. Na druhou stranu ve vyspélych
demokraciich severni Evropy je tato mira minimalni, stejné jako v
nékterych zemich stfedni a vychodni Evropy.




Ié\llja Ilaudouci pracovni mista v

Je jisté, ze uplatnéni v budoucnu bude nejsnazsi v oblasti Al, a
proto Evropsky parlament zridil Vybor pro umeélou inteligenci v
digitalnim veéku, ktery ma zkoumat dopad technologii na zivot
jednotlivce a spolecnosti. Vyzkum ukazal, ze pravé diky umeélé
inteligenci a jejimu uplatnéni v mediciné se zdravotni péce
obcand zlepsi. Jiz dnes jsme sveédky pripadld, kdy se slozité
operace, napriklad operace srdce, provadeji na dalku s vyuzitim
znalosti specialistu, ktefi jsou od pacienta vzdaleni tisice
kilometrQ. Pfistup k informacim je pro kazdého obcana kazdym
dnem snazsi. Umeéla inteligence se vyuziva a bude stale vice
vyuzivat v obtiznych a nebezpecnych povolanich. Uméla
inteligence usnadni prepravu produktd v radmci EU a také
pomuze Setfit energii. Stejné tak se diky Al zlepSuje zdkaznicky
servis.




Al a budouci pracovni mista v
EU -1

Umeéla inteligence ma vsak i1 vyzvy, kterym budeme v blizké
budoucnosti jisté Celit. Napriklad rychlé pokladny v obchodech,
které zakaznik sam vyuziva, opravdu zrychluji obsluhu, ale zaroven
ohrozuji praci pokladni. Pokud se Al nepouzivd rozumné, muze to
vést k propousteni. Jednim z nebezpedi je jisteé dopad Al na
demokratické procesy. Uméld inteligence muze prispét k
vytvoreni falesného obrazu zalozeného na minulém online
chovani, ale takeée prispet k realistickym falesnym videim a
obrazkdm.

Umeéla inteligence v budoucnu vytvori radu novych pracovnich
mist, ale také muze prispét k zaniku velkého mnozstvi pracovnich
mist. Zpusoby, jakymi budeme umélou inteligenci v nasi
budoucnosti vyuzivat, zavisi na nas, a proto jsou vzdélavaci
systémy jednotlivych zemi zodpovedné za vytvareni odpoveédnych
uzivateld internetu a rUznych webovych nastroji0 a také za
vychovu potrebnych odbornikd v oblasti Al.




vzdélavani A
a Al

Vzhledem k tomu, Zze budoucnost trhu
prace v Evropé je nejista, maji vzdéelavaci
systémy velkou zodpovednost prispét
pracovni sile kvalitnimi programy v
oblasti Al, které by za dvacet let pomohly
dnesnim détem v jejich
konkurenceschopnosti na trhu prace.
Jisté je, ze pro odborniky v oblasti Al
bude zajisténo velké mMnozstvi
pracovnich mist a takova pracovni mista
by méla vzniknout jejich zarazenim do
vzdélavaciho systému, jiz od nastupu do
materské skoly. Dité v predskolnim veku
by se samozfejmé meélo ucit hrou s
vyuzitim rdznych webovych nastrojd
odpovidajicich jeho veéku a jeho
schopnostem. K tomu potrebujeme
predevsim vzdélané ucitele v oboru,

ktery chceme ucit. Celozivotni vzdelavani

se stava povinnosti, ucitelé se | po

ukonceni formalniho vzdelavani
potfebuji prubézné vzdéldvat, aby co
nejkompetentnéji reagovali na poptavku
po vzdélavani tech nejmensich, ktefi jiz
vyrustaji obklopeni umélou inteligenci.




Kapitola 6

Plan implementace kurikula




Uvod

Umeld inteligence je hlavnim zdrojem rdstu a inovaci napfi¢ vSemi
pramyslovymi odvetvimi, v sektoru vzdélavani tomu neni jinak. Podle
studie eLearning Industry bude v pristich trech letech vyuzito priblizné
47 % nastrojl pro fizeni vwyuky spojenych s moznostmi umélé

inteligence.

Redeni podporovana umeélou inteligenci vdak existovala vzdy; pramysil
jen pomalu dohanél a integroval nové nastroje do odvétvi. Pandemie
byla pravdépodobné nejhorsi zkusenosti, jakou lidstvo za posledni
desetileti zazilo, a pokud si z toho musime vzit jedno pozitivum, méla
by to byt transformace vzdelavaci krajiny. Profesori byli nuceni prejit z
konvencéniho zpusobu wuky na virtualni uceni. V prvni fadé to bylo
vynucené, ale nyni 86 % pedagogut uvadi, ze technologie by mély byt
zakladni soucasti vzdelavani. Umeéla inteligence ma schopnost
optimalizovat jak uceni, tak vyuku a zaroven prospivat studentim i

uciteldm.




Uvod - I

Vypravéni pribéhd je osvedcéenou metodou ve vzdéldvacim sektoru jesté
predtim, nez si v ném nasla své misto technologie. Ve skutecCnosti
MacDonald (1998) ve své studii vysvetlil, ze spoleCnosti vyuzivaji vypraveni
pribéhl’, aby vyucovaly. Ve stejné linii Andrews a kol. (2009) uvadi, ze
vypraveni pribéhd je v ramci vzdélavani véeho druhu, zubniho Iékafrstvi,
vseobecného lékarstvi, prava i podnikani.

Se zapojenim technologii do nasich zivotd v tomto stoleti ziskalo vypravéni
pribéhd novy tvar. Integrace digitalnich médii, jako jsou videa, zvukové
soubory a obrazky, se zda byt hlavni soucasti metody nazyvané intelektualni
vypravéni. Neni to vsak omezeno na tyto prvky, lze pouzit mapy a socialni
prvky, jako jsou tweety. UCebny stale vice vitaji intelektualni vypravéni. Podle
Smedy a spol. (2014), digitalni vypraveéni pribéhd je inovativni pedagogicky
pristup, ktery muze studenty zapojit do hlubokého a smysluplného uceni*.
Kromé toho digitalni vypraveni pribéhu prokazalo svij potencial jako mocny
vyukovy a ucebni nastroj pro zapojeni ucitell i studentl (Robin, 2008).
Profesori a instruktori mohli vyuzit intelektualni pribéhy, aby vyvolali zajem a
zapojeni studentl. Moznost uchylit se k rznym stylim uceni je dalSim
faktorem pro zvyseni zajmu o tridu a ziskani novych dovednosti, jako je
syntéza, analyza a hodnoceni.

Jak Ize pochopit ze dvou predchozich metod, uceni pouze v ucebnicich je
staromodni. Vyuka zalozena na hrach (GBL) je dalsi perspektivou a stava se
stale popularnéjsi, aby pomohla studentim na cesté k dosazeni cili vyuky.
Vyuzivd silu a kreativitu her k dosazeni vysledkl uceni pozoruhodné
odlisSnym zpUsobem. Svych cild dosahuje prostfednictvim vzdéldvacich her,
Jjako je zapojeni, okamzité odmeny a zdrava soutézivost. Studenti proto

zUstavaji motivovani ucit se a zaroven se bavit.



Akeéni plan digitalniho vzdélavani
(DEAP) na obdobi 2021-2027 uvadi,

ze umeéla inteligence ve vzdeélavani

ucCitell je zasadni pro budouci
rozvoj. DEAP ukazuje, Ze vzhledem k
tomu, Ze ucitelé Jsou ve fazi
vyucovani a jsou prvnim zdrojem
pro studenty, je nezbytnosti jejich
posileni a posileni jejich profild. Nas
vyzkum, ktery provedli clenovée
konsorcia mezi predskolnimi uciteli,
ukazuje, Ze vyrustat s ICT nestaci k
rozvoji digitalnich dovednosti

potfebnych pro wvychovu nové

generace. Tvari v tvar novému
spolecenskému a digitalnimu
kontextu jednoznacné
potrebujeme  vytvorit nové

ucebni osnovy, které budou

schopny poskytovat nove

pristupy k wvyuce a uceni,

vhodné platformy pro uceni,

zdroje a zkuSenosti, které

nasim ucitelim  poskytnou

znalosti a dovednosti ke

vzdeélavani mladsi generace v

rozvijejicich se oblastech Al.




Budouci dopad a cilové
skupiny

Ucebni plan vyuziji ucitelé predskolnich a predskolnich zarizeni.
Vzhledem k tomu, ze ucebni osnovy budou implementovany v 6
rdznych zemich EU v 18 rdznych predskolnich zafizenich, bude
jejich dopad pozorovatelny z hlediska ziskanych dovednosti a
kompetenci. Dopad bude méren prostrednictvim rozhovorl a
online dotaznikd.

Ucitelé predskolnich zarizeni;

Predskolni zarizeni;

Tvdrci osnov;

Katedry predskolni vychovy na vysokych skolach;

Ucitelé ICT;

Predskolni pedagogické spolky.
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Learning Topics . .
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Learning Topic-
1
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kurikula
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Dutcomes LE
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Assessment
Tasks

Learning Topic-

Learning Topic-
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1) General Aspects of the Lesson

Curriculum field/Subject:

Grade:

Date:

Preparation:

Implementation:

Learning Outcomes:

New Teaching and Learning Approaches:



Planovani
kurikula -

2) 5pecific Aspects of the Lesson Plan

Key Words:

Teaching Strategies and Method:

Resources, concretization tools and teaching materials:

Tools for assessing and evaluating the learning outcomes:

3) Description of the Methodology and the Work with Students During the Lesson [{Short description for: activities in the initial stage;

activities/ practical work fadilitated by the teacher {modeling, demonstration, instruction__); interactive activities with students and students’
independent work)

Assessing students for the achievement of lesson results:

Follow up- homewaork and independent work:

Reflection on the course of the lesson:




AV 4 )

Smernice

Hlavni mysSlenkou této urovné planovani je identifikovat pfrilezitosti pro
rozvoj klicovych kompetenci a planovat opatfeni na podporu vsech
studentl, aby dosahli vsech vysledkd uceni. Kroky, které maji ucitelé
podniknout:

o Analyzuje vsechny vysledky uceni v ramci klicovych kompetenci,

« ldentifikuje prilezitosti k uceni,

« ldentifikuje faktory, které mohou branit rozvoji kompetenci,

« Navrhuje reseni, jak se vyhnout faktorim, které mohou branit rozvoji
kompetenci,

o Planuje alternativni formy uceni - doplnkové uceni, doplnkové uceni,
mimoskolni aktivity, specialni projekty atd.

« UrcCuje reportovaci obdobi a formu reportovani pokroku o rozvoji
kompetenci.

Priprava pland

Proces planovani wvyzaduje poskytnuti kurikuldarnich dokumentU
(zékladni kurikulum, planovani hodin, osnovy predmétl, kalendar
Skolniho roku, vykazy prace atd.), aktivni Ucast vSech uciteld daného
oboru, predmetu a tridy.

Mély by byt analyzovany a prezkoumany nasledujici prvky:

« zkuSenosti ucitell souvisejici s tématy predmétu
e nova témata, ktera budou predstavena poprvé

e propojovani témat s jinymi predmety

e« Mminimalni doba vyuky

e moznosti, které skola nabizi




Pokyny - I

Vyukova témata - vybrana témata
Vysledky uceni — mulze byt jeden nebo vice vysledku

Témal(a) vyuky - v zavislosti na poctu témat v planu lekce Ize plan
rozdélit na témata lekce

Lekce - lekce a jejich pocet si definuji a vypracovavaji sami ucitelé s
prihlédnutim k vysledkim uceni planovaného tématu. Vystupem uceni
pfredmeétu muze byt jedna nebo vice lekci. Ucitel urci ty lekce, které jsou
relevantni pro dosazeni vysledkl uceni predmétu a které prispivaji k
dosazeni vysledku uceni v terénu.

Potfebny ¢as - uéitel nyni rozhodne, kolik ¢&asu/lekci zabere
prostifednictvim lekci k dosazeni vysledkt uceni daného predmétu.

Metodika wwulky - v této casti je vysvetlena metodika vyuky, ktera bude
pouzita pfi zpracovani tématu, specifikaci nékterych metodickych
pristupud, metod a technik interaktivni vyuky, které jsou relevantni k
tématu/predmétu a které pomahaji studentim dosdhnout cilenych
vysledkd uceni planem lekce. Napriklad pozorovani pfirody, tematické
vystavy, debaty, hry atd.

Hodnoceni - v této ¢asti se rozhoduje o technikach hodnoceni vysledkl
studentud, aby se ovéfil plan vysledkl studentd a aby se orientovala
podpora uceni studentl. Technika zavisi na specifikdch studijnich
vysledkd predmeétu.




Pokyny - I

Vzajemny vztah k jinym predmétim a Zivotnim situacim - tato Cast
strucné popisuje, ke kterému predmétu (predmétdm), ke kterym
mezipfedmétovym problémim a/nebo Zivotnim situacim se bude
kazdé téma vztahovat, respektive k planovanym lekcim.

Zdroje - je nutné uvést zdroje, které ucitelé a studenti vyuzivaji k
dosazeni urcitych cilt/vysledkd. Mohou byt pouzity rdzné zdroje:

o Pisemné zdroje, jJako jsou ucebnice, noviny, casopisy a dokumenty

» Elektronické zdroje jako internet, webové stranky, televizni kanal,
radio, e-learningové platformy

e RUzné zdroje z kazdodenniho zivota

Priprava planu lekce

V dennim planovacim deniku/tfidni knize ucitel popise svidj plan. Ucelem
planu lekce je aplikovat jej na studenty ve tfidé i mimo tfidu. Format
planovani lekce navrzeny v implementacni prirucce kurikula je
usporadan do tri sekci:

o Obecné aspekty planu lekce

« Specifické aspekty planu lekce - pozadované prvky jsou peclivé
sestaveny v navaznosti na vysledky uceni promitnuté do celkového
prehledu.

o Popis metodiky a pracovni Cinnosti Zaka béhem vyuky - v této Casti
vyucujici struc¢né popise Cinnost (Cinnosti) v uvodni fazi; ucitelem
vedend/facilitovanad c&innost nebo praktickd prace (modelovani,
predvadéni, instruktaz .); interaktivni aktivity se studenty a
samostatna prace studentU, stejné jako techniky hodnoceni. VSechny
cinnosti prace se studenty popsaneé v této Casti by meély byt zaméreny
na dosazeni vysledku uceni ve tridé a prispivat k dalsim cilenym
vysledkdm.




Pedagog by ednictvim hernich cinnosti do

prace a kazdo pravné rozumely.

/n0  poskytnutych k pfripravé
pro implementaci vzdélavacich

Aktivita - po
vzdélavacich pr
programu prodi:

drazeji ve vasi souCasné planovaci
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Kapitola 1

e Fazlagic¢ Jan (scientific editor), Artificial intelligence (Al) as a
megatrend shaping education. How to prepare for socio-
economic opportunities and challenges related to artificial
intelligence?, Educational Research Institute, Warsaw 2022.

e |Lezanska Wiestawa, Ptociennik Elzbieta, Pre-school
pedagogy with methodology, University of Lodz Publishing
House, Lodz 2021.

e Rozycka Ewa (lead editor), Pedagogical Encyclopedia of the
21st Century, volume VI, Wydawnictwo Akademickie "Zak",
Warsaw 2007.

e WWW.Sas.com.pl



http://www.sas.com.pl/

itola 2

eligencia-artificial-e-o-

.eu/en/pol'.s/eu ropean-



https://ec.europa.eu/info/sites/default/files/commission-white-paper-artificial-intelligence-feb2020_en.pdf

Kapitola 3

e HapbyHMK 3a 3alUMTa Ha INYHUTE OaHHUM 33 ManKU n
cTapTuUpalum NpeanpusTms,
https://duncheva.bg/2019/06/01/oucp-npue-npUHUUNN-3a-
N3KyCcTBeH-nHTen/

e [TpaBHU LEHHOCTU N ETUYHUN U3MEPEHUSA B TEXHOSTOTUYHOTO
pa3BuUTMeE Ha XX| BeK /M3KYCTBEHUAT MHTENEKT U eTUYHUTE
OpuHunnu/, Cuben XacaH, http://www.bili-bg.org/cdir/bili-
bg.org/files/Cnben XacaH.pdf

e OECD Al Principles overview, https://oecd.ai/en/ai-principles



https://duncheva.bg/2019/06/01/%D0%BE%D0%B8%D1%81%D1%80-%D0%BF%D1%80%D0%B8%D0%B5-%D0%BF%D1%80%D0%B8%D0%BD%D1%86%D0%B8%D0%BF%D0%B8-%D0%B7%D0%B0-%D0%B8%D0%B7%D0%BA%D1%83%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B5%D0%BD-%D0%B8%D0%BD%D1%82%D0%B5%D0%BB/
http://www.bili-bg.org/cdir/bili-bg.org/files/%D0%A1%D0%B8%D0%B1%D0%B5%D0%BB_%D0%A5%D0%B0%D1%81%D0%B0%D0%BD.pdf
http://www.bili-bg.org/cdir/bili-bg.org/files/%D0%A1%D0%B8%D0%B1%D0%B5%D0%BB_%D0%A5%D0%B0%D1%81%D0%B0%D0%BD.pdf
https://oecd.ai/en/ai-principles
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TRIDU. (23.11. 2022). Na&teno
content/uploads/2021/08/cw21-

rida.pdf .



https://digikoalice.cz/wp-content/uploads/2021/08/cw21-metodika-lekce-1-3-trida.pdf

Kapitola 5

 Sto se dogada na trZistu rada u regiji i EU. preuzeto
21.11.2022. sa https://www.moj-posao.net/Vijest/82568/Sto-
se-dogadja-na- trzistu-rada-u-regiji-i-EU/

e Most in-demand jobs. Preuzeto 21.11.2022. sa .
https://business.linkedin.com/talent-solutions/recruiting-
tips/thinkinsights-emea/most- in-demand-jobs-and-
industries-in-europe-middle-east-and-.latin-america.

e BozZikovi¢, N. TrZisSte rada u Europskoj uniji i Republici
Hvratskoj preuzeto 19.11.2022. sa
https://hrcak.srce.hr/file/374576

» Kljucni izazovi za Europska trzista rada. Preuzeto 9.11.2022.
sa http://erc-onl|ne.eupr-content/uploads/2014/04/2008-
01866-E.pdf

e Umjetna inteligencija: prilike i prijetnje. Europski
parlament. Preuzeto 15.11.2022. sa : )
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/headlines/society
/20200918STO87404/umjetna-inteligencija-prilike-i-
prijetnje



https://www.moj-posao.net/Vijest/82568/Sto-se-dogadja-na-trzistu-rada-u-regiji-i-EU/
https://www.moj-posao.net/Vijest/82568/Sto-se-dogadja-na-trzistu-rada-u-regiji-i-EU/
https://business.linkedin.com/talent-solutions/recruiting-tips/thinkinsights-emea/most-in-demand-jobs-and-industries-in-europe-middle-east-and-.latin-america
https://hrcak.srce.hr/file/374576
http://erc-online.eu/wp-content/uploads/2014/04/2008-01866-E.pdf
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/headlines/society/20200918STO87404/umjetna-inteligencija-prilike-i-prijetnje

Kapitola 6

e Lead Your School’s Curriculum Process With A Strategic
Plan - Atlas. (2018, February 28). Retrieved November 25,
2022, from https://www.onatlas.com/blog/lead-your-
schools-curriculum-process-with-a-strategic-plan

e 7 curriculum planning tips that will make your school year
easier - Classcraft Blog. (2019, December 19). Retrieved
November 25, 2022, from .

https://www.classcraft.com/resources/blog/curriculum-

planning-tips/

e Elements of Curriculum — Educare. (2021, May 24). Retrieved
November 25, 2022, from https://educarepk.com/elements-
of- curriculum.htmi

e Vontz, T.,, & Goodson, L. (n.d.). Module 6: Curriculum
Planning — EDCI 702: Curriculum, Instruction, and
Assessment. Retrieved November 25, 2022, from

ttps://kstatelibraries.pressbooks.pub/EDCI702/chapter/mo

ule-6-curriculum-planning/

oYy

e https://www.onatlas.com/wp- .
content/uploads/2019/02/componentscurriculumplan.pdf

o https://chiefsforchange.org/wp-
%onéentéL%p oad s/2028707/%urricuIum—lmplementation-
uide.pdf

. h1ttps://www.§)ivotlearninggg/curriculum-implementation-

planning-toolkit/?utm_source=c-
website&utm_medium=core&utm_term=curriculum-
implementation-
showcase&utm_content=curriculum_instruction&utm_cam
paigh=c-website-curriculum-implementation-showcase

e https://www.education.vic.gov.au/PAL/fiso-curriculum-
planning-and-assessment-implementation-guide.pdf

e https://www.niet.org/assets/lda4clifbd6/high-quality-
curriculum-implementation.pdf

» kosovotpd.eu/wp-content/uploads/2019/12/planning-for-
curriculum-implementation-1.pdf



https://www.onatlas.com/blog/lead-your-schools-curriculum-process-with-a-strategic-plan
https://www.classcraft.com/resources/blog/curriculum-planning-tips/
https://educarepk.com/elements-of-curriculum.html
https://kstatelibraries.pressbooks.pub/EDCI702/chapter/module-6-curriculum-planning/
https://www.onatlas.com/wp-content/uploads/2019/02/componentscurriculumplan.pdf
https://chiefsforchange.org/wp-content/uploads/2020/07/Curriculum-Implementation-Guide.pdf
https://www.pivotlearning.org/curriculum-implementation-planning-toolkit/?utm_source=c-website&utm_medium=core&utm_term=curriculum-implementation-showcase&utm_content=curriculum_instruction&utm_campaign=c-website-curriculum-implementation-showcase
https://www.education.vic.gov.au/PAL/fiso-curriculum-planning-and-assessment-implementation-guide.pdf
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